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Aprés un jeu de golf trés apprécié, 
c’est au tour du tennis de se faire prendre 
dans les mailles de Nintendo. Ce Mario 
Tennis ne ressemble a aucune autre 
simulation et le plaisir de jouer est unique. 
Et un Consoles+ d’or, un. 





FLOP! Ce mois-ci encore, pas d’hésitation. 
C’est au tour de Grind Session (Playstation) 
de passer a la trappe. Cette simulation de 
skate, testée en version commerciale, n’a pas 
été déboguée convenablement: on reste 
coincé comme des kékés sur une rampe et 
les problemes d’affichage sont Iégion. Allez, 
hop, un bon “grab” dans Ia poubelle. 
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laff Ma alata) Vous 'aurez compris, 
— a seuls les meilleurs 
jeux dépassent les 

90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
étre certain que c'est un achat sir et que ce titre 
meérite toute votre attention. Les Mégahits sont des 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus 
intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ce jeu ne doit pas vous échapper! 


Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C’est la plus haute récompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 

de sa catégorie et qu'il est 

une référence en la matiére. 

Un tel jeu doit donc 

absolument faire partie 

de votre ludothéeque. 





KTTENTtion ! cet 


inD\vipy EST TS 
DANGEZEUX . 






iL EST xcs be 
KIDNAPPING 0E LOK 
ETE VIDUENCE Suk 
UN CERTAIN sOCtEUe 
HARD / 


Me voici de retour du Japon, satisfait et frustré a la fois. Satisfait 
parce que les deux nouvelles consoles de Nintendo sont tres 
prometteuses. Frustré, parce que c’est vraiment trés dur de 
regarder les (trés courtes) démos de Zelda, Mario, Pokémon ou 
Metroid sans pouvoir y jouer! Tu le crois, ca? 

Nintendo était le seul fabricant de consoles qui ne présentait 
jamais de démos. Eh bien, c’est fini! On peut comprendre leur 
peur de se faire copier trés rapidement par la concurrence, mais 
c’est quand méme les boules! 

Nintendo devrait faire le black-out complet sur la Game Cube dans 
les prochains mois. Pas question d’en savoir plus sur les jeux de 
cette console avant I’E3, en mai 2001! Heureusement, nous avons 
pu essayer la Gameboy Advance, qui est une excellente machine. 
Nous ne devrions pas manquer d'infos sur la nouvelle portable de 
Nintendo et nous pourrons y jouer dés I’été prochain (au 
printemps pour ceux qui pourront s’en procurer une au Japon). 

De son coté, Microsoft annonce une conférence de presse la 
semaine prochaine. On devrait découvrir les premiéres images des 
jeux de la X-Box a cette occasion. Ca bouge sur le front des 
consoles! C’est sans doute un hasard si Nintendo et Microsoft ont 
choisi cette période pour communiquer, juste avant la sortie de la 
PS2 en Europe et aux US! 

Maintenant, les feux de l’actualité vont se focaliser sur la nouvelle 
console de Sony qui arrive chez nous fin novembre. Nous sommes 
trés impatients de pouvoir tester les jeux PS2 des éditeurs 
européens et américains. A I’ECTS de Londres, nous en avons vu 
quelques-uns qui semblent plus convaincants que les productions 
japonaises que nous connaissons déja. Mais le suspense reste 
entier. Nous vous donnons donc rendez-vous dés le mois prochain 
pour le banc d’essai de la PS2 et de sa ludotheque. 


Alain Huyghues-Lacour 
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Space Channel 5 


Les jeux de musique sont a la mode et 
la Dreamcast n'échappe pas a la régle. 
La craquante Ulala va vous faire danser 
jusqu’au bout de la nuit. 





Dino Crisis 

Aprés la Playstation, c’est au tour de la 
Dreamcast d’accueillir le hit de 
Capcom. Au programme, 5 
dinosaures et gerbes de 
sang. Bon appétit. . 








TESTS 71 


| L’information principale de ce mois- Mario Tennis (N64), Tony Hawk’s Pro 
! ci, c’est bien évidemment la Skater 2 (PS), Dino Crisis (DC), 
| ] présentation 4 Tokyo des nouvelles Perfect Dark (GBC), Dragon Quest VII 
consoles de Nintendo: la Game Cube (PS), Time Stalkers (DC), Mario Story F 
et la Gameboy Advance. Photos et (N64)... le mois d’octobre promet 
| infos a gogo. d’étre une trés bonne cuvée. A 


consommer sans moderation. 
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Au sommaire de ce numéro, toutes fatale 


les nouveautés présentées au salon Non, c’est pas facile facile tous les 
| de 'ECTS, le rendez-vous obligé des mois de rendre les tips a I’heure. 
| éditeurs de jeux vidéo. Non, vraiment pas. 


REMERCIEMENTS: Micromania, Power Games et Sunrise. MetaCreations pour ses logiciels 


de création graphique, Super Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et 


] KPT 3, ainsi qua |'éditeur Macromedia, Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Mac G4 binocluar a 
barbichette) et Daniéle (iMac Ruby). 
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Game Cube 
Gameboy 
Advance 


La présentation 

d'une nouvelle 
console est toujours 
un événement. 
Nintendo nous en offre 
deux d’un coup! 

Qui dit mieux? 
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sur Playstation. Le concurrent direct de 
Final Fantasy au Japon est enfin dispo 
en import. Hardcore gamers, a vos 


GAMEBOY owes manettes. 
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Tony Hawk's Pro Skater 2 


sur Playstation est certainement la 
simulation de skate la plus réussie et la 
plus aboutie a ce jour. Chanmeé! 












est enfin sorti au Japon. Un jeu 
d’aventure made in Nintendo trés 

particulier, qui mélange 2D et 3D de 

maniére étonnante. 
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Pas facile de se débarrasser d'un Power Stone 2 
démon, surtout quand il s'agit Et pan! Encore un nouveau jeu 
d’Edmond. Plus collant, tu meurs. de baston sur Dreamcast. 


Quelques mois seulement 
COURRIER 1 40 aprés sa sortie au Japon, 
Power Stone 2 arrive en 
Si graver un CD est facile de nos version officielle. 


jours, ga l'était beaucoup moins a 
l’époque de Bomboy. La preuve... 


CONCOURS COURRIER 
Avis aux dessinateurs. Nintendo offre a 
tous les artistes en herbe un CD des 
musiques du jeu Perfect Dark sur 
Nintendo 64. Pour gagner ce CD audio, 


une seule solution: envoyer 4 Bomboy 
vos couvertures en rapport avec le jeu 
ou univers de Nintendo. Attention, il ne 
vous reste plus qu’un mois pour 
participer a ce concours. Avos crayons! 
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bude Ika re magnifique. “Une ambiance extraordinaire” 
phen ape ge (atites Consoles Plus, Aotit 2000 












et reste valu ir terre. 
monteurs d-Hallys .. : é en font “Koudelka sera un jeu majeur 
Joypad, t i i dela PlayStation en l’an 2000” 
fs = ( Joypad, Janvier 2000 
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SNK es PlayStation. 











DES HILLIERS DE CODES 


*Dreamcast est une marque déposée par SEGA 
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L AGTION REPLAY pour Dreameastn 

*Entiérement en franeais 

“40 jeux pré-programmeés 

“Possibilité d’ enregistrer des nouveaux codes et de les ajouter 
a fa liste de jeux pré-programmeés 

*Sauvegarde de parties de jeux jusqu’ a 200 blocs. 








BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2 


59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 








i h’est pas tout, car 
a veserve quelques 
tnédits, net-Harrier (en 
illustration 


Sega aussi 
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NINTENDO SPACE WORLD 





24 acit 2000) les editeursyles distributeurs prés un court minimum d'un'million de GBA 
‘ discours, pretes pour le jour de son 
et la presse du monde entier Se sont: AteuaiVAGila (ice lencanent. 


rassemblés au centre de conference du président de Nintendo) ne fut 


Makuhari Messe a Chiba. La raison’? Outre la pas long pour sortirdela Du jeu, que du jeu, 
présentation de la Gameboy Advanced, 


poche de’son costume la 


Nintendo devait dévoiler sa fameuse Dolphin. Le 
suspense n'a pas duré trés longtemps, et tout 
ce beau monde, votre serviteur y compris, s’en 
est pris plein la trenche! 






Il fallait faire la queue comme 
a Disneyland pour jouer. 


J ys =] 
Toute la profession était la! 
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Par Kagetani san 





Les enfants initiaient leurs parents. 


fameuse Gameboy Advanced 
(GBA)! S’en est suivie une 
présentation en détail de la 
nouvelle merveille portable de 
Nintendo. Comme a son 
habitude, le constructeur est 
arrivé avec un concept 

Co W=tnTst=11110)(eM10)|(o (eM (efe) piste) (2m 
accessoires, stratégie), 
supporté par une ligne de jeux 
soignée. Bref, vous pouvez 
déja commencer a économiser 
pour sa sortie européenne en 
juillet 2001. Les prévisions de 
ventes sont trés élevées (et 
confirmées par les 
distributeurs présents) et 
Nintendo ne va pas faire dans 
la demi-mesure avec 
l'extension des chaines de 
production de Gameboy Color. 
Anticipant la forte demande de 
Noél, la GBC va passer d’un 
rythme de production de 1,5a 
2 millions d’unités par mois. 
Les fétes passées, l’effort 
portera graduellement sur la 
GBA. Nintendo veut avoir un 


rien que du jeu! 
Ensuite, ce fut le moment tant 
attendu: la présentation de la 
Dolphin. Nintendo a rompu 
avec une tradition d’austérité 
pour nous la jouer Las Vegas. 
Deux hommes ont apporté une 
cabine de magicien. Aprés un 
peu de spectacle son et 
lumiére, cing femmes sont 
sorties de la cabine avec cinq 
Dolp... non, Nintendo Game 
Cube, a la main! Oui, le nom de 
la machine s’inscrivait sur un 
écran géant central 4 mesure 
que les jeunes femmes 
apparaissaient. Compacte, 
cubique, originale... Ce fut 
rapidement le délire dans 
lassistance. Mais le summum 
devait étre atteint bien plus 
tard. En effet, Asura laissait la 
place au maitre Miyamoto. 
Avec sa bonne humeur 
habituelle, et cette passion 
qu’on lui connait brillant dans 
les yeux, il allait faire lui-méme 
la présentation de la béte 






illustrée par des 
démonstrations live. Le 
summum fut atteint quand les 
premieres démos apparurent a 
l'écran. Luigi, superbe! Wave 
Race, renversant! Zelda, 
incroyable! et... et Metroids! 
A chaque démo, le public 
hurlait et applaudissait... mais 
pour ce dernier titre, ce fut le 
délire! Ensuite, Miyamoto 
procéda a une démo du pad, 
puis une autre de Mario 128 
(titre provisoire). 

A aucun moment, Miyamoto 
n’a parlé de nombre de 
polygones ou d’éléments 
techniques. Il n’en a pas eu 
besoin. C’est certainement la 
que se situe la grande force de 
Nintendo. Chaque démo 
mettait en avant le game-play 
et non les performances 
hardware. Méme si ces démos 
n’étaient présentées qu’a l'état 
de vidéo, il n'y avait pas 
d'images de synthése, 
uniquement du temps réel. Et 
elles en disaient long sur la 
qualité des futurs titres de la 
Game Cube. La présentation 
de Mario 128 avait été 
soigneusement programmeée, 
avec une barre en bas d'écran 
affichant le niveau de Ram 
utilisé. Il était cantonné au 
tiers, malgré la montagne 
d'effets spéciaux et d’objets 
s’animant a |’écran en temps 
réel! 


Mieux rebondir 


Puis, Genyo Takeda, en charge 
de tous les hardwares au sein 
de Nintendo, prit la parole. 
Considéré comme le pére de la 
Famicom, de la Super 
Famicom, de la N64 et 
maintenant de la NGG, il 
commenga par un long mea 
culpa sur les erreurs commises 
avec la N64 (difficile a 
programmer, annoncée trop 
tot, etc.) Mais c’était pour 
mieux rebondir. On comprenait 
que Nintendo avait 
intensément réfléchi a l'avenir 
du jeu vidéo, notamment pour 
améliorer grandement le 
processus de développement, 
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Nintendo tient-il sa revanche? 


aussi bien d’un point de vue 
technique que créatif. Du jeu, 
rien que du jeu, et si possible 
fun. C'est le message d’Asura, 
(ol=M IU IWV7etnae) CoM=1 me (-Mel- ln) oF arts} 
de “marketico-multimédia” 
comme ses concurrents. Ce 
sera le domaine réservé a 
Panasonic avec sa X-21, 
compatible NGC et DVD vidéo. 


E3 2001, rendez- 


vous est pris! 


Pour le reste, Nintendo est 
resté avare de détail. Miyamoto 
l'avait annonce dés le début. 
La legon de la N64 a été 
retenue: annoncer trop tdt ses 
concepts révolutionnaires, 
c’est s'exposer a la copie et 
perdre tout impact a leur 
sortie. Notamment, rien n'a été 
annoncé quant a l’aspect 
Internet de la machine, et une 
série de jeux a été totalement 
Passée sous silence. Nintendo 
nous a donc donné rendez- 
vous au prochain E3 pour lever 
entiérement (vraiment ?) le voile 
sur ses secrets... 


> Al ~ 
GENERATION NINTENDO 


Patiemment, Nintendo a créé une nouvelle génération de joueurs 
initiés trés jeunes, qui ont a leur tour déniaisé leurs parents. Il est 
vrai que l'une des forces de la marque est de déclencher des 
phénoménes de société, comme derniérement avec les Pocket 
Monsters. Tout ce petit monde est appelé a basculer sur NGC, aidé 
en ce sens par l’annonce prochaine de suites trés attendues 
(Pokémon, Smash Brothers, Mario Party, etc.). 


NINTENDO 
GAMECUBE 


SSF F-4-Le3-T. 


MAIS OU EST 
PASSE YAMAUCHI? 


PDG charismatique de Nintendo depuis 
ses débuts dans le monde du jeu vidéo, 
M. Yamauchi avait annoncé sa retraite 
prochaine aprés les lancements de la 
GBA et de la NGC. Il apparait clair que le 
Nintendo Space World 2000 fut 
l'occasion pour ce grand homme de 
donner un avant-goiit de ce que 
deviendra Nintendo sans lui. Miyamoto, 
fraichement nommeé a la direction de 
Nintendo of America, avait cette fois 
les coudées plus franches et cela se 
remarquait. Alors, une nouvelle 
génération Nintendo est-elle en place? 
Ga a en tout l’air. 


Il fallait un grand tour de magicien 
pour présenter la NGC au monde entier! 
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La GBC continuait d’attirer du monde! 
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CAMEBOY | 


NINTENDO SAGE WORILD) 


ADVANCE | 
LA CONSOLE DES CREATEURS 


La Gameboy est 
morte, vive la 
Gameboy Advance | 
Apres 11 ans de 
bons et loyaux 
services, la petite 
portable a enfin 
trouvé sa digne 
héritiére. Elle est 
incroyablement 
puissante et déja 
promise a un bel 
avenir. 


Le Battery Pack 
de Panasonic. 


Le cable sert a 
linker deux 
GBA ainsi que 
de HUB. 


ED Gusorcsrgs 





Nintendo est enfin 

devenue réalité. 
Prévue initialement pour 
décembre 2000, c’est le jour du 
printemps 2001 qu'elle fera son 
entrée sur scéne! D’embleée, elle 
tranche avec le design tradition- 
nel du constructeur en matiére 
de portable. Cette fois, on fait 
dans le moderne, tout en 
gardant un arriére-goit de 
jouet. La machine est puissante 
et se situe a mi-chemin de la 
Snes et de la N64. Selon les 
(o{eW{<)(0) 0) ole 10lesmmcs (eMeter=l(cie-lia ct 
N64 pour la 2D, et le legendaire 
Mode7 fait son grand retour. Du 
coup, les boutons L et R font 
aussi leur apparition sur le bord 
supérieur de la machine. 
Notons également qu’elle peut 
gérer de magnifiques films en 
images de synthése (Silent Hill). 


L Wael iY -1| (eM ole) t=10)(-Me |) 


Support privilegié 


Une grande partie des titres 
présentés étaient compatibles 
avec le Link (jusqu’a 4 joueurs) 
et le Network (via l’'adaptateur 
téléphone mobile). Nintendo n'a 
cependant pas tout montré. On 
sent que la GBA a de grosses 
réserves sous le capot: rien n’a 
été évoque sur ses capacités 
3D, Nintendo privilégiant la 2D 
qu’il juge plus adaptée a un 
écran de cette taille. Les futurs 
jeux devraient donc dépoter. 
Mais le plus important est que 
la GBA a redonné espoir a une 
bonne partie de l'industrie du 
jeu vidéo au Japon. Pas 


| 
} 


seulement en raison des. 
promesses de ventes trés 
importantes, mais aussi parce 
qu’elle est devenue le support 
privilégié des créateurs. 


Adaptée au marché 


Les consoles de nouvelle 
génération demandent aux 
éditeurs de jeux un investis- 
sement trés lourd pour des 
ventes trés faibles. La PS2 en 
est I'illustration. Si bien que les 
sociétés de taille modeste ne 
trouvaient plus de marchés 
assez conséquents pour 
survivre. La GBA est la reponse 
a leurs attentes: développe- 
ment peu onéreux et ventes 
importantes. La GBA, comme la 
Nintendo Game Cube, propose 
des conditions de développe- 
ment facilitées (programmation, 
librairie et support), ce qui 
tranche une nouvelle fois avec 
la PS2. La GBA ne se program- 
me plus exclusivement sous 
assembleur, mais aussi sous le 
classique langage C. 

M. Yamauchi, le PDG de 
Nintendo, avait prédit que le 
marché du jeu vidéo se 
tournerait vers les portables, ce 
qui est sans doute en train de 
se vérifier. Le million de GBA 
prévu pour le lancement devrait 
s'arracher comme des petits 
pains, et !’on s'attend a un 
phénomeéne égal a celui de la 
Game Boy. Intel n'a pas attendu 
le show Nintendo pour racheter 
la société ARM qui va fournir le 
CPU de la GBA. Les malins! 





OUVRE-BOITES 
Le CPU de la Gameboy 
Advance est fabriqué par 
ARM. Il présente l’avantage de 
ne nécessiter que trés peu 
d’énergie. Du coup, la GBA ne 
consomme que 0,6 W, ce qui 
ajoute a son autonomie. Ce 
CPU est en outre environ 

16 fois plus performant que 
son prédécesseur. Par ailleurs, 
la GBA gagne 50 % en largeur 
par rapport a la GB, et la 
résolution de son écran 
augmente de 60 %. 


° CPU: 32 bits RISC ARM + 

8 bits CISC-CPU. 

* Ecran: LCD réflectif TFT. 
40,8 x 61,2 mm. 

* Résolution: 240 x 160 points. 
¢ Palette: 32 000 couleurs. 

© RAM: 32Kb (WRAM) + 96Kb 
(VRAM) dans le CPU. 256 Kb 
(WRAM) hors CPU. 

¢ Son: son PCM, haut-parleur 
mono, prise casque stéréo. 

® Taille: 82 x 144,5 x 24,5 mm. 
* Poids: 140 g. 

¢ Alimentation: 2 piles AA 
(15h) ou pack rechargeable 
Panasonic (10 h; 2h de 
charge). 

* Compatible GB, GBC et GBA 
(cartouche maxi de 256 Mbits). 
Sortie: 21 mars 2001 a 9 800 
yens (environ 675 F); juillet 
2001 en Europe et aux USA. 

© Périphériques (dispos a la 
sortie): Battery Pack 
(Panasonic), cable Link, 
adaptateur de communication 
infrarouge. 




















NIKE PRESENTE 


ACCROCHEZ-VOUS, ELLE REVIENT... 


AIR TURBULENCE 





SORTIE LE 
20 SEPTEMBRE 2000 
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Jeu compatible 
Link. 
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MARIO KART ADVANCED 


Basé sur le Mode 7, il recrée parfaitement les sensations d’un 
Mario Kart N64. On s’affronte jusqu’a 4 joueurs. Le jeu est 
rapide et les boutons L et R sont mis a rude contribution. 

Le jeu propose une grande variété de conditions météo. Les 
modes Battle sont également de mise. 





OGON NO TAIYO E 


Développé par des ex de Sega, ce RPG 
propose des graphismes d’une grande 
finesse. Les batailles se basent sur le 
Mode 7 pour créer un effet 3D 
saisissant sur portable. On aura droit a 
tous les ingrédients d’un bon RPG avec 
un design trés Shining Force. 








KURU KURU KURU RIN 


Il faut bien un puzzle a une console et, la, 
Nintendo fait dans l’original (sans doute 
histoire de se garder Tetris sous le coude). 
Une barre tourne sur un axe central et il 
faut la déplacer le long d’un circuit en 
évitant de toucher les bords. Un bon timing 
est requis. 
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MOMO TARO MATSURI 


Hudson. 21 mars. RPG. 

L’éditeur n'est pas au plus haut de sa 
forme et espére bien redresser la 
situation avec la GBA. Du coup, Momo 
Taro reprend du service dans un RPG 
rempli de mini-jeux. 





PINOBI NO DAIBOKEN 
Hudson. 21 mars. Plates-formes. 

Voici un jeu de plates-formes comme on 
n’en avait pas vu depuis un moment. II 
rappelle le Tristar de Treasure. Les 
graphismes sont d’excellente qualité et il 
ne reste plus qu’a tester la jouabilité pour 
savoir si on tient ici un hit. 


fete) aN} 

Konami. 21 mars. Sport. 

Toute bonne console se doit de 
posséder son golf, et en attendant le 
prochain Mario Golf, Konami s'y colle. 
Jusqu’a 4 joueurs peuvent s’affronter 
sur 6 parcours. Le jeu inclut cing modes 
distincts et une douzaine de persos. 








NAPOLEON 
Nintendo. 21 mars. Stratégie. 

Prenez les guerres napoléoniennes, 
ajoutez une pincée de fantaisie et de 
science-fiction et vous obtenez un jeu de 
stratégie plutot original. Napoleon offre 
en outre une bonne visibilité grace au 
nombre limité d’unités a l’écran. 


WAI WAI RACING ADVANCED 
Konami. 21 mars. Course. 
Sorte de Mario Kart qui ne veut pas dire 
son nom, WWRA regroupe les persos les 
plus célébres de |’éditeur dans une course 
comique. Il n'y a pas moins de 16 tracés et 
une tonne de mini-jeux. 


SILENT HILL 

Konami. 21 mars. Aventure. 
Attention! Ce jeu propose des films en images de synthése 
d'une qualité a couper le souffle. Konami a repris les films et 
les musiques de la version PS tels quels! Bien sir, la 
résolution desdits films a été revue un peu a la baisse, mais ca 
ne se sent quasiment pas! A part ca, c’est un jeu de texte: on 
se voit proposer des choix d’action a des moments clés et l'on 
avance pas a pas. Evidemment, les scénarios et les fins 
possibles sont multiples. 
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Annoneé depuis un 
an, le kit de 
connexion sur 
téléphone mobile 
pour Gameboy a 
enfin été dévoilé. 


UNE PREMIERE 
LINE-UP 





ENTLPSIISE Dh'T 





| apparait sous deux 
| formes correspon- 
dant aux deux 

normes en vigueur au Japon: 
Keitai (9,6 K; l’équivalent du 
GSM en France) et le PHS (32K 
ou 64 K). Dans le cas du PHS, 
la connexion sera dans un 
premier temps limitée a 32 K, 
mais par la suite elle sera 
étendue a 64 K. Le kit se 
présente sous la forme d’un 
cable incluant la partie modem 
dans un petit caisson, bref, un 
modem classique pour 
ordinateur portable. II est 
compatible avec la GB, la GBC 
et la GBA, et sera lancé en 
décembre 2000 au prix de 
5800 yens (environ 420 F), 
avec une cartouche de 
démarrage appelée 
provisoirement “Mobile Starter 
Cartridge”. Ce modem est 
compatible avec les protocoles 
TCP/IP, PPP, UDP et DNS. 


Le navigateur Internet. 





a 
GA COUTE COMBIEN ? 
Le joueur devra payer pour le service du 
provider et les communications. Cependant, 
des formules spéciales devraient rendre le 
tout abordable. Selon les services, on aura 
besoin d'un abonnement ou pas. Dans ce 
dernier cas, le montant sera modeste, ce qui 
mettra le tout a la portée des moins fortunés. 


mle)=)|5= 
SYSiem! CE 


LA GAMEBOY ON LINE 


Pour en faire quoi? 
En méme temps que le MSGB, 
Nintendo lancera Pokémon 
Crystal (3 800 yens, environ 
270 F), incluant l’option en 
ligne. En plus du héros 
masculin, on y voit apparaitre 
une héroine. De plus, certains 
monstres ne seront disponibles 
que par l’option en ligne. 
Outre le jeu, les services 
accessibles, seront les 
suivants: e-mail compatible 
avec les PC, téléchargement 







Le caisson du mi 
modem, a la norme PHS 


Ss 2032 sal 


Le programme pour 
les e-mails. 





de données, service aprés- 
vente (data pour des jeux), 
échange de données entre 
joueurs... Le service aprés- 
vente est un aspect important 
du MSGB, car il permet de 
charger — parfois contre une 
légére contribution -, un nouvel 
(-Yo}fsfole(-Wel-W (LU PMe -MalelU\U-r-lUbg 
stages ou circuits, etc. Sur ce 
point, la GBA pourrait bien se 
révéler une concurrente 
sérieuse aux jeux sur i-Mode 
(téléphones Internet locaux). 


DEMO LIVE! 


Nintendo organisait des démos live de 
son Mobile System GB avec Pokémon 
Crystal. Les opérateurs de téléphones 


mobiles peuvent se frotter les 


mains, car les ventes vont 
a encore grimper! 
s 


u est le 


il atteint une vitesse de 
connexion de 64 K! 
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ZXME CUBE 


LE JEU DE CACHE-CACHE 


Longtemps désignée sous le nom de code “Delphin”, la nouvelle 
console Nintendo s’appellera Nintendo Game Cube (ou NGC). La 
raison’? Tout simplement sa forme, celle d’un cube. 


prés Silicon Graphics 

et Apple, c’est donc 

au tour de Nintendo 
d’adopter cette forme de cube, 
tout en conservant le design 
jouet. La NGC se veut 
Cexe}nn) oF=(eq (eM =) 0) 0) 0 [= (<0 =| (2) 
posséde une poignée de 
transport derriére pour 
l'emmener avec soi n’importe 
Co} Py Mee We=lisreyn Wan ee Mexe)n) ey=1¢]e)1 11 (2) 
ElalalodalexeteW=\ cred (eM ccrel nae) (ele |(<) 
oo =)[0T=) colo) cna (=u (ersistonn) elo) a] 
tre pour quelque chose. Cette 
technologie sans fil permet de 
faire communiquer des 
appareils entre eux. 
Finie donc la cartouche. Le 
nouveau média choisi est un 
DVD-Rom propriétaire de 8 cm 
développé par Panasonic pour 
IN TTni cette (opm) BU a (= Wer=1 ef- let] ¢-Ma (Wm Its) 
Go, il est protégé de la copie 
par un film plastique crypté 
appliqué sur le disque. 
Nintendo parle de ce support 
comme d’un média d’avenir. On 


picfeueiicie 


Panasonic a sorti le grand jeu pour 
Nintendo avec ce disque de 8 cm. 
Le Japonais a méme réussi le 
tour de force d’introduire sa 
carte-mémoire SD dans 
Vaffaire. Ce format de 8 cm 
constitue un plus marketing. 
Les singles CD au Japon 

étant de cette taille, on peut 
s‘attendre a l’explosion de ce 
média avec le lancement actuel 
du DVD audio. De plus, il est 


facilement transportable et accessible 
aux plus jeunes. Les fabricants d’accessoires et 
+ 


goods vont se frotter les mains! 


sait que Hitachi et Panasonic 
vont sortir sous peu un 
caméscope basé sur des 
disques DVD-Ram de 8 cm. 
Affaire a suivre... 

La présence de gros boutons 
(Reset, Open, Power) et le 
systeme d’insertion simple des 
DVD (sans tiroir) indiquent la 
volonté de Nintendo de rendre 
la NGC accessible a tous les 
publics, et particuligrement aux 
plus jeunes. Aucun doute que la 
génération Pokémon va faire le 
grand saut, sachant la 
tripotée de titres 
Pokémon en 
préparation sur cette 
machine. 


Encore plus loin 


Nintendo a conservé les 
4 ports manette qu'il a 
initiés avec la N64. Ilya 
aussi 2 ports pour 
recevoir des cartes- 









mémoire appelées “Digicard”. 
On peut aussi, a l'aide d'un 
adaptateur, utiliser les cartes 
SD de Panasonic (64 Mo) pour 
des applications multimédia 
encore secretes. Sous la 
machine, se trouvent un port 
modem et un port extensions. 
Le pad est impressionnant, 
comprenant 2 joysticks 
analogiques (mouvement et 
Elare|{=Ma{-MviU(=) Pa o|-top ofe)0 co) g toy Iasi 
R analogiques, une croix de 
direction et un pack vibreur de 


Cing couleurs 
pour tous les 
goits. 








OUVRE-BOITES 


¢ MPU: IBM Power PC 
“Gecko” (0,18 micron, 
technologie Copper Wire). 

¢ Fréquence de I’horloge: 
405 MHz. 

¢ Capacité du CPU: 

925 Dmips. 

¢ Mémoire cache: 

L1: 32 KB (instruction), 32 KB 
(data) ; L2: 256 KB (2 voies). 

* Systeme LSI: 

“Flipper” (0,18 micron NEC 
DRAM Mix, 202,5 MHz). 

* Son: Special 16 bits DSP 
(101,25 MHz). 

° Support: Disque optique 
8 cm de diamétre 
(Matsushita Electric 
Tite (tT it-] ere) 

¢ Capacité: 1,5 Gigabytes. 

° Entrées/sorties: 4 ports 
paddles, 2 slots digicard, 1 
sortie AV analogique, 1 sortie 
AV digitale, 2 ports série, 1 
felelamicliime lela 

¢ Alimentation: Adaptateur 
AC/DC 12V x3,5A. 

¢ Dimensions: 

150 x 110 x 161 mm. 
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La carte mére de la NGC est une merveille 
d’électronique, compacte et propre. La 
gravure des composants a 0,18 micron limite 
la surchauffe, donc pas besoin de ventilo! 





seconde génération intégré. 
Cette fois Miyamoto est allé 
encore plus loin dans sa 
réflexion sur le futur du “game 
play”. Une version radio, 
“Wavebird”, permet de jouer a 
10 métres dans un grand 
confort. Il faut alors insérer une 
borne dans le port manette. On 
peut méme y régler la fréquence 
de communication. On trouve 
des connexions vidéo 
propriétaires, dont une 
analogique et une autre 
numérique. Cette derniére 
repose sur la nouvelle norme de 
télé haute définition nippone qui 
sera mise en service a la mi- 
septembre. Appelée D3, elle est 
d’une qualité visuelle 
incroyable: imaginez la télé 
avec une qualité numérique 
DVD! On trouvera la NGC dans 
5 coloris et le prix annoncé 
serait de $ 199 (environ 780 F). 


Le pouvoir aux 


createurs 

Comme la Gameboy Advance, 
la NGC propose un 
environnement de 
développement extrémement 
simple, avec une librairie 
complete et un vrai support 
technique de la part de 


ENFIN | 


Nintendo. Les premiers 
développeurs rencontrés au 
salon n’arrétaient pas 
d’exprimer leur contentement 
sur ce point. Les legons de la 
N64 semblent avoir été bien 
comprises. L’architecture est 
étudiée pour soulager les 
créateurs qui passeront moins 
de temps a se battre avec des 
problémes de programmation 
pour se concentrer sur le jeu lui- 
méme. Ouf, il était temps! Le 
secret? L’importance de la 

Grate ante) ic=m edgiarey| ex=\em COM \Y/10)) 
comme de la mémoire cache 
(256 ko). De plus, pour la 
premiere fois, on trouve une 
mémoire unifiée, tenant en un 
seul processeur appelé “1T- 
Ram” (1 transistor Ram) qui 
limite les erreurs et améliore la 
rapidité de circulation des 
données. Bref, a l'image de la 
GBA, Nintendo redonne le 
pouvoir aux créateurs, un sujet 
cher a Miyamoto. 

La machine est prévue en juillet 
au Japon et en octobre aux US. 
Et l'Europe? Ben, va falloir 
encore attendre... Selon 
Panasonic, la production des 
NGC aurait déja commencé; 
Nintendo souhaitant avoir un 
stock conséquent de consoles 
sous la main pour le lancement. 


® 















Nintendo veut conserver le secret, 
notamment sur sa stratégie Internet. 
Mais pour rassurer tout le monde, le 
japonais a présenté deux adaptateurs, 
un modem 56 k V.90, et un second 
broadband. Nintendo veut donc 
embrasser le monde du Net de maniére 
globale. 








On pourra relier des GBA a la NGC pour s’en 
servir comme d'écran auxiliaire. Ce qui 
permettra de mettre au point des tactiques sans 
que les autres joueurs n'y accédent, et méme de 
communiquer entre joueurs. Ce concept, basé 
sur la GBC, avait déja été présente il y a deux 
ans. Apparemment, Nintendo a préféré 
attendre la GBA et la NGC. 


I 
| 
} 
| 
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A chaque nouvelle 

— console, Nintendo 
a révolutionné le 

jeu vidéo avec ses 


pads. Cette fois, il 
est clair que 
Miyamoto est allé 
trés loin dans sa 
réflexion. 


LES PREMIERES DEMOS, 
LES PREMIERS JEUX? 


La NGC sera avant tout destinée au jeu. Une bonne nouvelle donc. Rare était 
la, mais ne voulait pas trop en montrer, si ce n’est un modéle en 3D temps 
réel de I’héroine de Perfect Dark, sublime. Miyamoto laissait entendre que 
Star Fox était déja en cours de prédéveloppement chez Nintendo. Capcom et 





importée du PC: une scéne de I’attaque 
de |'Etoile de la mort par des X-Wing. 
On y voit la bataille faire rage 
a la surface du satellite. Ala 
seule difference que sur NGC, 
les décors s'affichent jusqu'a 
perte de vue en conservant 
un haut niveau de details 
dans les textures et en animant une 
foule d’objets 3D sur toute la surface. 


¢ STAR WARS 
LucasArts est venu avec une démo 





MARIO 128 


Miyamoto était venu avec une démo appelée 
Mario 128. Sur une surface circulaire reprenant 
le design d’un plateau de Monopoly, on trouvait 
des Mario agissant indépendamment les uns des 
autres. Chaque Mario était composé de 700 
polygones. La démo en affichait 128. En 
regardant de plus prés, on notait que chaque 
Mario était différent. Miyamoto rajoute par la 
suite 128 caisses. Le tout grouille sur la surface. 
Il appliquait en temps réel une foule d’effets 
spéciaux, et parfois plusieurs en méme temps. Il 
s’amusait aussi a modifier le relief du cercle, a 
tourner la caméra, zoomer... Bref, une orgie 3D 
qui se terminait par la transformation du cercle 
en pizza. Une sacrée claque technique! 








Konami avouaient avoir des projets en cours, mais sans dévoiler les titres. 
Toutes les démos tournaient en 60 images par seconde. 


¢ LUIGI’S HAUNTED MANOR 

C’est le jeu qui a servi de base au 
développement du pad. Mario serait 
présent, et un mode 2 joueurs serait 
au programme. L’animation est d’un 
niveau encore jamais vu, équivalant 
aux productions de Pixar! 





¢ METROIDS 

Prévu a l’origine sur Super Famicom, puis 
remanié a la sauce 3D sur N64, cette 
suite de Super Metroids va enfin voir le 
jour sur NGC. A noter qu'une partie de 
ses codes ont été utilisés dans Zelda 
Gaiden sur N64. Le nombre d’objets 3D 
en animation est impressionnant. 


* POKEMON 

Les photos issues de la démo sont tirées du theme de 
fin de la deuxiéme saison de la série télé Pokémon. 
Miyamoto a voulu porter les données graphiques brutes 
sur NGC pour voir si elles tourneraient en temps réel, 
ce que la machine a fait les doigts dans le nez. Il s’est 
amusé a la faire tourner a 360 degrés avec des zooms 
dans les deux sens. Des Pokémon sont en 
développement sur la NGC, dont un Pokémon Stadium 
en relation avec le Pokémon X de la GBA (version en 
ligne), sans oublier un Pokémon RPG. 





° ZELDA 

En développement depuis deux ans, 
selon des sources internes a Nintendo, 
ce nouveau Zelda serait prévu pour 
une sortie courant 2002. Comme pour 
Luigi, les fonctions spécifiques du pad 
NGC seraient utilisées pour offrir une 
jouabilité nouvelle. 





¢ WAVE RACE 

Le premier volet sur N64 fut certainement 
le seul jeu a traduire aussi parfaitement les 
sensations de |’eau. Cette suite devrait en 
garder le réalisme. A cela, il faut rajouter 
une superbe réalisation graphique et 
technique. La démo a décroché les 
machoires de plus d’un dans I’assistance. 
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NINTENDO 64 
LA LINE-UP SURPRISE 


On ecreyait avoir 
tout vu, eh bien non! 
Certes, ce n'est pas 
avalanche, mais il y 
a tout de méme 
certains titres a 
retenin. 


ANTSOH 


vrai dire, un titre 
) surtout a déchainé 

les passions : Sin & 
Punishment (a venir en 
octobre), un shoot 3D qui n'est 
autre que l'ceuvre de Treasure ! 
On contréle un personnage 
parcourant des paysages et 
des villes entiérement en 3D. 
Un viseur permet de voir ou! 








TEG. CAB VATA 
MESMBIT WAKRSOE 
BELACBW? KA? 





l'on tire et l'espace est géré a 
360 degrés. Une fois le boss 
dépassé, on gagne en liberté 
de mouvements. En combat 
rapproché, l'arme (un fusil- 
laser) devient une lame. Les 
effets inclus dans le jeu sont 
complétement inédits sur N64. 
Une sacrée claque, qui tient au 
talent de Treasure et du Ram 
Pak. 

Ensuite, et a un 
moindre degré, on 
trouve Echo Delta 
(décembre), un jeu de 
stratégie en temps réel 
se déroulant dans les 
fonds marins. La démo 
proposait la défense 
d'une base et l'attaque 
de celle des ennemis. 
Les unités s'inspirent 
en majorité d'étres 
vivants sous-marins, 
mais on en trouve 
aussi d'autres 
différentes. Il y aussi 
des unités originales, 
comme celle en forme 
de poisson, qui 
frappent le sol pour en 
faire sortir les ennemis 
cachés. On voit bien que les 
designers se sont largement 
inspirés de la vie en milieu 
maritime pour mettre au point 
certains aspects d'Echo Delta. 
Signifiant littéralement “Les 
animaux de la forét”, Dobutsu 
no Mori (prévu pour février) 
est une simulation qui se 
déroule réellement sur 365 
jours. Les saisons y sont 
gérées et on peut rentrer une 
date pour expérimenter divers 
aspects du jeu. On contrdle 
une jeune fille qui va évoluer 
dans le monde en 
interagissant avec les autres 
acteurs. Le niveau de 
simulation de vie artificielle est 


assez élevé. On peut sortir de 
la forét pour visiter la ville, faire 
des emplettes ou travailler. II 
est possible d'aménager 
entiérement sa demeure a son 
goiit. 

Mario Party 3 (décembre) est 
aussi de la partie avec de 
nouveaux mini-jeux encore 
plus nombreux (70 en tout) et 
plus fun. Un mode Duel fait son 
apparition et une foule 
d'événements viendront 
bouleverser une partie en 
cours. Il y a prés de dix niveaux 
et l'on pourra collecter pas 
moins d'une vingtaine d'items. 
Dobutsu Bancho (janvier) est 
une simulation de vie 
artificielle, plus poussée que 
Dobutsu no Mori. On y trouve 
des animaux composés de 
formes géométriques simples. 
On en contréle un. Suivant 
leurs formes, les animaux 
doivent se déplacer et 
s'adapter a leur 
environnement. Il leur est 
possible de manger d'autres 
animaux et de retenir des 
spécifications particuliéres qui 
s'intégrent alors a l'animal qui 
mute. Il est ainsi possible de 
faire évoluer sa créature pour 
explorer de nouveaux milieux 
comme l'eau. Bien sir, on 
retrouvera le programme dans 
des productions NGC 
ultérieures. 

Les possesseurs de N64 
peuvent étre rassurés, les jeux 
ne manqueront pas. Sans 
oublier que Pokémon Stadium 
Silver & Gold, auquel a été 
ajoutée la mention Crystal, est 
prévu pour décembre (un peu 
plus tard en France donc). Le 
jeu sera compatible avec 
Pokémon Crystal et 
comportera tout plein de 
mini-jeux. 
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Pokémon Stadium , 
2.0 ' (ad) silver & Gold Crystal. 


Le Transfert Pak permet 
d’effectuer des 
échanges de Pokémons 
entre la version N64 et la 
version Gameboy Color. 











- ruit d’une 
) collaboration entre 
Bandai et Square, la 
Wonderswan Color se base 
globalement sur les mémes 
spécifications que sa sceur 
ainée avec laquelle elle reste 
compatible. Outre une mémoire 
plus importante, son principal 
atout est son écran couleur. Sa 
sortie en cing coloris est 
prévue pour décembre, a 6800 
yens (environ 470 F), 
accompagnée de quatre titres 
dont Final Fantasy I. Les jeux 
cotiteront entre 3000 et 5000 
yens (210 et 350 F). 


T 


La présentation de la WSC 
souléve quelques questions. Si 
la version N&B s'est vendue a 
plus d'un million 
d’exemplaires, elle n'est jamais 
devenue une concurrente 
sérieuse de la Gameboy de 
Nintendo. Plus qu'un 
quelconque probléme 
technique, ce sont les jeux qui 
ont fait la difference. De plus, 
la principale faiblesse de la WS 
N&B venait de son écran peu 
lisible qui reflétait trop la 
lumiére. Cette fois, le probleme 
demeure, mais accentué par 
une qualité d’affichage 
couleur bas de gamme, car 
Bandai a fait le choix du 
DSTN contre le TFT anti- 
reflet de la GB 
Advance. Méme les 
périphériques 
annoncés pour la 
WSC sentent la 
précipitation 
et la volonté 





WONDERSWAN COLOR 
UN NOUVEAU DEPART ? 





de “coller” a la GBA. On pourra 
tout de méme relier divers 
appareils (PC, GSM, PS2), et 
télécharger des jeux sur des 
bornes. Bandai précise que la 
WS N&B possédait une 
connexion Internet avant la 
GBC, via l’'adaptateur 
WonderGate pour les GSM. 
Certes, mais cette ouverture 
sur le Net n’a jamais pu se 
développer faute de support 
et d’idées concrétes. Or, 
Nintendo arrive avec un 
projet solide pour son 

Mobile System Gameboy. 





Outre Square, on trouve une 
vingtaine d’éditeurs sur WSC, 
dont Sega Toys, Namco, HAL 
ou SCEI. De plus, Bandai va 
ressortir tout son catalogue 
animé. En ce qui concerne Final 
Fantasy sur WSC, il se présente 
comme une conversion brute 
du hit Famicom (Nes). Un poil 
décevant face aux productions 
GBA ou méme GBC... Malgré 
ses faiblesses, Bandai devrait 
trouver son marché avec cette 
version couleur. 
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SEVEN 


Veici le quatriéme titre PS2 de Nameo, un 





RPG simulation original du nom de “Seven”. Apres la 
chute spectaculaire de ses revenus en 1999, l’éditeur 


est bien décidé 4 amortir ses kits PS2, 
linvestissement le plus lourd du moment. 





Le héros s’inspire du style des 
contes occidentaux... 


ga \ lobalement, Seven est 
un jeu 2D. Certes, de 
la 3D peut se cacher 
ga et la, comme des persos 
“pré-rendus” en 3D, puis 
convertis en 2D. Le design du 
jeu rappelle celui des livres de 
contes pour enfants: une 
esthétique qui peut plaire ou 
non; affaire de godt. Toute la 
partie artistique a été assurée 
par deux créateurs ayant 
travaillé principalement sur 
Ridge Racer Revolution et Ace 
Combat. Coté bataille, Seven 
s'inspire fortement d’Ogre 
Battle (Quest, Super Famicom). 





Les persos des 
lignes arriéres 
peuvent régénérer 
les autres. 


TRS 


Le groupe des aventuriers et 
celui des ennemis se trouvent 
chacun sur des plateaux se 
faisant face. La bataille semble 
se dérouler par tour. Un plateau 
est une sorte de damier de 12 
cases (3 sur 4), sur lequel on 
dispose les membres de son 
groupe. Comme dans le hit de 
Quest, il faut gérer habilement 
les lignes. Un personnage trop 
vulnérable placé en premiere 
ligne sera rapidement laminé. 
La derniére ligne est donc plus 
souvent réservée aux magiciens 
et archers. Un minimum de 
réflexion tactique dans la 







Les graphismes 
sont tres 
particuliers, 
mais mignons. 4 


composition de votre formation 
est requis. Une fonction permet 
d'intervertir les lignes 
automatiquement au cours de 
l'affrontement. On peut aussi 
choisir de conserver 
l'organisation telle quelle. 

Bref, les premiers éléments 
disponibles sur ce jeu font 
penser a un titre classique 
dans son genre, mais qui vient 
combler une grosse lacune 
dans la ludothéque de la PS2, 
celle des RPG. 

Plus de détails devraient étre 
prochainement disponibles lors 
du Tokyo Games Show. 











MCC UNITED 
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hyper simple ! 


DECOUVERTE 
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Cela faisait des 
lustres que nous 
navions pas eu un 
bon jeu de tir a se 


mettre sous la dent. 


Hit Maker 
(anciennement 
AM3) veut y 
remeédier avec cet 
excellent 
Confidential 
Mission. 


JARCADE 








premiere vue, ce jeu 
s'inspire fortement de 
James Bond pour ce 
qui est de l’'ambiance. Coté 
action, on retrouve les bases 
de Virtua Fighter, mais peut- 
6tre seulement les bases. En 
effet, Confidential Mission 
propose nombre d’innovations 
qui permettent au genre de 
rebondir. 
On incarne au choix I'un des 
deux personnages de la 
Confidential Mission Force: le 
galant Harry Gibson (agent 
code 5), et la belle Jean Clifford 
{Te f=tn) aexele(- Wa ks) B 


Siattendre a tout 


Le jeu est entiérement en 3D. 
Les ennemis surgissent de 
partout, et il faut une vigilance 
extréme, doublée d'une 
adresse pointue, pour venir a 
bout des vagues ennemies. On 
retrouve le systeme de ciblage 
OM ELi(eme(-MerelUl (=U me tr=lare| 
lennemi s'appréte a tirer. Les 
civils viendront réguliérement 
traverser I’écran pour corser 
l'action. I faut bien entendu les 
sauver, et surtout ne pas leur 
tirer dessus, car, 
contrairement aux ennemis, 
un seul coup suffit 4 les 
tuer. Ces civils sont de 
plusieurs types, et 
chacun aura un 
comportement différent 
devant le danger. Par 
exemple, il y en a qui 
restent pétrifiés, alors que 
d’autres s’enfuiront a toutes 


NS jambes... Les apparitions de 


ces civils se font a des 
moments clés, mais le jeu 
détermine de maniére aléatoire 
quel type va étre affiché. Du 
coup, on doit s’attendre a tout. 
Suivant la maniére dont on abat 
les ennemis, le nombre de 


NTIAL 


MISSION 


points récoltés varie. Quand on 
arrive a désarmer son 
adversaire en lui tirant dans les 
mains, on se voit gratifié d’un 
bonus “Justice”, alors que tirer 
trois balles sur une méme cible 
accorde un bonus “Combo”. 
Enfin, plus on descend 


rapidement ses ennemis et plus 


le score est élevé. Un bouton 
ou une pédale (ce n’est pas 
encore defini) devrait donner la 
possibilité de se cacher, 
comme dans Time Crisis. 


Le top du top 


Un ennemi abattu laisse des 
items sur place. II faut tirer sur 
ces derniers pour les récolter. 
Suivant le type d’items 
ramassé, on gagne plus ou 
moins de points. Par moments, 
on trouve des mallettes; il 
faudra tirer dessus pour faire 
apparaitre leur contenu. A 
certains endroits, on se trouve 
confronté a des mini-jeux. Par 
exemple, on se retrouve bloqué 
dans un espace limité par des 
Portes de sécurité qui se 


referment devant et derriére 
soi. Un gaz s’échappe du 

fe) F=\ie)ate Mt oy-lmerlnre Were)ave|U]jecmme (=) 
l'on doit détruire dans le temps 
Ha) oF= qty = co) ole [Un co) oM=1=) ae U1) 
l'équipe de développement a 
méme pensé a inclure les effets 
du gaz sur le héros. En effet, 
durant quelques secondes, 
l’écran passe au vert et est 
déformé par des sortes de 
vagues pour simuler le malaise 
occasionné par l’effet du gaz. 
Ces mini-jeux sont autant de 
clés décisives pour déterminer 
le parcours que le joueur va 
suivre ensuite. Par exemple, 
Pour se rendre dans un 
batiment annexe, le joueur doit 
viser un point particulier afin 
(oY (ered coletni= m0 lame |¢-10)9) 1s) 
l'opération est couronnée de 
succés, le héros glisse le long 
du cable et entre dans le 
batiment. Dans le cas contraire, 
il emprunte un chemin plus 
fastidieux... 

Ce titre devrait ravir les fans du 
genre et apporter un peu de 
diversité a un paysage arcade 
bien désolé a I’heure actuelle. 











Souriez, vous 
étes filme! 










On doit lancer un grappin sur 
Vimmeuble d’en face, puis se 
laisser glisser sur le cable. 


Une cible rouge signifie 
danger immeédiat. 





PRESS START BUTTON” 
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== Escenas 


Attention a l’otage! f 


et 


Les motos-neige vous poursuivent. ~~. 





thew neutraliser 
les systemes de 
securite. 













Namco relance sa série Ridge Racer en arcade. Cela faisait 
une paye que l’éditeur ne nous avait pas sorti une suite a son 


mythique jeu de course automobile 3D. 


| ARCATL 4 
‘ie RCADE y 
fe 
| ® Namco/Fin 00 | 


On a droit a deux vues, 
intérieure et extérieure. 





La borne de RRVAB 
reprend en gros celle de Rave 
Racer, mais en version light, 
économies obligent. 
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Arcad& Battle 


eliene-Wallele(-Mat-le-g 
se présente comme 
une évolution de la 
version PS2. La raison en est 
simple: le jeu tourne sur une 
carte PS2. Oui, c’est le premier 
titre basé sur cette carte 
annoncée en début d’année, 
juste avant l’'AOU Show. ° 
RRV avait un temps été prévu 
sur Naomi, puis sur DC. La 
promesse de SCEI de confier a 
l'éditeur la charge du 
développement de la carte PS2 
arcade en a décidé autrement. 
On retrouve donc un schéma 
similaire du temps de la PS, 
avec les System 11, puis 12, 
basés sur la Playstation. Si on 
ne connait pas le nom de cette 
nouvelle carte arcade, on sait 
que le jeu reprend en gros les 
datas de la version PS2. 
Profitant d'un surcroit de 
puissance, le jeu 
gagne en vitesse et 
en détails. On aura le 
choix entre six 
voitures de base, plus 
peut-étre quelques- 
unes secretes. Il y 
aura aussi quatre 
circuits et les 
courses se 




















RRVAB inaugure le retour 
de Namco en arcade. 


dérouleront aussi bien de jour 
que de nuit, avec un 
cinquiéme bonus. Enfin, la 
borne reprend en gros celle 
de Rave Racer, dans une 
configuration duo. Un mode 
Link devrait rendre possible 
des affrontements a 4 ou a6. 


On retrouve en gros 
la version PS2. 


Bientét la suite... 


Une suite serait d’ores et déja 
en projet, avec une version 
arcade suivie 
d'une version 
console (PS2). On 
retrouve ici une 
recette bien 
connue sur PS. Par 
ailleurs, il se dit 
que Soulcalibur2 
ferait le saut sur 
cette nouvelle 
carte apres l’arrét 
de son développe- 
ment sur Naomi. 

A cette offensive, Sega devrait 
riposter par un Virtua Fighter 4 
sur son nouveau monstre, la 
Naomi 2 (apparemment plus 
puissante et moins chére que 
la carte PS2). C’est donc la 
reprise des hostilités! L’arcade 
n'est pas morte. 


La version arcade bénéficie 
de plus de puissance. 
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La carte PS2 cofterait 
relativement cher... 


Les Replays sont aussi beaux 
que sur PS2. 
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TYPE X 


“SPIRAL NIGHTMARE” 


Sega, a son tour, veut y aller de son 
Bio Hazard. Lintention est louable, 
certes, mais sera-t-elle payante 7 
Rien n'est moins sir... 


acrp perp ) sommes 
| DREAMCAST ) SS / en 2078. 
| (ESSER ES Bie Uniingénieur du nom 
\@ Sega/oo de Yohan se dirige vers 

= $< / Meets ciecren 
orbite autour de Mars, 
accompagné de trois 
collegues, avec pour 
mission de réparer une 
turbine endommagée. 
Alors qu’ils inspectent la — 
station, ils tombent nez 
a nez avec des extra- 
terrestres. Comme il 
fallait s'y attendre, ce 
sont des monstres tres 
agressifs qui obligent le 
groupe a's’enfuir. Les 
événements vont alors 
s'accélérer. 


Emotional 


rescue 

Le joueur incarne Yohan dans 
un monde entierement en 3D. II 
doit combattre les créatures et 
rencontrer une vingtaine de 
personnages. Un aspect 
intéressant du jeu est tres 
certainement la gestion des 
relations humaines. Selon les 
choix du joueur, le héros aura 
une relation plus ou moins 
amicale avec les autres 
personnages. Beaucoup 
d’aspects de Type X, y compris 
le scénario, vont ainsi évoluer 
en fonction de ces relations 
sociales. ll est donc probable 
qu’une seule partie ne suffise 
pas a l’exploration totale du 
jeu. Ce systéme de gestion des 
émotions humaines a été 
baptisé “Emotional 
Communication System”. 

Les combats, eux, s'inspirent 
fortement de Bio Hazard. Tirer 


sur un adversaire peut 
ne détruire qu’une 
partie de son corps, et 
ily a bien des 
manieéres d’en venir a 
bout: tir, explosion, 
acide ou 
réfrigération. Les 
ennemis réagissent 
aux mouvements 
du héros sur la 
carte. lis peuvent méme se 
saisir d'un objet pour le lancer. 
Une grande partie des décors 
peut également étre détruite. 
Le héros a la possibilité de 
collecter de l’ADN sur les 
créatures mortes (il y en ade 
plusieurs types). Grace a ces 
échantillons, le scientifique que 
vous étes peut mettre au point 
quelques objets originaux 
comme des grenades ayant 
des effets variés. Et si vous 
voulez jouer a l’apprenti sorcier 
généticien, libre a vous de 
combiner différents ADN. 
Bref, le programme semble 
alléchant, mais graphiquement, 
Type X est encore loin du 
splendide Code Veronica. Or 
ce dernier n’a pas rencontré au 
Japon le succés espéré par 
Capcom. Type X réussira-t-il la 
ou la référence a plus ou moins 
échoué ? Sait-on jamais... 
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Avec son sous-titre 
“Bust a Move”, ce 
Dance Summit 
200) est bien la 
suite de Bust a 
Move premier du 


nom, le jeu de danse 
d'Enix sur PS. 


PLAYSTATION2 ) 
@ Enix/Automne 


Le design peut 
ne pas plaire... y 





Voici une équipe composée 
de drag queen! 





e premier 

IL, ) jeu d’Enix 

sur PS2 

sera donc un jeu de 
danse. Dans cette 
suite, il ne sera plus 
question de duels 
entre deux 
danseurs, mais d'un 
affrontement collectif entre 
des équipes de quatre persos 
chacune. En début de jeu, on 
trouve quatre équipes, mais il 
sera possible d’en débloquer 
d’autres par la suite. Le design 
général est toujours aussi 
spécial. C’est d’ailleurs sans 
doute a cause de cela que la 
différence avec la version PS 
n'est pas aussi évidente. II faut 
dire, a la décharge de cette 
suite, que le premier volet était 
deja quasi parfait dans le 


Un duo endiablé 
commence. 


musicaux: saturation sur PS2? ) Z 


genre (on passe sur le 
deuxiéme volet PS qui n’était 
qu'une petite evolution de 
loriginal). 


Un systeme 


complexe 

En début de partie, on 
sélectionne un perso dans son 
équipe. Il existe un systeme un 
peu complexe permettant de 
réaliser des Combos a deux, et 
méme jusqu'a quatre dans son 
[e} co) o)c-Me[ cell) ol-ma Mets) 


commandes défilent dans une 
bande. Par moments, un coeur 
apparait. A ce moment précis, 
on peut appuyer sur n’importe 
quel bouton. Si un ou plusieurs 
de vos associés ont choisi le 
méme bouton, ils se retrouvent 
tous au devant de la scene 
pour exprimer leur art de la 
danse. Il est aussi possible, 
par une commande spéciale, 
de débuter un solo. Cette 
Manoeuvre peut rapporter 
beaucoup de points. Mais a 
mesure que vous faites des 
fautes, les autres membres se 
fachent et disparaissent de 
l'écran. Une jauge de 
puissance, appelée 
“Groovetron”, est bien 
présente, mais son réle n'est 
pas encore trés précisément 
établi. 


tse 
an) 
ea 
Les stages ont 
gagné en detail. 
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SEGA STRIKE 
FIGHTER 


Wow Entertainment est en train de plancher sur un nouveau 
simulateur de vol. Cette fois, fini aviation civile gentillette, ici il est 
question de combat aérien. Et ¢a s'appelle Sega Strike Fighter. 


a borne est la méme 
IL. ) que celle d’Airlines 

13d] o) m=) Mexe)pn| fe) gcc) 
donc trois écrans. Le jeu est 
basé sur le fer de lance de 
l'aviation militaire US, le F-18 
Hornet. On y trouve trois 
modes de jeu qui s’accordent 
aux différents niveaux de 
joueurs: Training, Standard et 
Expert. Ce Sega Strike Fighter 
vous donne l'occasion 
d’évoluer librement dans un 
environnement tout en 3D et 
d'expérimenter diverses 
situations de combat aérien. 


Un large choix 


Le Mode Training est réservé 
aux débutants. Ici, ni “game 
over”, ni limite de temps, mais 
une note donnée a la fin de 
chaque lecon. Il y en a sept: 
quatre pour l’entrainement de 
base et trois plus pratiques. Le 


gas 
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Un navire ennemi 
de moins! 


ED Gusoresfi 


tout couvre plusieurs situations 
traditionnelles (ascension, 
virage, tir de missiles ou au 
canon). Plus le joueur finira une 
lecon rapidement, meilleur sera 
son score. Les deux autres 
modes sont davantage tournés 
vers le combat proprement dit, 
et correspondent aux niveaux 
Standard et Expert. 

Le niveau Standard est appelé 
“Operation Desert Fire” et le 
niveau Expert “Operation Red 
Rock”. Chacun d’eux se 
subdivise en missions: 
attaques au sol et combats 
aériens. On a fini une mission 
lorsque l’on a atteint un 
nombre donné d’objectifs. Le 
contenu de chaque mission est 
révelé lors du briefing. 


De jour ou de nuit 


Au début des niveaux Standard 
et Expert, le joueur commence 
avec une mission qui lui offre 
deux directions possibles. 
Cependant, quelle que soit la 
voie choisie, la fin reste la 
méme pour l’un ou l'autre de 
ces niveaux: phase d’appon- 
tage sur un porte-avions (de 
jour ou de nuit). Le 
“game over” s'affiche 
lorsque le joueur se 
trouve dans I’une des 
quatre situations 
suivantes: avion 
détruit, avion hors 
carte, plus de 
munitions ou limite de 
temps dépassée. 
Avec quelque menue 
monnaie supplémen- 
taire, on peut 
poursuivre une 
mission aprés le 


“game over”. Le jeu redémarre 
alors sur la derniére mission 
effectuée et le joueur bénéficie 
d’un temps plus long. 
Certaines missions bonus 
permettent d’ameéliorer ses 
scores ou de regagner de la 
vie. Le score est calculé en 
fonction des bonus gagnés, du 
temps nécessaire a chaque 
mission et du nombre de cibles 
détruites. 


Une interface riche 


L’écran de jeu donne les infos 
usuelles de toute bonne 
simulation de combat aérien. 
Elles s’affichent via un HUD: 
vitesse, altitude, munitions 
restantes (canons et missiles), 
dégats, radar, score, temps et 
cibles restantes. 

La borne offre diverses 
commandes permettant de 
recréer |’ambiance d’un vrai 
cockpit d’avion: pédales de 
gouvernail, levier de poussée 
avec bouton d’aérofrein, et 
bien sar manche de contrdle 
pour le pilotage, avec boutons 
de tir au canon et tir de 
missiles. Un autre bouton 
permet de changer de vue: 
arriére, avant, cockpit. Un petit 
batonnet permet méme de 
simuler l’orientation de la téte 
du pilote, ce qui permet une 
vision a 360°. 

Bref, voici un genre qui n’avait 
pas été visité depuis des 
lustres. Apres |’excellent Air 
Combat de Namco, on espére 
que Sega saura reprendre 
fiérement le flambeau. Le jeu 
sera présenté lors du prochain 
Jamma Show et on en saura 
alors un peu plus... 
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LAPPONTAGE 


L’appontage est une mission 
bonus pouvant se dérouler par 
tous les temps. Gare aux 
fausses manceuvres! 
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Il ne reste plus que 
27 % de bouclier. 


Et hop! plus de " 


raffinerie... 


Voici un exemple de mission 
bonus ot I’on doit faire le plein 
en vol. Attention, le temps est 
compte, et cela peut se passer 
de jour comme de nuit. 








COSMIC SMASH 


Sega Rosso sort des sentiers battus pour nous f. 
pondre ce titre trés original. Inspiré par le succes 
de Virtua Tennis, et avec une certaine nostalgie 
pour le film “Tron” de Disney, 
Cosmic Smash se situe entre 
le jeu de réflexion type 
casse-briques et le tennis. 


ARCADE ) 


{ @ Sega/Octobre } 





e joueur incarne un 
humanoide étrange. 
Ce dernier est 
translucide, ce qui permet de 
voir la balle a travers son 
corps. Comme au squash, on 
se trouve dans une piéce 
fermée, et on frappe dans la 
balle en visant des blocs de 
couleur et de taille différentes. 
La résistance de chaque bloc 
dépend de sa couleur. Certains 
seront indestructibles. Plus on 
progresse dans le jeu et plus le 
niveau de difficulté se corse. 
Rapidement, les blocs 
s'animeront et il faudra toute 
son adresse pour venir a bout 


des niveaux. Pour ajouter du 
piquant au challenge, le temps 
est limité. Les commandes 
sont simples et basées sur 
deux boutons. On peut réaliser 
des coups spéciaux (environ 
28), qui se divisent en deux 
catégories: “Trix Smash” basé 
sur le smash et “Cosmic Drive” 
basé sur le slice. Entre chaque 
niveau, une carte apparait pour 
indiquer le chemin suivi par le 
joueur; en effet, par moments, 
il pourra choisir sa route. II 
existe pas moins d’une 
cinquantaine de niveaux en 
tout. Et il pourrait bien se 
trouver des niveaux secrets. 


Une fois n’est pas 
coutume, le jeu sortira 
d’abord en Europe, 
puis dans le reste du 
monde. Pour une 

fois, on ne va pas se 
plaindre. 
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Alors que la confusion 
regne sur le devenir de la 
Sonic Team, Sega se 
decide enfin a mettre en | 
avant ses titres forts | 
prévus pour sa 
Dreameast. 


_ hantasy Star Online 
) est un titre qui se 
— joue de préférence en 
as quatre. Il reprend, bien 
entendu, le monde de la série 
des Phantasy Star. 
Si le network doit étre l'avenir 
de Sega, alors Phantasy Star 
doit en étre le produit phare. 
C'est avec beaucoup 
d’ambition et pas mal de 
courage que Yuji Naka s’est 
attaqué au jeu en ligne sur 
console. Ce n’est pas une 
mince affaire, car sila chose 
est entendue sur PC, elle est 
toute nouvelle sur console. 
Tout d’abord, le probléme de la 
langue. Le pére de Sonic a 
bien réfléchi a la chose et a 
décidé d'inclure trois systemes 
pour surmonter la barriére de 
la langue. On trouvera ainsi un 
choix de mots déterminés, des 
ic6nes ou le Chat (tchatche!) 
bien classique. 
Depuis la demiére fois que ce 
projet a été présenté, on note 
une trés nette amélioration des 
graphismes. Les décors sont 
bien plus fouillés et les 
textures mieux détaillées, avec 
des ombrages réalistes. Le 
nombre de personnages 
semble assez conséquent, 
surtout quand on considére la 
taille des monstres. Les effets 


spéciaux, comme les 
transparents, sont nettement 
plus esthétiques. Bref, la 
Dreamcast semble sortir ses 
plus beaux atouts! 


Pouveirs magiques 
En plus de l’'armement 
personnel, il semble qu'on 
pourra (suivant les persos) 
accéder a des pouvoirs 
magiques invoqués. La météo 
varie, mais on ne sait toujours 
pas si ce sera en temps réel 
pendant un niveau. Autre 
aspect impressionnant, les 
magnifiques éclairages qui 
contribuent sans conteste a 
ambiance générale. Caté 
ennemis, on découvre aussi 
des monstres aériens. 


Tous en ligne 

Comme son nom I'indique, 
PSO met l’accent sur le 
modem de la Dreamcast. 
Aussi, dans de nombreuses 
situations, il faut le concours 
d’alliés pour débloquer un 
Passage ou venir a bout d'un 
boss. 


Online devrait sérieusement 
booster la frequentation du 
site. Enfin, pour terminer, le jeu 
est prévu en sortie simultanée 
internationale. Ge qui serait 
bien une premiére! On croise 


Combiné au lancement de 
SegaNET (Sega.com) et a la 
baisse de prix de la console 
(environ 990 F), Sega joue le 

tout pour le tout dans le but de 
récupérer sa part du gateau 
des fétes de fin d'année. Pour 
le moment, seulement 17000 
personnes se seraient inscrites 
au SegaNET. La sortie de jeux 
comme ce Phantasy Star 
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Souterrains et atl Les systémes de 
extérieurs, tout y est! communication sont 
2 STE bien pensés. 


Un bel effet 


de lumiére. 


aoe 


Le groupe arrive 
devant une porte 
verrouillée. 





DEPAYSEMENT GARANTI! 


PSO propose des contrées trés variées et trés bien rendues. Certains lieux sont absolument 
superbes. Merci au talent des graphistes et a la mémoire vidéo de la Dreamcast! 
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Sega Rosso est de retour sur le devant de la scéne des jeux de course automobile 


avec ce Nascar Arcade. A premiére vue, on se croirait devant Daytona USA, mais au 
volant, il devient vite evident que ce titre veut faire dans le réalisme, laissant de cété 








les fantaisies de son ainé. 
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DELUXE OU TWIN? 
La 








} , \ ascar Arcade reprend 
IN| ) dans les moindres 
— détails la formule 
américaine de ces courses de 
GT sur des circuits en majorité 
ovales. Ce qui n’a pas été sans 
peine avec EA qui posséde la 
licence officielle Nascar. Du 
coup, on peut imaginer que, 
pour cette raison, aucune 
conversion Dreamcast ne sera 
possible. Licence oblige, on 
retrouve les pilotes et les 
voitures officielles, au visage 
ou a la texture prés. 
Néanmoins, ce Nascar étant un 
jeu d’arcade, il ne comprend 
que trois circuits du 
championnat, correspondant 
chacun a un niveau de 
difficulté. Talladega 
Superspeedway (débutant, 





la 2rsion Deluxe de la borne est assez imposante, alors que la Twin privilégie 
| Voptimisation de l'espace. Une solution qui a le mérite de 
contenter tout le monde. Une version en ' 
cabine debout devrait également voir le 
jour pour les marchés US et européen, ou 
ce genre de configuration est 
courant. La borne peut se placer 
n'importe ou, pour un coat 





ovale de jour), Richmond 
International Raceway (normal, 
ovale de nuit), Watkins Glen 
International (expert, circuit 
classique de jour). A noter un 
circuit bonus en fin de jeu avec 
un tracé totalement original: 
Sega Motor Speedway. 


Du classique 


Quant aux modes de jeu, c’est 
du classique avec le mode 
Race (solo), le Time Attack 
(solo) et le Versus permettant 
de relier jusqu’a 8 bornes 
ensemble. Ce genre d'options 
est devenu rare de nos jours 
en raison des coiits 
d’exploitation de telles 
installations. Au sujet de la 
borne, la version Deluxe 





reproduit I'intérieur d'une GT, 
avec sa structure tubulaire. La 
version animée reproduisant 
les chocs a été abandonnée, 
une fois de plus pour des 
raisons de coits. Pour le reste 
(écran de jeu, interface, etc.), 
rient de révolutionnaire. II 
apparait clair que ce titre vise 
en priorité le public américain 
qui devrait y trouver son 
bonheur. Techniquement, le 
jeu s'en sort trés bien avec des 
voitures parfaitement rendues, 
tout comme les décors. Le 
challenge est assez élevé et 
une bonne utilisation de la 
boite de vitesses pourrait étre 
déterminante. On est 
cependant un peu loin du 
rendu graphique d'un Sega 
Rally 2. 
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Le rendu graphique est en 
dessous d’un Sega Rally 2. 
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“Les touchettes seront * 
bes 
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Vl von USA? 


eet 
Paw goat de Dayto 


Un arriere- 


Le tracé des circuits est 
visible de trés loin. 










JAPON PREVIEWS ) 





Amusement Vision (anciennement Soft RED 
dept.#4) est sur le point de nous livrer la suite 
tant attendue a Space Harrier, un certain 








- Une Bnaaeta a ta 
Star Wars! 


DERRIERE 
LEGLISE... 


Toshihiro Nagoshi est le 
président d'Amusement Vision 
et aussi le pere de trés 
grandes séries comme 
Daytona USA, Spike Out ou 
Scud Race. Planet Harrier est 
un projet qui lui est cher. 
Selon lui, il a voulu le jeu assez 
difficile, car, sinon, ca n’aurait 
plus été vraiment un jeu! 
D’ailleurs, ce n’est que 
récemment qu'un membre de 
l'équipe de développement a 
réussi a le terminer avec un 
seul crédit! D’autre part, 
Nagoshi a achevé Daytona 
USA sur DC et travaille sur 
Virtua Striker 3. Bref, un 
homme bien occupé! 















Planet Harrier... 


ans Planet Harrier, 
D) ) vous incarnez I’un 

des quatre héros 
disponibles a travers cinq 
niveaux. Chacun posséde ses 
propres capacités (rapidité, 
vie, puissance d’attaque, etc.), 
mais leur armement général 
(gun et missile) reste identique. 
Amusement Vision prévoit 
d’inclure des changements de 
conditions climatiques et 
d’heure en cours de journée, 
via un systeme, encore peu 
détaillé, qui permettrait de 
revenir une seconde fois sur un 
niveau déja termine. 


Remis a jour 


Le but du jeu est de descendre 
tout ce qui arrive en face, 
restant ainsi fidele a son 
vénérable ainé Space Harrier. 
Certains méchants d'origine 
ont été conservés - comme les 
dragons, les crocodiles, etc. -, 
mais remis a jour technique- 
ment. Si Planet Harrier a de 
quoi ravir les fans du jeu 
original, il vise aussi un 
nouveau public ne connaissant 
pas forcément Space Harrier 
(et il est nombreux). Du coup, 
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Les éclairages se font en 
temps réel. 


beaucoup d’innovations ont 
été apportées au concept 
original. En éliminant ses 
ennemis, on récupére de 
l'argent et des bonus. On 
pourra par la suite monnayer le 
tout pour améliorer son 
équipement au cours d’une 
phase de shopping, “Shop 
Phase”, entre deux niveaux. 
Une idée empruntée a Super 
Fantasy Zone. L’action est 
visualisée depuis I’arriére du 
personnage, qui vole avec son 
rock ‘n’ pack dans le dos. 


Ay deux, c'est mieux 


Jusqu’a deux joueurs peuvent 
participer a une méme partie. Si 
un deuxiéme joueur veut se 
joindre a un premier en cours 
de partie, il devra se servir d'un 
LoYo}t) ola Ma (=Mexo)unianlelal(ex=it(olan ole) 0]g 
demander la permission 
d’entrer. Le premier joueur 
répondra par oui ou par non en 
utilisant le méme bouton. 
Lorsque deux joueurs évoluent 
sur le méme écran, ils peuvent 
s’attacher I’un a l'autre en 
utilisant un 
felnt=ta0) oe (-3 
force (le tout 


€ 









{oYo}T) Co)n) mas 

Ils recupérent 2 

ainsi de la 

vie pendant 

le temps 

qu’ils sont a 
attachés. J 

Eviter 

les tirs 


ennemis demande 
alors une bonne 

~~ entente. lls peuvent ‘ 

aussi s’échanger de 

l'argent dans la Shop 

Phase pour permettre a 

chacun de s'équiper 
convenablement. 


Roger, Roger, 

locké visuel | 

Chaque fin de niveau sera bien 
évidemment ponctuée par un 
boss. Le jeu comporte 
également un systéme de lock 
permettant de 













UNE HISTOIRE 
DE CARTES 


Planet Harrier tourne sur un 
monstre appelé Hikaru, vestige 
du temps des Model 3. Du coup, 
une conversion DC sera trés 
difficile. La fameuse Hikaru a été 
récemment remplacée par un 
autre monstre, mais au prix bien 
moins élevé, une certaine 
Naomi2 qui doit faire sa grande 
rentrée au Jamma Show 2000. 





Evitez les projectiles a tout prix. 


tirer jusqu’a 16 missiles. Les 
cibles sont “acquises” en 
déplacant tout simplement le 
viseur sur elles. Le nombre 
d’ennemis lockés est limité par 
une jauge appelée “Lock on 
gauge”. Chaque adversaire 
verrouillé consomme une 
portion de la jauge, variable 
suivant son type. La phase de 
lock se fait a l'aide d’un bouton. 
Les missiles sont tirés en le 
relachant. Divers modes. 
seraient disponibles en plus du 
mode Arcade standard, comme 
par exemple un mode Boss. 





Les textures tirent 
partie du Hikaru. 









Ga va tirer dans tous 
les coins! 








Une moyenne 
d'un million 
de polygones 
texturés. 







Des cinématiques 
égayent entre les stages. 
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Nintendo 
in lence par 


rincez-vous les yeux avec les 
nouvelles images de Dino Cris 
et découvrez ce jeu gigenan 
qu’est Martian Got i 
ia pan : 
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” B Tcni Tena. Sega a organisé, 
en dehors du salon, une 
attraction au cinéma Empire a 
Leicester Square, 4 Londres. 

_ Au programme: les avant- 





__premiéres des jeux a venir sur 


_ Dreamcast (dont Daytona). 
Mais, avant cela, dans les 
couloirs menant a la salle de 
projection, s'exhibaient des 
affiches de cinéma 
détournées pour l'occasion. 
De “Mad Max” aux “Sept 

_ mercenaires”, de “West Side 
Story” a “60 secondes 
chrono”, en passant par “Le 
Jeu de la mort”, cherchez 
lerreur. 
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ux. Toujours au 
rayon stars du jeu vidéo, Peter 
Molyneux était lui aussi 
présent sur le salon. Notre 
talentueux gaillard, déja 
responsable entre autres de 
Populous, annongait en 
grandes pompes le partenariat 
de sa société, Lionhead, avec 
Microsoft. On peut donc 
-s'attendre a la sortie future de 
Black and White sur X-Box. 
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L’ECTS 2000 s'est déroulé cette année les 3, 4 et 5 septembre a 
l'Olympia deiLondres: Exactement,uneisemaine apres, le Space 
World, |Nintendo.a une’fois de plus assis sa puissance en 
présentant au public européen la Gameboy, Advance! De son 
cote, Sony a montre les ‘prochains titres PSz, qui étaient déja 
plus ou moins connus. Sega, encorejune fois, etait absent du 
salon, mais organisait une manifestation en dehors. |Enfin, 
Microsoft a) profite de l’occasion pour officialiser dés annonces 
en presence de Peter Molyneux. 

Par notre envoyée spéciale, Gia 





METAL GEAR SOLID 2 


























ous commengons a en 
N ) avoir I'habitude, le stand 
de Konami était equipé 


d'un écran géant, sur lequel était 
projetée la vidéo de ses prochains 
hits. Et, comme a'E3, on pouvait 
voir, toutes les heures, celle de Metal 
Gear Solid 2. En prime, de nouvelles 
images ont été dévoilées. La scéne la 
plus marquante commence sous une 
pluie acérée. Snake marche le long 
d'un pont, emmitouflé dans un 
poncho, cigare au bec. Il commence 
a courir, active le stealth et devient 
invisible. Les reflets et les 
éclaboussures de la pluie sur son 
corps sont alors impressionnants! 
Soudain, il saute par-dessus le pont, 
dans un saut a I'élastique 
spectaculaire (a la James Bond) et 
atterrit... sur le bateau de la premiére 
vidéo de Metal Gear Solid 2... Ah... 
Monsieur Kojima, vous prenez plaisir 
a nous titiller. 








nse 

CMEnCEls 

bien ce que 
préparaient les 
Studios de Cambridge 
de Sony Europe 
depuis Medievil 2. La 
réponse nous a été 
donnée lors du salon: il s'agit 
d'un jeu d'action qui porte le 
nom étrange de C12. La Terre a 
été une fois de plus envahie par 
les extraterrestres... et ils ont 
décide de transformer les 
humains en cyborgs! 
Heureusement, le lieutenant 
Vaghan, I’un des rares résistants, 
veille au grain... A premiére vue, 
¢a sent le jeu d'action bourrin, 
béte et méchant... Eh bien non! 
Rappelez-vous Medievil et ses 


nombreuses 

bonnes idées. En 

effet, il ne s'agira pas 

seulement de savater de 

lalien, il faudra aussi activer 

ses méninges! Par exemple, une 
scéne du jeu montrait Vaghan en 
train de pousser des blocs pour 
se protéger de jets de vapeur 
toxique. De plus, certains 
Passages sont hautement 
tactiques et requiérent de la 
discrétion. Pendant les phases 


IPEOUT FUSION 


. e développement de 

) WipEout Fusion 
l avance a bonne allure. 
Il n’y avait pas encore de version 
jouable sur le salon, mais des 
vidéos montraient la fluidité et la 
rapidité du moteur. L'équipe qui 
travaille dessus était présente. 
Quelques images inédites ont 
été distillées. Les voici, mais 
évitez de tacher le magazine 
en bavant dessus... 


SSeS Soe Sseeeeee 
Prtrett tt to 
acscS090nnneam 


d'action, la 
caméra semble 
trés bien réagir, 
et le viseur, qui 
n'est pas sans 
rappeler celui de 
Syphon Filter 2, a l’air 
bien concu. Le “strafe” 
(déplacement latéral) est 
possible, ce qui permet de tirer 
tout en esquivant. Le graphisme 
détaillé ne semble pas souffrir 
des changements d’atmosphére, 
et les combats promettent moult 
explosions et situations 
rocambolesques. 





sememames * 
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@ Mivamoro. Une semaine 


aprés le Space World, au 
Japon, Miyamoto était de 
nouveau en conférence de 
presse pour présenter la 
Game Cube. Les images des 
démos n'ont pas changé, mais 
la prestation du génie de 
Nintendo a été mémorable. 
Lors du passage de la troupe 
de musique de Pokémon, 
Miyamoto, le grand, le génial, 
le plus fort de l'univers, nous a 
montré la péche qui l'anime en 
dansant sur la scéne, imitant 
la “duck walk” de Chuck 
Berry, sur “Johnny B. Good”! 
Ah, Miyamoto nous 
surprendra toujours. 





@ KonNeLiA TaBaks. Tendez 
bien l'oreille, Kornelia n'est 
autre que la championne du 
monde de Quake. Elle vient de 
Budapest, elle a 23 ans, 
toutes ses dents, et elle a 
flanqué une rouste a tous 
ceux qui ont osé I'affronter 
sur le stand de Guillemot- 
Thrustmaster-Hercules. Les 
massacres se déroulaient sur 
Quake Ill Arena. Tous les 
challengers avaient droit a 7 
vies et elle n'en avait qu'une. 
Et méme avec un handicap 
aussi élevé, elle n'a cédé que 
devant un seul joueur (qui y 
avait quand méme perdu 
toutes ses vies). Enfin, ce 
joueur n'était pas non plus 
n'importe 

qui, puisqu'il 

s'agissait du 

champion 

d'Angleterre. 

Comme le 

dit Gerry 

Halliwell: 

“Girl power!” 
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e Game Infinity sont 
, et voici leur 
vention: une 


comme dans le film 
harlton Heston. La 
e d'arcade Ben Hur 2000 
installe sur un char, 
plus grandes 
\signées Néron, 
fonction des 


ennes” (NDSR: mais non, 
etite Gia, ce n'est pas 
e simulation de Pére Noé)). 
eS commandes sont simples: 
sur la “renne” gauche ou 
_ droite pour les directions 
DSR: mais non, honorable 
ce n’est pas une 
tion de chasse en 
e), tirez sur les deux en 
PS pour freiner, et 
-les pour aller 
idée originale et 
a suscité un 


idément, Game 
2 d'imagination. 
-ci d'une 
e de détecteurs de 
ments et dédiée aux 
baston. Pour donner un 
e pied, levez le pied (au 
puyer sur un bouton). 
mettre un pain, allongez 
les bras. La bome tournait sur 
Tekken Tag Tournament, mais 
elle est 
compatible 


Gia-Dinh'To 








LE MONDE NE SUFFIT PAS 


e monde ne suffit pas” 

est de retour sur les 

écrans. Aprés le DVD, le 
jeu ne tardera pas. Ce sera un 
Doom-like, dont l'histoire est 


eady 2 Rumble Round 

2 était jouable sur le 

stand de Midway. C'est 
un plaisir de retrouver nos 
boxeurs préférés, dont les 


célébres Afro Thunder et Lulu 
Valentine, tous affublés d'un 


calquée sur le scénario du film. 

Heureusement, quelques libertés 
avec l'intrigue ont été prises, afin 
de donner un peu de personnalité 
et d’originalité 4 cette version jeu 


nouveau look ravageur. On 
retrouve exactement le méme 
principe, mais en plus joli et plus 
rapide (plusss mieux, quoi...). Des 
petits bleus ont rejoint la joyeuse 
troupe, pour former un escadron 
de plus de 23 boxeurs. Et si vous 





nn‘avait pas vu le canard 
re) ) grincheux de Disney en 
jeu vidéo depuis un bon 


moment. Le voici de retour dans un 
jeu de plates-formes 3D a la Crash 
Bandicoot, développé par l'équipe 
shanghaienne d'Ubi Soft. Donald 
doit sauver sa fiancée Daisy, 
kidnappée par un méchant 
magicien. Mais il ne sera pas le seul. 
Pour lui piquer sa copine, son 
cousin Gontran essaiera de le 
devancer par tous les moyens. Ce 
qui compliquera d'autant plus votre 
tache... Tous les écrans présentés 
sont tirés de la version PS2. 





vidéo. Enfin, le doublage de 
James a été effectué par le 
doubleur officiel de Pierce 
Brosnan dans les longs métrages, 
Emmanuel Jacomy. 


€tes assez costaud pour vaincre 
tous les adversaires, peut-étre 
gagnerez-vous Michael Jackson 
et Shaquille O'Neal en 
personnages cachés. Les écrans 
sont tirés de la version 
Dreamcast. 







22IF/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. “Playstation 2 est une marque déposée SONY fi 
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MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D’astuces? VOUS : 
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC. as Ue e S 


Qu’il s‘agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d’obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de STS at Ee ea 
connaitre les coups qui font mouche ou le code du circuit caché, astuces* est 4 votre service 7j/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou téléphone (0836683264). J = 
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@ ARMES EN PLASTIQUE. Sur le 
stand de Sony, une nouvelle 
technologie PS2 laissait 
augurer des concepts de jeu 
encore inédits. Une caméra 
USB branchée a la console, 
détecte les mouvements du 
joueur et les retranscrit a 
l'écran. La premiére démo met 
en scéne une épée ou un 
“morning star” en plastique 
fluorescent. Il suffit de les 
bouger devant la caméra 
placée sur la télé pour diriger 
les armes médiévales 
affichées l'écran. La deuxieéme 
démo vous met dans la peau 
d'un oiseau. Il suffit de battre 
des bras, comme le fait un 
volatile avec ses ailes, pour 
voler. A l'heure actuelle, les 
commandes ne sont pas 
encore trés précises, mais 
cela ouvre la porte 4 de 
nombreuses applications 
certainement révolutionnaires. 


Certains petits exposants ont 
fait preuve de créativité cette 
année. Ainsi, XIII présentait un 
jeu de stratégie en temps réel 
sur PC, se passant dans le 
milieu des supporteurs de 
football. Dans Hooligans, 
Storm over Europe, vous étes 
ala téte d’une bande 
d’abrutis, et vous devez 
réaliser un certain nombre de 
missions, comme écraser les 
supporteurs adverses. Pour 
motiver vos troupes, faites 
couler la biére; et pour devenir 
encore plus puissant, enrdlez 
de nouveaux supporteurs. 
Mais attention aux flics qui 
peuvent rappliquer a tout 
moment. 
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OTUS EXTREME CHALLENGE 


Encore p 


es amoureux de la marque 
Lotus vont enfin avoir leur 
jeu culte. De la Lotus 7 de 


1959, celle du Prisonnier, a la toute 


n marge du salon, 

Sega a levé le voile sur 

le nouveau jeu de No 
Cliché (mené par Frédéric 
Raynal, déja responsable de Toy 
Commander et Little Big 
Adventure). L'action se passe en 
1929, dans une petite ville du 
nom d’Agartha (également le titre 
du jeu), dans laquelle le héros 
Kirk a été séquestré. Il devra 
donc s'échapper de prison et 
sauver le plus d'innocents 
possible de l'emprise d'une 


demiére 340R flambant neuve, 
vous pourrez conduire 


secte 

malefique. 

Enfin, on pourra 

choisir de jouer le méchant ou le 
gentil. Du coup, le scénario 
prendra des tournures 
Chichen con 


TE ase lhe 


tous les modéles de vos réves. De plus, 
contrairement a la plupart des autres 
jeux de courses a licence, les voitures 
pourront étre endommagées, et se 
retrouver fin prétes pour partir a la 
casse. 













mis kékés, pour.faire 
branché, ne dites pas: 8 
“Ikss-skad”, mais 
prononcez: “Cross-skou-ad”. 4 4 
Déja sorti en version japonaise H ; 
sous le nom X-Fire, ce jeu | 
d'action 3D n'est pas aussi ns 
bourrin qu'il en a I'air. Vous 
incarnez un soldat d'élite, dont la 
coupe de cheveux rappelle Duke, 
et, dans chaque mission, vous 
devrez donner des ordres a vos 
trois partenaires. Ils ont chacun 
des talents particuliers, a vous 
de les utiliser intelligemment. 
Pour cela, il suffit de leur 
transmettre les indications sur le 
type d'attaque a adopter, en 
fonction des exigences de la 
situation. Ce qui permet des 


assauts réfléchis et stratégiques. STUN UNE 


ans un futur 

incertain, en 

Califomie, les 
grandes organisations 
du crime se sont 
recyclées dans le trafic 
d'organes. Le heéros, tout 
de noir vétu, doté d'un 
esprit assez sombre, se 
rebelle contre ces 
horribles pratiques. Dans 
ce jeu d'action 3D, les 
développeurs ont voulu 
donner une grande 
liberté de déplacements. 
De plus, le héros pourra 
chevaucher sa moto 
pour se balader dans les 
rues. Headhunter 
proposera aussi 
beaucoup d'options en 
ligne, dont des pages 
Web cachées et des 
codes secrets pour 
accéder a de nouveaux 
lieux. 
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CNEWS 


VIVE LE SPORT 


@ EPHEMERAL FANTASIA. 
Konami montrait enfin une 
version jouable de ce jeu 
d'aventure déja bien alléchant. 
Nous avons appris que ce titre 
sera compatible avec la 
guitare de Guitar Freaks. En 
effet, le héros est équipé de 
cet instrument, qu’il porte le 
plus souvent dans le dos. A 
certains moments clés, il 
devra interpréter des airs 
retranscrits sur des portées, 
lesquelles sont similaires a 
celles de Guitar Freaks. 


e 


~-f 

















@ Samea. Samba de Amigo fait 
toujours un carton. Un 
fabricant d'accessoires pour 
console, Superior Technology, 
avait installé le jeu sur son 
stand, afin de tester ses 
maracas. Pendant toute la 
durée du salon, Samba de 
Amigo a attiré une foule de 
curieux. Bien vu, quand on sait 
que les maracas officiels de 
Sega sont en rupture de 
stock. 








© Gia-Dinh To 


@ Encore bu Foot. Un voyage 

ondres est toujours 
l'occasion de découvrir des 
looks déjantés. Le plus bizarre 
que nous ayons trouve est 
celui de ce jeune homme, qui 
joue sur le stand Midway. A 
notre avis, ce garcgon doit 
aimer le foot... 
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@ Pas UN GRAVEUR DE KEKE, 
GA... Kodak a présenté une 
machine impressionnante sur 
son stand. Il s'agit d'un super 
duplicateur de CD, équipé de 
6 graveurs Plextor. En sachant 
qu'un seul graveur Plextor 
peut produire une copie 
toutes les 8 minutes, cette 
machine peut atteindre 
théoriquement un taux de 
production hallucinant de 45 
CD al'heure. Enfin, pour 
atteindre ce chiffre, il faudra 
quand méme débourser pas 


ec 
= 
= 
i=) 
o 
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@ X-Box. Voici un petit 
récapitulatif de ce qui a été 
confirmé pour la console de 
Microsoft. La X-Box sortira 
dans le courant de I'automne 
2001. Trente jeux sont prévus 
dés la sortie. Une armée de 
développeurs s’est déja ralliée 
a l'offensive de Billoo, dont 
Lionhead Satellites (avec Peter 
Molyneux), Universal 
Interactive Studios (Crash 
Bandicoot et compagnie) et 
Rainbow Studios. Bien sir, 
Konami et Bungie travaillent 
déja d'arrache-pied sur des 
jeux X-Box. Comme la X-Box 
utilise la technologie DirectX, 
plein d'autres éditeurs PC 
devraient se joindre 
rapidement a cette aventure. 


lf CaARcAssE PLAYSTATION. 
Relooker sa console, c'est un 
Passe-temps bien connu. 
Pour la Playstation, aprés les 
coques transparentes, voici 
les coques en relief! Celle que 
nous vous montrons est une 
carcasse spécialement dédiée 
a Carmageddon, et le résultat 
est plutét 
réussi. Y 
aurait-il un 

) distributeur 
} pour nous 
importer ca 
en France? 





at 











| , ans une ambiance 

ii ) science-fiction a la sauce 

== japanim' (comme Macross 
ou Bubblegum Crisis), vous incarnez 


un mercenaire de l'espace. Votre 
“Mobile Suit” vous permettra de faire 





Dead 2, a utiliser en méme temps que 
le pad! De cette fagon, le personnage 
pourra vraiment bouger et tirer en 


de belles galipettes en défiant les lois 
de la gravité. Avec cette armure, 
marcher sur les murs et flotter dans 









les airs sera un jeu d'enfant. Le méme temps. 

maniement fera aussi intervenir le a a = 

gun, l'accessoire de House of the ao ; y m7 2001 » 
on ) 
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\ SPN est une 
) chaine de télé 
# américaine dédiée 
au sport, qui retransmet entre 
autres les événements de 
glisse les plus importants; 
dont les Winter X-Games, 
une gigantesque competition 
internationale. Tous les styles 
de glisse sont présents, ski- 
cross, boarder cross, 
freestyle, moto des neiges, 
etc. L'adaptation sur PS2 
conceme uniquement le 
snowboard et semble 
posséder tous les ingrédients 

















pour s'imposer comme 
une bombe. Des 
montagnes entiéres a 
surfer, toutes les épreuves 
connues de snowboard, 
des célébrités du milieu 
pro, des grandes marques 
de fringues, les derniéres 
musiques a la mode et une 
animation décoiffante, Et 
pour accompagner le 
tout, Konami 
annonce aussi trois 
modes de jeu 
révolutionnaires. 
Asuivre... 






AURILLAS = BLACNAS = SENS = vOWR = NEYVERS G.CiZz\ 
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Vous voulez &tre sir d‘avoir votre PlayStation 2 des sa sortie !!! 


te ARRETEZ D'EN REVER 
COMMANDEZ LA. 


jusyu‘au 7 ottobre dans votre magasin Litima pu au numéro Indigo DB 2D 32 32 34 
fun atompte de 30D F vous sera demande). Pour toute réservation Litima vous offrira - 
* Ln sac de transport PlayStation 2 * Dn CD collector jouabie =e 2 


Attention : seuls les malins 
gui l'auront commandeée 
seront certains de l'avoir. 
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ON A TOUT A GAGNER 


VOUS AVEZ LE ULTIMA VOUS OFFRE 


PRO sor SO. Ooo OE 
D’OUVRIR UN de stock pour vous aider a lancer votre activité ! 









AA met son savoi 


ore 
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lo, s'il vous plait...), et 
'prouvera encore cette 


. Dans ce beat'em all, 
1use de vampires 
arque sur console, et 


n vec l'aide d'Alex, de 
w et de tous ses potes, 
uffy devra frapper les 


ace et Gromit”. Le genre 
st proche de Lemmings. Le 
sera de libérer les poulets 
bétes), en semant des 
graines en direction de la 
ie. Mais, attention au 
ier et 4 son chien de 
Disponible en 
bre. 


venture est tirée de la 
me saison. Tenez-vous 
e version PS est aussi 































MTV SPORTS : PURE RIDE 





rofitant de la popularité de 
la chaine de télévision 
américaine, THQ s'appréte 
a lancer une avalanche de titres sous 
la licence MTV Sport. Reste a savoir 
si la sauce prendra en France. 
Comme son nom l'indique, Pure Ride 
est une simulation de snowboard qui 
ne manque pas de points forts par 
rapport a ses concurrents. En effet, 
vous pourrez carrément aménager a 
votre guise des montagnes entiéres, 
avec des rampes, des tremplins, des 
véhicules ou des sapins, les 
sauvegarder, et glisser dessus. Pure 
Ride vous emmenera aussi tout 


autour du globe, dans les neiges 4 
du Canada, de France, du Japon, ” = 
d'Amérique du Sud, de Suéde et | = . : 


de I'Himalaya. 





>) 


dapteé d'un comics 
A ) americain, Danger Girl est 
un mélange d'action et 


d'infiltration conjuguées au féminin. 
Vous incamerez |’une des trois belles 
filles blindées d'armes et de gadgets 
en tous genres. Un peu dans la lignée 
de Fear Effect, attendez-vous a 
profiter des charmes et des formes 
voluptueuses de ces créatures au 
corps de réve. 


MTV Sports: T.J. Lavin's 
Uttimate BMX. Cette licence 
MTV frappera aussi la Game- 
boy. Il s’agira bien entendu 
d'une simulation de vélo BMX, 
avec en vedette Il’un des 
champions de la discipline. Le 
jeu sera vu de haut, avec un 
léger effet de “fausse-3D” 
assez sympa sur Gameboy. 


lf Nascar. La course Ia plus 
“intéressante” d'Electronic 
Arts aura aussi sa version 
Gameboy. Les épreuves se 
déroulent sur des circuits 
ovales et mettent aux prises 
de nombreux concurrents; 
tout le monde conduisant le 
méme type de voiture. 


@ PLaver Manacer. Vous 
choisissez votre équipe 
parmi les meilleures 
européennes, vous 
sélectionnez et 
entrainez vos joueurs, 
vous faites fructifier 
votre pognon... Mais 
attention! l'avenir du club 
repose sur vous. Player 
Manager s'adresse a tous les 
accrocs de foot qui aiment les 
tableaux et les statistiques qui 
n'en finissent pas. 

















ML LES BONNES CEUVRES DE 
Nintenpo. Aux Etats-Unis, en 
collaboration avec Accolade, 
Nintendo a créé des jeux 
dédiés aux enfants atteints de 
maladies graves. Ces jeux leur 
expliquent le fonctionnement 
de leurs maux, de facon 
ludique, et sont mis a leur 
disposition dans certains 
hépitaux. 


@ Pas cher. A son tour, Eidos 
lance sa gamme de jeux pas 
chers sur PS. Le nom de la 
collection: Ricochet. Les prix 
varient de 99 francs a 129 
francs. Les premiers titres 
disponibles seront: Warzone 
2100, Firestorm-Thunderhawk Il, 
Gex contre Dr Rez et Tomb 
Raider premier du nom. 


@ THUNDERBIRDS. La vieille série 
TV Thunderbirds sera bientét 
adaptee sur Gameboy par SCI. 
Une bonne nouvelle qui ravira 
les fans de la série. 
Malheureusement, aucune 
date de sortie pour la France 
fest annoncée. 


LICENSED BY NINTENDO 


@ Petits Ecrans. Au Japon, 
Nec vient de présenter sa 
nouvelle génération d’écrans 
plats TFT couleur rétro-éclairés 
de petite taille. La définition est 
impressionnante et égalerait 
Celle d'un moniteur 19 pouces 
PC. Des applications pour jeux 
vidéo sont d'ores et déja 
preévues. Hélas, il faudra 
attendre une baisse du prix de 
revient et une plus grande 
autonomie des batteries. A 
quand une Gameboy Advance 
de ce type? 





EL (GNEOLER A: 











LES ZINZINS DE L'ESPACE 




























JERR n mois aprés la sortie PC, titre devrait tres certainement faire a Pp +f J 
| ce sera au tour des partie des best-sellers de cette fin @.~ ) 
joueurs sur console, de d’année 2000. ) 





partir a l’'aventure avec les 
extraterrestres les plus ringards du 
cosmos. Dans cette aventure clic'n 
play, il faudra - et c’est rare dans un 
jeu -, prendre la fuite (car vous étes 
des froussards, des peureux, des 
faibles). Chacun des cing 
personnages (Etno, Gorgious, Candy, 
Stéréo et Bud) dispose d’aptitudes 
particuliéres qu'il faudra exploiter a 
bon escient. De plus, 120 lieux 
devront étre visités a la recherche 
d'indices. Dans ce jeu “tape-a-l’ceil”, 
tout sera en 3D avec des effets et 
des graphismes qui devraient ravir 
tout le monde. Comme on peut s’en 
douter, I’humour occupera une place 
importante dans Stupid Invaders, qui 
s’appellera, pour sa localisation 
francaise, les Zinzins de l’espace. Ce 


















SCUUBT DU 








| féminin, il est 
er une actrice 
digitale, Andrew 
rouve aucune actrice 
pour tenir le rdle... 
pour la petite 
. [aa e le budget alloué 
[> as de panique. Ce n'est : a cons 
pas en jouant avec Mort Z es es 100 millions 
the Chicken que vous a. | . \ 
risquez la moindre contamination 
alimentaire. Ce jeu est garanti sans 
poulet a la dioxine ni élevage en 
batterie. Vous dirigez, tout le long de 
la partie, un volatile qui doit retrouver 
ses poussins égarés pour les 
ramener a un endroit précis du 
niveau. Bien évidemment, différents 
obstacles, naturels ou artificiels, 
pimentent le jeu, le rendant plus 
difficile: objets en mouvements, 
colonnes a escalader, cours d'eau, 








N 


ennemis en tout genre... Desmenincns Des surprises ;) Ro 
Heureusement, Mort n'est pas la ae 
moitié d’un coq, ni méme d'un ane. II Exemple de prix a 

peut récupérer divers gadgets qui lui PS HackerPro :/89F00 x 


Cable RGB Psx : 49F00 


C4ébleRGB Dc : 49F00 
Puce Imports Dc : 99F00: Des PROMOS 11! 


Les tarifs sont toujours revus a Ia baisse... chez Ominfo.com!! 


apportent de nouvelles possibilités, 
comme étendre son cou pour picorer 
des graines situées en hauteur, ou 
encore sauter plus haut. Tres 
pratique quand on veut se rendre sur 
certaines plates-formes. 





ara chat ALADDIN, NASIRA'S REVENGE 
Spe) rime (-2 


e voleur le plus sympa de personnages différents: Aladdin, jeu, a explorer la cité d'Agrabah et a 
Disney va enfin étre Jasmine et Abu (le singe). Bien sir, déjouer les piéges de Jafar et de sa 





























é l'éditeur américain adapteé sur Playstation. II les personnages et objets sceur Nasira. 
(qui a signé des était temps, car depuis les versions emblématiques seront aussi 
ssi prestigieux que 16 bits, on n‘avait plus revu Aladdin. présents, comme le Génie et, bien 








bow 6, Rogue Spear et Dans ce nouveau jeu de plates- sir, le tapis magique. On nous 
Octobre Rouge sur PC). Ce formes 3D, on contrdlera trois promet déja plus de 40 heures de 
achat ouvre donc les licences 


Clancy et permet a 
quérir une grande 
jeu en ligne. 






sheté Volition. Pour la petite 
istoire, Volition développe 
ellement Summoners et 





| et Havas ont signé 
d pour adapter l'un 


. Havas se 

convertir Spyro le 
petite portable 
Si cela continue, 
0 jusqu'a présent 

a la Playstation, Crash 
indicoot, pourrait suivre le 
éme chemin. 


















-A X-Box DEJA VERO 

é de planter les 

urs de la rédaction! 

e du crime n'est autre 

le CD de I'ECTS qui 

enait les éléments 

tinés a la presse. En effet, 

tre fichiers de ce CD 

be consacré a la X-Box 

menacé nos machines, 

et PC, avec des virus 
dans les fichiers 

e une nouvelle 





















ouler n'importe 
comment dans les 
| rues de Paris et de 


Marseille, casser les barriéres et 
déjouer les radars, voila des 
fantasmes qui deviendront réalité 
grace a Infogrames. Ce jeu de 
course proposera des circuits 
inspirés par les deux grandes 
villes frangaises. Certains monu- 
ments bien reconnaissables 
comme la tour Eiffel ou la 


pyramide du Louvre, par 
exemple, ont été modeélisés. 
L'environnement est fidéle au 
style des boulevards de chacune 
des cités, De plus, pour se sentir 
encore plus chez soi, on trouvera 
aussi des Citroén DS et 2 CV. 





e gang des f° 
Razmoket 
est de 
retour et, cette fois-ci, 
la place a investir sera 
Paris. 16 niveaux sont 
prévus, et le but des joyeux 
bambins sera de reconstituer le 
Reptar mécanique, grand 
dinosaure et attraction phare 
d'un parc de loisirs. Le jeu est 
en fait une suite de petites 
épreuves sympathiques, qui 
reprennent les scénes clés du 


)\ adaptation sur Playstation 
du deuxiéme épisode de 

L La Petite Sirene 
(uniquement commercialisé en 
cassette vidéo), sera un jeu 
d'aventure et d'action 3D qui se 
passera principalement sous l'eau. 
Vous pourrez jouer Ariel, la petite 


long métrage prévu en salles 
pour la fin d'année. En prime, 
retrouvez les voix originales des 
héros, ainsi que les musiques et 
sons du dessin anime. 


siréne, et Melody, la fille d'Ariel et du 
Prince Eric. L'histoire se passe 14 ans 
aprés le premier épisode. Les deux 
héroines seront les cibles de la 
méchante Ursula, qui ne réve que 
d'une chose: régner sur les mondes 
marins. 





vlan 


ne bloquez plus ! trichez ! 


vlan 
boom 
oouch 
vautr’ 
chbing 
crac 
vautr' 








toutes les nouveautés en premier ! 




















PS One est 
en France depuis le 
ytembre 2000 pour 
‘90 fran cs. Elle sera, a terme, 
a remplacer 
ne génération de 
ation dans les magasins. 


EN LIGNE. Sony Europe 
directement aux 
PS2 sur son site 


ol permettra au 
abricant de s'‘affranchir du 
eau de distribution, et bien 

sir d’engranger des bénéfices 
conséquents. Pour 
stant, ce systeéme de vente 
{encore marginal, mais il y a 
a parier qu'il se 








si certains points 
t encore a définir, c'est 
Noél. Les 
sdrement 























e sir d' acquérir une PS2 
és le jour du lancement, le 
novembre, Sony France 
en place une vaste 
ion de réservation. Du 
fembre au 7 octobre, il 
ira de se rendre dans un 
oint de vente partenaire, et 
d'y déposer un acompte de 
300 francs, pour réserver la 
nsole, les jeux et les 
ccessoires. Les jeux Sony 
us pour ce lancement 
: Ridge Racer V, 


, Un jeu de 

comme les autres 
ellement en 

ppement chez 
‘Climax Brighton. II s’agit 
1e simulation de vieilles 
de course, celles qui 
Pparticipé a l'épreuve 
-jtalienne des “Mille Miles” 
A gepuis 1927. Prévu sur PS2. 


2001 un jeu basé sur les 
urses de chars de l'époque 
aine. Intitulé Circus 
imus (tiens, ca ne vous 
pas quelque chose ?), 
instant prévu sur 


pyro erravient ey 


vacances. Il_est convié 


a la grande féte des 


| dragons, la cérémonie centenaire 


des ceufs. Malheureusement, 


| ces précieux ceufs sont dérobés._ 


| par devilains méchants. 
| La mission de)Spyro est donc 
| de toustes récuipérer. Ch 


un sous-marin, 
méme un tank. 





a nouvelle 

adaptation du 

‘Livre de la 
jungle” sort vraiment de / 
l'ordinaire. Ce sera f 
carrément une | 
simulation de... danse! 
Branchez un tapis et 
laissez-vous entrainer par les 
rythmes endiablés de la jungle. 
Suivez les pas de Baloo et des autres 
rois de la forét. C'est clair, le jeu est 
complétement pompé sur Dance 


Dance Revolution, qui 
sortira bient6t en 
France. Il offre 
néanmoins quelques 
innovations et 
particularités, comme les 
scénes cinématiques 
entre les niveaux. De plus, 
deux cercles indiquent 
simplement le pied idéal a 
poser. Jungle Book est parti pour 
faire un malheur chez les mémes! 


“5 








MEDAL OF HONOR UNDERGROUND 




















Medal of Honor a été la premiére 
vraie réussite de Dreamworks, 
une des nombreuses branches 
d’Electronic Arts. Forte de ses 
succés sur PC et Playstation, 

la Résistance se prépare pour 

un nouveau débarquement. 

Et ce n’est pas en Normandie que 
¢a se passe, mais sur Playstation. 


omme dans le précédent 
volet, cet Underground 
sera un shoot ala 
premiére personne. Le héros 
n’est plus Jim Patterson, mais 
un de ses collegues. Manon 
(ringard comme nom) réve lui 
aussi de faire partie de I'OSS, 
les services secrets américains, 
et il devra tout faire pour 
contrecarrer les plans des 
Allemands. L’action prendra place 
non seulement dans toute I’Europe, 
mais également en Afrique du Nord. 
Ce titre sera découpé en 22 niveaux 
dans lesquels il faudra accomplir 
sept missions différentes. Les armes 
seront bien entendu d'époque, dont 
quelques raretés comme le pistolet 
arbaléte ou le Panzerfaust (a vos 
souhaits). 

































barbare. En effet, il faudra plutét 
compter sur la discrétion. N'hésitez 
Pas a vous cacher quand les gardes 
arrivent, d'autant plus que ces 
derniers possédent une ouie trés 
fine... Cet aspect nécessitera donc 
un style de jeu plus intelligent, moins 
bourrin. Selon les 
développeurs, c’est la que 
se situera la principale 
différence par rapport au 
premier épisode. Selon vos 
actions et votre maniére de 
jouer, l'intelligence 
artificielle des ennemis 
changera leur technique 
d’attaque. N'essayez donc 
pas de jouer les Rambo. De plus, les 
Allemands seront motorisés, et il ne 
sera pas rare de lutter contre des 
Panzer ou des motos. Par ailleurs, 
vos amis de la Résistance pourront 
vous aider en faisant diversion. 

Enfin, le jeu devrait disposer d’un 
mode Battle en écran splitté, histoire 
d’affronter ses amis... 





i r 
Contrairement aux autres 
Quake-Like, Medal of Honor 
Underground ne fera pas 

appel a votre coté 











del’ 





T! Le 24 aoit 





le Max Franquelin. Ce 

i rd a remporté une borne 

de démonstration Dreamcast 
ent la: une belle télé, 







sérieuse provient 
interne a 
Lors du dernier 
Space World, Yuji 
ka de Sega aurait profité 









réte a envahir les écrans 
ains. Sega a en effet 
un accord avec la 

) musicale MTV. Ulala 
























-m X-Fites. Des 
extraterrestres 
fous ont débarqué 
a la rédaction de 
Consoles+ et ont 
pris en otage 
notre vénérable 
AHL! Aprés une 
enquéte 
approfondie, ces 
ont été identifiés. 


des substances euphorisantes 
faciliter leurs opérations 

‘(ce qui explique le gros sourire 
|! sur la photo). 











eonciey Ce sera une 
ptation fidéle au V3 déja 
ponible sur PS et N64. On 
a jouer 4 deux en méme 
ps via le cable link. En 
Tournoi, huit joueurs 















La simulation 
ultra réaliste 
de Code- 
masters sur 
Gameboy, 
c'est un peu comme une 
grosse blague... Mais que 
nenni! Toca sur Gameboy ne 
sera pas aussi impression- 
, plate-forme oblige, mais 
ilbénéficiera d'une adaptation 
ligente. La vue sera en 3D 
métrique, et les com- 
 ressembleront a a 


1S 5X] 
ZLe WipEout du snowboard 









hop viendront pimenter la partie. Les 
effets de neige sont plutét réussis. 
Cela rappelle un peu la claque de 
1080° Snowboarding sur N64 (en plus 
beau, bien sir!), a son époque. 


uper Snowboard Cross 
(Cross s'écrit X en 
ameéricain) se démarque 


par une ambiance futuriste. Les 
montagnes sont aménagées comme 
des centres de la Nasa, donnant 
l'occasion d’exécuter moult loopings 
incongrus. Certains parcours 
ressemblent aux pistes de F-Zero. 
L’action ne se resume pas 
uniquement aux courses. Sans 

> plonger dans des 
7 délires 











grotesques plagiant 
Star Wars, des feux 
d’artifices et autres 
animation sur fond de trip- 
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LE MONDE DES BLEUS 2 





Champions de la galaxie 


Le premier volet du Monde des Bleus n’était pas une franche 
réussite. Une jouabilité approximative et une réalisation un peu 
juste ne lui avaient pas permis de rivaliser avec les tops du 
genre. Le Monde des Bleus 2 arrive avec la ferme intention de 
frapper un grand coup. 


our ce nouveau volet, la 
licence officielle des 
L champions du monde et 


d'Europe est de nouveau présente. 
C’est toujours un plaisir de retrouver 
Zidane, Henri et tous leurs amis dans 
un jeu vidéo entiérement dédié au 
noble sport qu’est le futchteball. 


Bonus cachés 

Al'image du premier volet, la plupart 
des grandes compeétitions sont 
présentes, y compris la Coupe du 
monde, les autres grands tournois du 
globe et les championnats de 
premiére et de deuxiéme divisions 
des grandes nations de football. 

ll est ainsi possible de participer a 
des matchs importants aux couleurs 
de son club favori. Il va falloir 
remporter un nombre conséquent de 





trophées pour remplir une salle 
spéciale prévue a cet effet et qui offre 
des bonus cachés. 


Nouvelles techniques 

La maniabilité de la premiére mouture 
manquait singuliérement de 
profondeur. Il semble que le second 
volet permette une prise en main plus 
rapide. Les passes sont plus directes 
et les frappes de balle plus séches. 
L’animation est également beaucoup 
plus rapide qu’auparavant. Les 
joueurs sont capables de belles et 
franches accélérations. Des dribbles 
du plus bel effet font leur apparition 
et permettent aux attaquants de 
prendre a revers les défenses les plus 
renforcées. Un systéme d’icoénes 
précis facilite les trajectoires sur les 
coups de pieds arrétés. Bref, la 





convivialité semble avoir été 
renforcée et I’intérét des parties 
accentué. 


Moteur identique 

Le jeu a gagné en fluidité et en 
précision, mais le moteur graphique 
reste sensiblement identique a la 
version précédente. Les joueurs 
possédent un niveau de detail 
appréciable, mais sans atteindre des 
sommets de réalisme. Le confort 
visuel est cependant important et 
l'environnement des matchs soigné. 
Les hauts lieux footballistiques sont 
bien modélisés. Il sera, par exemple, 
possible de faire évoluer ses 
champions au Parc des Princes. Le 
Monde des Bleus 2 s’annonce donc 
plus convivial et plus dynamique que 
son prédécesseur. 








@ MEILLEURES SORTIES AU 

JAPON. (du 21/07 au 11/08): 

1- SD Gundam G Generation-F 
(PS): 256000 

2 - Mario Tennis 64 (N64): 
214000 

3- Shin Sangokumuso (PS2): 
164000 

4 - Grandia Il (DC): 152000 


5 - Armored Core Il (PS2): 
148000 

6 - Mario Story (N64): 120000 

7 - World Soccer 2000 (PS2): 
109000 

8 - Sakura Taisen GB (GBC): 
81000 

9 - Powerful Proyakyu 2000 
(PS): 80900 


10 - Medarot 3 (GBC): 80 000 


lf PLUS BEAUX GADINS. 

(du 21/07 au 11/08) 

1 - Super Hero (DC): 6 915 

2- Tomb Raider IV (DC): 7 127 

3 - Super Lite 1500 (Series 
Memories of) (PS): 7 343 

4 - Survival Kids 2 (GB): 7 435 

5 - Conan (WS): 9 299 


100 MEILLEURES VENTES. 
Selon le livre blanc du Cesa 
(association du jeu vidéo 
nippon), le classement des 
100 meilleures ventes de 
Vhistoire des jeux vidéo au 
Japon comprend 50 titres 
signés Nintendo. Et sur ces 
100 titres, 82 tournent sur 
des machines Nintendo! Le 
premier titre PS n'arrive 
quien 10° position. Le 
meilleur titre Sega n'est 
classé que 80°, (Virtua Fighter 
Saturn) avec 1,3 million. Voici 
les 10 premiers de ce 
classement: 
1 - Super Mario Bros 

(Nintendo, Nes; 6,81 millions) 
2 - Tetris 

(Nintendo, GB; 4,23 millions) 
3 - Pocket Monster Red 

(Nintendo, GB; 4,18 millions) 
4 - Super Mario Land 

(Nintendo, GB; 4,11 millions) 
5 - Pocket Monster Green 

(Nintendo, GB; 4,04 millions) 
6 - Super Mario Bros 3 

(Nintendo, Nes; 3,84 millions) 
7 - Super Mario Kart 

(Nintendo, SFC; 3,82 millions) 
8 - Dragon Quest Ill 

(Enix, Nes; 3,8 millions) 
9 - Pocket Monster Silver 

(Nintendo, GBC; 3,64 millions) 
10 - Final Fantasy Vill 

(Square, PS; 3,6 millions) 


VIS OLESEN 
ENSOLZ5  6l 

















@ Tue Mission. Nike a 
commande un jeu assez 
bizarre a Microids. The Mission 
est I'adaptation de la publicité 
de la marque, concernant le 
ballon de foot plus rond que 
rond. On pouvait y voir, entre 
autres, le champion du monde, 
d'Europe et de tout I'univers, 
Lilian Thuram, confronté a une 
bande de ninjas et de 
samourais déchus. Attendez- 
vous done a voir débarquer ce 
jeu Playstation dans les 
rayons. 





@ Fort Boyanp. Toujours chez 
Microids, quine recule devant 
rien, l'émission de télé Fort 
Boyard est prévu sur 
Gameboy. Des épreuves a la 
pelle et des énigmes a lac.. 
sont au programme. Sortie 
prévue fin 2000. 


@ UNREAL TOURNAMENT. 
Infogrames avait déja annoncé 
son adaptation sur PS2 lors du 
dernier salon de I'E3. Le voila a 
present prévu sur Dreamcast. 
Sortie en 2001. 


B Jeux PS2. Sky Surfers sur 
PS2 sera bientot en France. 
Diautre part, MDK 2 sera 
également adapté sur PS2, et 
s'appellera MDK Armageddon. 
Sorties prévues fin 2000. 


SUPERMAN. La licence 
Superman a changé de main. 
Ce n'est plus Titus, mais 
Infogrames, également 
propriétaire des licences 
Wamer, qui prend la reléve. Le 
prochain Superman a donc 
des chances d'étre meilleur a 
jouer que celui de Titus... 


@ Hivpen & Dancerous. Cet 
excellent Doom-like matiné 
d'aspects tactiques sur 
Dreamcast est officiellement 
sorti sur le territoire francais. 
Testé le mois dernier (C+104 - 
85%), il devrait ravir les 
passionnes d'action. 
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== Malgré les excés du 
docteur Kirk, le gouvernement a 
décidé de poursuivre ces 
recherches risquées sur les 
dinosaures, leur redonnant la vie 
dans une base secréte au milieu de 
la jungle. Evidemment, l’expérience 
tourne mal, et c'est encore a nos 
héros d'aller régler le probléme, 


(=~ 





| = \ ino Crisis 2 se passe peu 
| } aprés le premier épisode. 


c'est-a-dire, sauver l'équipe sur 
place, et, surtout, récupérer les 
données des recherches. Regina est 
donc encore en galére, 
accompagnée d'un nouveau 
coéquipier, Dylan. Mieux équipés 
que Rambo, ils affronteront & 
plus de dix espéces de dinosaures 
menagants, dans ce clone de 
Resident Evil (mais fait par Capcom, 
s'il vous plait!). 





LOWER DIE OGI] Ga eee 


HOUSETRAE AVOIR PERDU 


“— ouah comment elle déconne la manette! " 33> 
"— vous pouvez pas la fermer? Peux pas me concentrer." AY.) 
"— rah d'accord on peut méme plus se gratter le nez..." Ri Su> 
"| ‘ai fait exprés, je voulais manger." Yytue 
"— j'ai révé? Ila pas sonné le téléphone?" 2°y Sob 
"— d'facons l'écran est mal réglé.. " FREES 
"je le crois pas, y a un maxi gros bug! " 
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NE PERDEZ PLUS! 


CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES 


in a 
INSPECTEUR GADGET "SOLU 
b C) b' i ) 
Oh la, qui va la: 
e dessin animé jeu de plates-formes, et notre héros LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE 
“Inspecteur Gadget” Pourra se servir des gadgets qui D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988 


NE PERDEZ PLUS! 


CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES 


ET A oe 
08 926 88 926 


PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES 
QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU 


toutes les nouveautés en premier ! 


Nudge Interactive Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn 











hante encore les avaient fait son succés dans la série. 
souvenirs de nombreux grands Sa niéce Sophie et son chien Finot 
enfants (pas vrai, Kael ?). seront aussi de la partie. Le jeu 
Ubi Soft a décidé de faire revivre le comptera cing univers composés 
personnage en pixels. Ce sera un chacun de quatre niveaux. 











IMPRIMANTE PS2 


L’invasion des périphériques 












@ Bic Cock Tower. Le jeu 


d'horreur (dans tous les sens \ u Japon, Sony a présente logiciel de retouche photo nommé Be. 
d'ASCIl-Agetec ) une imprimante qui se Picture Paradise wL imprimante Tes. 
du terme) g pt) Ee branche sur le port USB sortira en combinaison (comme Gia 
Clock Tower, sera bientot de la PS2. Prévue pour le 15 quand elle va acheter ses croissants) 
adapté sur grand écran. C'est novembre, a un prix approchant les avec un nouvel appareil photo digital, 
Miramax Pictures qui a eu 15800 yens (environ 1200 F HT), elle le Cyber Shot P1. Des jeux devraient =, 
cette “bonne” idée. mesure 280 x 190 x 180 mm. Elle supporter cette imprimante sous la Se | 
Scissorman est de retour! incorpore 2 cartouches d'encre: forme d'option permettant sur Nintendo T 
couleur et N&B. La résolution de l'impression des captures d'écran. 64. On voyait des 
l'impression est de 360 x 360 dpi. Elle = On connait déja une premiere liste personnes prendre la photo de leur 


@ PoLiticieNs PuniTains. A 


Indianapolis, aux Etats-Unis sera commercialisée sous forme de d'éditeurs qui travaillent sur cette visage pour les intégrer dans des 

% > i kit et sous le nom de “Printer Fan extension: Konami, Idea Factory, jeux. A la sortie de l'imprimante, il y 
depuis let septembre, ilest with popegg” (nom de code MPR- Enterbrain, T&E Soft, Dazz et Atlus. aura méme un concours au Japon, 
interdit 4 tout mineur de moins G600A) et sera accompagnée d'un L'application montrée était une copie —_ qui récompensera les 200 plus belles 
de 18 ans, de jouer a un jeu cable USB de 2 métres et d'un conforme du concept de Mario Artist photos réalisées. 


vidéo a caractére violent ou 
ayant un contenu sexuel. 
Cette mesure a été prise car 
l'influence des jeux sur les 
enfants a été jugée négative 
par les autorités. Elle ne 
s'applique pour l'instant 
qu'aux bornes d'arcade 
disponibles dans des lieux 
publics. 


@ ON EST LEs cHampions! Les 
champions de France de 
Pokémon ont participé a la 
finale européenne. Les 
valeureux dresseurs étaient: 
Francois Hang Ying (78), 
Nicolas Touchard (75) et 
Steven Bessy de Suziers (78). 
Francois Hang Ying a 
remporté la “Prime Cup”, en 
écrasant au passage le 
concurrent allemand. Il a donc 
gagné I'immense honneur de 
participer au Championnat du 
monde a Sydney, le 20 
septembre. 





| SPT a version PS des 24 
) heures du Mans avait 
| apporté plus de 


déception que de plaisir. 
Heureusement, pour le volet 
Dreamcast, Eutechnyx a revu 
sa copie. Le jeu a été B t : . 
retravaillé, et readapté é é. P D c 3 a SS 
intelligemment sur la console rs f | \ 

de Sega. L'animation est a J} % 

présent foudroyante, 
accompagneée d’un 
graphisme a la hauteur. Le 
jeu gardera aussi ses options 
originales, comme courir PRESS STany eurroy 
réellement pendant 24 heures. 


ZENT Zen] 
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tavantage d'Enix. Son 
Ir de toujours, 
= , a 6té pulverisé. Selon 


le. n Keizai Shinbun, un 
journal financier japonais trés 
sérieux (i ineoies téte des 
journalistes: des des Japonais trés 
trés trés sérieux), | Final Fantasy 
en 28 jours les 2,5 
d’exemplaires, alors 
que Dragon Quest Vil ena 
isé 3,95 millions en deux 
semaines seulement (au 24 
aoiit). Du coup, Enix a vu son 
profit bondir de 34%. Pour se 

, square vise les 
marchés  étrangers. De ces 
ventes dépendra la survie des 
autres projets en cours. 

















@ Erratum. Dans le Work In 


9 H | 7 < Progress Take Two du mois 
0 as | of @ e ( dernier, page 60, une petite 
ecco | erreur s'est glissée dans le 
a suite d'une des 
[E) meilleures simulations 
de péche ala ligne sur 


titre: ed'un des jeux sur PS2. Il 
PS se prépare a débarquer en 


France. Cette fois-ci, il sera 
possible de pécher en mer. La 
plupart des types de péche sont 
représentés, ainsi qu’une variété 
impressionnante de poissons. On 
pourra conserver ses prises, grace 
a l'aquarium situé dans la maison 
du pécheur. Il faudra alors veiller a 
leur état et relacher ceux qui sont 
mal en point. 
























“Smugglin's Race”. 


Switch vous présente ses plus 
3 excuses (d’autant plus 





, de retour d'Ibiza, 
Kaelo le mytho a fait une 
indigestion de crevettes 
s. Dans les 
hee page 48, pour la bréve 
“Ratage”, il f fallait lire: “C'estla 
panique chez Genki q qui 
rappelle toutes les versions de 
Tokyo Highway Battle 2” ala 
place de “C'est la panique 
chez Crave qui rappelle toutes 
les versions de Tokyo Highway 
Challenge”. (NDSR: ce n'est 


pes pence, de se moquer de 
ses petits camarades...). 


VAYAV TAY VAY of-Yoveler-laal-t-metolaa 


AIR SOFT GUN 














dant ce temps, ses 
oches sont arrétés par les 


ociés, moins 
tout aussi 


enfance, Raoh 
fe son combat contre 


Ensuite, un nouveau maitre du 
Nanto apparait pour se mettre 
service de Raoh: Ryuga de 


28. Les aventures 
ues se suivent et se 
blent. Dans ce 28° 
, 'auteur nous sert 
aiméme cuisine sans 








unnm est maintenant 
réédité en grand format, 
proche du A4. Chaque 
tome regroupe un volume et demi de 
la précédente édition et atteint les 
350 pages. A l'occasion, des histoires 
hors série totalement inédites ont été 
ajoutées. Une réelle nouveauté dans 
un format mieux adapté aux qualités 


du récit. Le seul reproche porte sur 
|'épaisseur du papier. Trop fin, il 
provoque un effet de transparence 
particuligrement désagréable. 
Cependant, c’est le moment ou 
jamais pour les néophytes, comme 
pour les fans, de découvrir ou de 
redécouvrir ce must du cyberpunk. 
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aie LARME HUMAINE 


e nouveau titre est écrit 
4? ) et dessiné par Takashi 
Hamori, l’auteur du 


£ “Noritaka”. Le héros, Katsuo 
Hamada, est un simple étudiant a 
qui la chance n’a jamais souri. Par le 
plus grand des hasards, il devient 
lami de Matsuki, un caid de la rue 
expert dans l'art de la baston. Celui- 
ci apprend a Katsuo a combattre 
dans le but de protéger un 








camarade de classe racketté. Du 
coup, Katsuo se retrouve entrainé 
dans un engrenage infernal avec des 
ennemis toujours plus forts. 
Heureusement, il s'avére doué pour 
la bagarre et parvient toujours a se 
motiver. Au final, ce manga délirant 
conjugue avec bonheur I’humour, 
les sentiments et la baston a travers 
un graphisme... spécial. 

Glénat. 





e premier volume de “Legend of 
Lemnear” est finalement édité en 
frangais. La série, en 3 volumes, 
correspond au premier manga du célébre 
Satoshi Urushiara. Cdté particularité, cet 
auteur affectionne les illustrations érotiques, 
et il ne peut s'empécher d’en pimenter ses 
mangas d'une bonne dose. De toute fagon, 
le graphisme est soigné et les personnages 
féminins particuliérement bien dessinés. 

















Mais le scénario, de type heroic- 
fantasy classique, vole au ras des 
paquerettes. On note aussi un petit 
bogue: l'impression des 4 premiéres 
pages couleur n’est pas fameuse. 
Malgré ces réserves, ceux qui ne 
possédent pas la version japonaise et 
qui apprécient les beaux dessins 
peuvent I’acheter les yeux fermés. 
Pika Edition. 





AGO 





a série TV d’“Albator loption bilingue et le sous-titrage 
84” (Captain Arlocken _ sont absents. Les dialogues sont 
japonais) est rééditée en francais et le son toujours en 
en DVD par Sony Music France. mono. Par contre, quelques 
Les 22 épisodes de cette suppléments ont été ajoutés: 
seconde série tiennent sur3DVD — génériques originaux, 
d’environ deux heures trente filmographie, présentation des 


chacun. Malheureusement, 
<= 


personnages ou des vaisseaux et 


bandes-annonces. Cette série 
culte de Leiji Matsumoto. 
rappellera bien des souvenirs aux 
premiers amateurs d’animés. En 
prime, face aux cassettes VHS, la 
qualité audiovisuelle du DVD est 
incomparable. 

DVD VF Pal zone 2: 





AMAZING NURSE NANAKO 
























a branche ameéricaine de Pioneer ressort 
) en bilingue (anglais et japonais), avec 
possibilité de sous-titrages en anglais, 


quelques animés japonais assez récents. Encore plus 
intéressant, Pioneer regroupe en moyenne deux OAV 
sur un seul DVD. Par exemple, on notera la sortie du 
premier volume d’“Amazing Nurse Nanako”, La belle 
Nanako a été génétiquement modifiée pour exceller 
dans tous les domaines. Mais le résultat n’est guére 
brillant. Pour en tirer quelque chose, le scientifique 
chargé de Nanako a décidé de la transformer en 
cyborg militaire. On s'apergoit vite que le scénario est 
sans intérét et complétement tiré par les cheveux. 
Mais le graphisme et les délires de Nanako 
rehaussent sensiblement cet animé. Et puis, on peut 
toujours faire des arréts sur image. 


DVD import NTSC zone 1. 


Sof Blanca 


THE LEGACY 





LOST TREASURES 





nime Woks crée la 
surprise avec un 
animé glauque a 
souhait intitulé “Kite”. Ce DVD 
bilingue et sous-titré raconte les 
aventures de Sawa, une 
charmante jeune femme 
manipulée par un inspecteur de 
police pervers et détraque. En 
effet, celui-ci a tué les parents 
de Sawa pour la prendre sous 
son aile et en faire une 
chasseuse et tueuse de 








criminels notoires. Sous ses airs 
de lycéenne BCBG, Sawa est 
devenue une nettoyeuse froide 
et infaillible, utilisant le dernier 
cri en matiére d'armement. Cet 
animé gore et dérangeant ne 
bénéficie pas d'un graphisme de 
trés haut niveau, mais I'action 
est particuliérement bien 
soutenue. Attention, avec un 
scénario aussi noir, n’espérez 
pas un happy end! 

DVD import NTSC zone 1. 





les terminent 
rs aventures sur 






uétes a six sous se. 
dans un univers 

... tout du moins pour 
vec des personnages 
issu dl ela 4 dimension, ce 





ion de revoir les 
nes pages dans cet essai 
jue foireux de Clamp. 


des deux déserteurs vont 

sapproisionner dans une 

ville encore debout. Ils sont 
pourchassés par un 

e de cinglés préchant le 

collectif, a commencer 

lui des autres. 














uted ) 


KIES 3. Le professeur 


er une équipe de 
all avec des 
eons”. Il faut 


résolutions 
us d’un de ces 













iC  Ecoutez I'émission Fun Attitude 
street 12h30 


Q dans tous les Micromania et sur écran 
géant, un démonstrateur vous permet de découvrir tous les coups, 






toutes les techniques et toutes les astuces des meilleurs jeux. 





‘agate immeédiatement 
Cette offre deréservation @VaNtle 7 octobre 2000 au 
se termine 
le samedi 7 octobre. 
: Ne laissez pas passer cette opportunité de réserver votre PlayStation 2 ! 
Vi aventure grandiose dans un univers mystérieux, Vitesse illimitée sur Dreamcast ! MSR vous transporte & 5 , 
taste et infest fe aie Tad décors sublimes, tas Londres, San Francisco et Tokyo! Plus de 150 Tous les dé tails dans vo tre Micromania 
vos aventuriers feront preuve d'audace et de pperspicacité circuits et 40 vehicules disponibles 1 Unde vos objectifs Bp ag ur AT TAT ANA m icro m F ni EWig 


pour déjouer les piéges des esprits malfaisants qui rédent. obtenir le maximum de “Kudos” ! De un a huit joueurs. 


. La référence du genre | Sept disciplines différentes : 

vitesse sur piste, en ville, runs en dragsters, supercross, 

cross, trial et freestyle. Vous avez le choix entre des 125, des 

250 et méme, parfois, des 500 cm3. Les trajectoires et 

llinertie des motos sont trés bien reproduites, ainsi que la 
position des pilotes. De un a deux joueurs. 


Roulez a toute berzingue dans les rues de Paris et de Attention, montée d'adrénaline assurée ! Du VIT sur des 
Marseille fidélement reproduites, dans ce jeu de course _terrains impraticables, du parapente, du snowboard a 
pas comme les autres avec 12 voitures folkloriques, _ vitesse vertigineuse, du saut a l'élastique ou encore du 


comme la 2 CV et la DS. tI ne vous reste plus qu'a éviter —_deltaplane : Dreamcast vous procure les sensations fortes 1 Z 1 | 
les radars, a détruire des barriéres et 4 semer la police. du sport extréme devant votre T.V. De un a deux joueurs. Les houveau tes (| Ele) te) ize ! 


IM\cROMANIAN la Mayacarte 
i. Gratuite avec le premier achat ! De nombreux privileges 


avec la Mégacarte et 5% de remise* sur des prix canons ! 
* Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. Remise non applicable sur les Consoles 





sit bdgeeee ee 


Pour sa nouvelle gamme, MTV Sports frappe un grand —_Exercez vos talents aux 4 coins de la planete et effectue > Recycles ‘YOs JeULt j Revendez vos anciens jeux et decouvrez les nouveautés ! 
coup : 20 champions de skateboard, dont les célébres —_les figures les plus spectaculaires, Si vous n’étes pas Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et Nintendo 64. 
Colin McKay, Rick Howard ou le fabuleux Andy _rassasié de poudreuse, vous pourrez créer vous-méme vos * Voir conditions a la caisse. 











MacDonald, 25 niveaux de jeu, 60 figures a réaliser, 9 parcours : 20 snowboards authentiques, une musique pour 
modes de jeux différents... De un a deux joueurs ! surfer cool, 6 modes de jeu, de un a deux joueurs ! 
iti ae 
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Micromania donne la parole 
aux joueurs ! 


) @ Vous avez aimé (ou détesté) un jeu ? Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 


e@ Vous voulez acheter un jeu ? Venez consulter les avis des testeurs ! 
e@ Un coup de cceur (ou un coup de gueule) ? Manifestez, exprimez-vous ! 


Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous 
voulez acheter... et gagnez* peut-étre chaque semaine vos 
jeux préférés ainsi que des Bons de Réduction de 100 F. 


CODES ET ASTUCES 


Consultez dés maintenant et gratuitement 20000 codes, 
astuces, soluces : MSR (DC) Tenchu 2 (PSX), Deus X (PC)... 
Profitez gratuitement des solutions completes des tops 
du moment : Parasite Eve 2 (PSX), 
Ecco Le Dauphin (DC), Perfect Dark (N64)... 


Un probleme dans un jeu ? Lancez votre SOS et obtenez 
l'aide de milliers de Micromanes ! 


TELECHARGEMENT 


Cette rubrique vous propose de télécharger des démos de 
jeux ou les tous derniers patchs de vos jeux préférés : 
corrigez ainsi les problemes de cartes graphiques, fixez les 
bugs d'affichages et améliorez la qualité d'affichage. 
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E-NEWS MICROMANIA | 


Soyez informé GRATUITEMENT chaque semaine de 
l'actualité du jeu vidéo par une e-news en nous 
communiquant simplement votre adresse e-mail, 


www.m 
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17 OCTOBRE 2000 





Les premiers a refuser la misére sont ceux qui la vivent. 


Ils ont besoin d’étre entendus de tous. 


« Je refuse la misére, je fais avancer la paix » 


2000 est I’Année internationale de la culture de la paix 
La misére est une violence faite aux pauvres et a la démocratie. 
La refuser et agir pour la détruire, c’est faire avancer la paix. 


« Le combat contre la misére est |’affaire de tous: 
c’est un engagement de chacun au quotidien ». 


Le 17 octobre 2000, manifestons notre accord avec cette Journée. 


Coupon a retourner a : Comité 17 octobre - 33, rue Bergere - 75009 Paris 


Cae ae eee eee = 4 
| O Je suis d’accord avec le sens de cette Journée. Je refuse la misére. Je veux faire avancer la paix. I 
! I 
! Signature: I 
! I 
1 I 
! F fj : ae I 
1 Nous vous enverrons des informations sur la fagon dont vous pouvez agir pour refuser la misére. I 
! NietiitnuatiGndescuobtdslatoonddscoecotote ban UHotdedn ou de FoUG Uh mibtt oo Ono nno Ph UO ROB GOO Onn ! 
1 I 
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Aprés un carton monumental (Tony Hawk’s Pro Skater est l’équivalent d’un Mario Kart du skate), 
Activision et Neversoft récidivent. Tony revient plus beau, plus complet, plus mieux, peaufine, 
siliconé, lifté, etc. Toute cette bonne volonte suffira-t-elle a combler les fans de bitume sur PS? 


vez-VOUS VU NOs rues. 

) récemment? Elles 

fourmillent de glis- 

seurs! Les trottinettes reviennent 
en force, les rolleurs s'’accrochent 
aux bus, les skateurs sont plus 
rebelles que jamais, bref c’est le 
boum de la glisse (sauf pour les 
skieurs, qu'on voit rarement sur 
les Champs Elysées). Méme 
chose sur console: les jeux de 
glisse arrivent de partout (MTV, 
Sega, EA, Activision)! Ce n'est 
pas l’équipe de rideurs de 






AVIS ) OUI! 


En voila de la bombe, plein de nouveautés, des 
graphismes encore meilleurs... Tony Hawk 2 
reste le jeu ultime sur PS en matiére de skate. 
C’est surtout au niveau de la durée de vie que le 
jeu a évolué, grace a |’éditeur de park, au 


PRO)SKATER 
——— 


’ Gonsoles+ (KL, Zano, Gia) qui va 


s’en plaindre! Vous trépignez 
d'impatience, comme pris d’une 
envie pressante, a l’idée de 
connaitre toutes les nouveautés 
de ce nouveau soft, hein? 


J’aime la zick! 


Allez, zou, c’est parti. Pour * 

commencer, les pistes audio, 

plus nombreuses, sont 

composées par des artistes trés 

connus et appréciés. Rage 

against the machine, Anthrax, 
7 


f 


ff 


Na :To) Ute] 
Ci ce nouvel épisode, I’'accent a été mis sur I’interaction du “ trasher” avec son 
environnement. Dans le hangar, grindez les pales de I’hélico; il décollera, et une porte vers 
l'extérieur s’ouvrira pour dévoiler la cassette secréte. A New York, le métro ne sera 
accessible que lorsque cinq piéces auront été collectées. Autre exemple, le skate park de 
Philadelphie s’ouvre lorsqu’on abat les grilles... Plein de petites idées trés sympas... 


Foo Fighters, etc. Ensuite, 
l’équipe des rideurs de l’extréme 
s'est agrandie: Steve Caballero 
(pionnier du skate), Eric Koston 
(pro du nollie, du switch et 
inventeur du K-Grind), Rodney 
Mullen (le roi du street) et enfin 
Jamie Thomas (le dieu du rail). 
Voila pour les petits nouveaux. 
Et il y a aussi sirement des 
personnages cachés comme 
dans le premier épisode... Mais 
en dehors de tous ses prodiges 
de la planche a roulettes, 


=_ “26086 


il est aussi possible de créer un 
joueur en fonction de sos 
envies: on peut presque tout 
paramétrer, la couleur de la 
peau, des cheveux, la 
corpulence... La panoplie 
vestimentaire est complete, 
pants, baskets, bob, t-shirt, 
casquettes... 


Jai la “trick”! 

Les figures artistiques ont elles 
aussi bien évolué. Tout ce qui 
concerne les “tricks” en général 


~~ 














quarante), au systéme de planches a 
débloquer en jouant d'autres persos et 
autres secrets. Les objectifs sont plus 

nombreux et certains secrets sont bien 
planqués. Bref, c'est a une vraie suite 
que nous avons a faire. Enorme! 


ay 


~ Et hop! une porte s’ouvre, 
allez chercher la cassette secrete. 





yIN 


Le métro est accessible 
une fois rempli un objectif précis. 


° Grindez les pales de 


Uhélico dans le hangar. 









d’ailleurs. La grosse nouveauté 
c'est le “manual”: l’artistique au 
sol pour les néophytes... Les 
flips, grabs, grinds, plants et 
slides sont plus nombreux, et 
certains devront méme étre 
achetés dans le mode Carriére. 
Bien sir les super tricks (a 
réaliser lorsque la barre de 
power est a fond) sont eux aussi 
remis au gotit du jour. 


On s’balade 
L’environnement est toujours 
aussi agréable et varié: on visite 
tous les lieux cultes du skate a 
travers le monde. Mexico, 
Marseille, New York, Venice 








surprise en surprise. Et c’est 
grace au mode Carriére que |’on 
se promeéne. 

Dans chaque niveau, il y a une 
dizaine d’objectifs a remplir, 
certains d’entre eux sont trés 
précis... La variété est de mise, 
“wallrider” les sonnettes de 
l’école, “grinder” une statue ou 
les rails du métro, trouver la 
cassette secréte, récupérer cing 
piéces pour prendre le métro... 
Les objectifs sont bien plus 
nombreux qu’avant et rapportent 
désormais des dollars. Ils 
permettront d’acheter soit des 
points de statistique (réception, 
rotation, air, etc.), soit des tricks, 





(TEST PLAYSTATION | 





Une certaine somme vous est 
remise quand vous avez 
accompli tous les objectifs du 
niveau et ramassé tous les billets 
qui y trainent. 


Argent trop cher! 

Le mode Carriére propose 
toujours des compeétitions, et il 
est important de garder de 
hargent avant d’y participer. Car 
le'Rrincipe de notation des tricks 
est'$imple, vous faites une figure 
CUT aT=M Co} FSANC)| (= Mel 0) ofe) a (=) 

200 points; au bout de dix fois 
elle n’en rapporte plus que 20! 
Done, pour !’or, il va falloir 
étudier un_peu les lieux, afin de 







D’ou l'importance d’acheter de 
nouveaux tricks, et réfléchir 
avant d’investir dans des stats. 
Inutile d’investir dans la capacité 
de saut lorsque les barres de 
grinds sont tres nombreuses sur 
le parcours. Pour s’entrainer aux 
competitions, on peut aussi 
créer son propre skate park. 
Léditeur est le plus complet et le 
plus convivial a utiliser qu'il nous 
ait été permis de voir. 

Les développeurs ont vraiment 
mis le paquet pour rendre le jeu 
encore plus fun, intéressant et 
réellement représentatif de 
esprit du skate et de la glisse 
en général. Qui arrivera 4 égaler 


Beach. On voyage et on va de soit de nouveaux skateboards. Voir les pOssibilités quiils offrent. Neversoft? 
<<" 4 ee & 


SKATE PARK WORLD METS-TOI LNG) 


L’éditeur de skate park est l'une des trés bonnes idées de ce jeu. Il est remarquablement bien concu! 
Une trentaine de parcs pré-construits, carrément géniaux, sont disponibles, ainsi que des tonnes de VE RT @) 0} F A ] S 
piéces et de modules a choisir. Le skate park peut étre joué en mode 2 joueurs et particuliérement en I 
mode Horse. Cerise sur le gateau, il est simple et rapide d'utilisation. j 'D) U STRE ET 5 
Vert? Street? Késako? En fait ce sont 
les deux écoles du skate. En skatepark, 


on parle de "vert" (prononcez “verte” de 
Vanglais vertical). Pour tout ce qui est 
structure naturelle et principalement de 
rue: on parle de “street”. Vous voila un 
pro du skate... pas tout a fait. Reste a 
connaitre les cing principales figures. 
lly ale rail et ses cousins fifty-fifty, 
grinds, slides. Grinder, c'est passer sur 
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Le H que vous voyez sert de point de départ au jeu 
(le Horse du mode 2 joueurs). On peut le placer ou l’on 
veut. Il est aussi possible de fabriquer soi-méme ses gaps 
(oir encadré GAP). 


AVIS » OUI! 


Généralement, les développeurs profitent du 
succés de leur jeu pour sortir des suites qui 
n'apportent rien de nouveau. Pour ce Tony 
Seema) Hawk 2, c'est a une veritable 


a “renaissance” que nous avons droit. De 
{ nouvelles aires et figures, une durée de 
\) vie pratiquement infinie, et top du top: un 
\ A Wits a 


éditeur de niveaux. Certes, cette 
SS derniére option nécessite un léger 
temps d'adaptation, mais aprés, 
toutes les folies sont permises. 
\\ Enfin, la jouabilité reste instinctive et trés 
agréable, et c'est exactement ce que 
l'on demande a ce genre de titre... 





& Voici un exemple choisi parmi les parcs 


préfabriqués. Quelques-uns d’entre eux sont 
géniaux. 





Méme le sol peut étre décoré a votre 
gotit... Sympa le Smiley! 


MANUAL 
126 


B Manual: l’équilibriste de 
l'année, c'est Tony! 


des éléments (muret, rampe d’escalier...) 
en faisant frotter sa planche, soit par le 
travers, soit par les essieux. Il existe de 
nombreuses variantes, “nosegrind”, 
"boardslide". Ensuite, il y a le " manual " 
Pour tout ce qui concerne les exercices 
d’équilibre en roue libre. Par exemple : 
tenir l’équilibre sur les deux roues (avant 
ou arriéres), ou encore plus dur sur une 
seule roue! 

Ensuite, il y ales " plants ". Ce sont 
toutes les actions qui s'’exécutent en 
équilibre sur les mains, généralement en 
haut d'une structure (rampe, module). La 
aussi pas mal de variantes, “gymnast 
plant”, “eggplant”... Vite des photos 
pour mieux comprendre! 


me 





Tenir sur une main en 
haut de la rampe, c’est trop dur! 
— 






CONFIDENTIEL! 


Encore une nouvelle raison de jouer a THPS2. Ce 
jeu déchire vraiment tout! Vous participez a des 
compétitions, et quelques billets de banque sont 
vraiment bien planqués. Aprés avoir fouillé tous les 
endroits visibles, vous n'avez toujours pas les 10 % 

_ manquants pour terminer le niveau a 100 % et 
recevoir une prime. Il y a pas mal de secrets dans 
tous les stages du jeu; il va falloir se creuser le 
crane et utiliser son board a bon escient pour 
trouver le pognon! En voici un bon exemple qui se 





passe Marseille. 
ate; Q uoe ¥ 
se — ‘ f ek 
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iL Devant le point de départ, a cinquante metres 
environ, ily a un parc avec quelques arbres. L’un d’entre 
eux est tenu par un bout de bois, 


ma 2959 3 = 








ee Ee Passez assez rapidement avec Triangle maintenu, 
pour faire tomber l’arbre sur la palissade et découvrir le 
secret du niveau... 


5 = ae a hy 








Pouratterrir 
correctement —— 


des “big 
drops” 
appuyez sur 
Croix avant 
de toucher le 
sol. 


SCORE 
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“on peut faire un ollie 
sur le taureau, olé! 


Les clochards a écrabouiller ne seront pas faciles a trouver, 
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ils apparaitront au fur et a mesure. 
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GARDEZ LE BON GAP! 


Non, on ne peut pas aller faire ses courses chez GAP, le célébre magasins de prét-a- 
Porter. Un gap dans THPS, c'est un bonus de figure qui apparait dans des conditions bien 
spécifiques: lorsque l'on passe d’un rail a un autre vraiment éloigné. Quand on saute de 
vraiment trés haut, qu'on “grinde” un lampadaire, ou qu’on passe d’une structure a une 
autre, c’est un “transfer”. Dans THPS2, il y a plus de quarante gaps dans chaque niveau. 
Une option répertorie ceux que vous avez réalisés, il doit donc sdrement y avoir quelque 
chose a la clef. 





= PS" VOSEGR 
PW OVERHAWS STOmP! 


i, NSO, 
~~ un changement de rail sur l’‘quvent de 
Ventrée d’un batiment. 


oe 

~~ Bullring, la derniére compet’, se déroule a 
Mexico. On peut y effectuer le célébre looping, que 

on pouvait voir dans la vidéo de THPSi. 


oe 
2 -piuy 2 = ke 
tio : - 











- ‘ 36OSFIGEFLIP + UP 

'S BOARDSLIDE +7 Ria) 
5968 
S| 


83 50-50 + nemor's FuRe + PRE Stone 


1043' X3 


P Un des lampadaires de l’école peut étre 
renversé. Un petit secret qui permet d’exécuter un 
gap de plus! 


A r lors de la compétition du skate park 
Ventura, deux rails vous ouvriront les deux portes 
vers l’extérieur... 











SCORE 3 3 ae 
SPECIAL 
, 


POP SHOVE IT 
LAMP STOMP + FS 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 


J 





Développeur: NEVERSOFT 
Editeur: ACTIVISION 
SWITCH-LIKE 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT , 


Controle: EXCELLENT 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: - 
REUL-Le 0 ce (COLUM Wy Weel =] Koy ex=)) 
Compatible: DUAL SHOCK 

; PAD ANALOGIQUE 


Vibrations: BONNES J 


/ PRESENTATION 


L’interface des options est agréable, 
Vintro en FMV tue tout sur place! 
/ GRAPHISMES 
Des textures propres et a l’aspect 
réaliste. Persos et décors tres détaillés. 
/ ANIMATION 
Une animation incroyable, des tonnes de 
mouvements parfaitement reproduits. 
/ musique 
Une bande- son en béton armé! Rage 
against the Machine, Public Ennemy, etc. 
/ BRUITAGES 


“Perfect”! Le bruit du skate change en 
‘onction des surfaces et des lieux... 








90% 
J 


Gs 


f 


DUREE DE VIE ix 
Un éditeur de park, encore plus de tricks, 

d’objectifs et de skaters, des secrets... Pfff! 
/ JOUABILITE 


KS 







on — a3 


Un parangon de maniabilité. Si tous les 
jeux de glisse pouvaient étre comme cal... 


f 
INTERET 
Un aboutissement! C’est la 
créme des cremes, le must du 
must, le top du top, le fin du 


fin, V'as des as, le pro du pot, 
etc. Bref, la référence! 














A) : ; Des persos inedits 


Fous rires 





4) assurés 
ey assurés 
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Gasman 
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_ Version: 
te) am 


_ Dialogues: 
ANGLAIS 


on (> 4-4 
JAPONAIS 





Editeur: NINTENDO 
TENNIS : 
_ 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


fe Développeur: NINTENDO 
® 
td 





PRESENTATION _ 









GRAPHISMES 








ANIMATION 





MUSIQUE 






BRUITAGES 


AVIS , OUI! 
DUREE DE VIE 






Les jeux de tennis ont le vent en poupe en ce 
moment. J'avais déja craqué pour Virtua Tennis 
sur DC. Cette fois-ci, c'est Mario Tennis qui 
m'éclate. Les deux se classent dans 
@ des répertoires totalement opposés, 
et tous les deux sont aussi 
fantastiques. Dans le registre délire 
et jouabilité, Mario Tennis est 
imbattable. Il se démarque surtout 
avec ses modes a 4 joueurs simultanément 
qui sont, comme on I'attendait, excellents. 
Les petits et les grands trouveront 
rapidement le moyen de s'amuser, grace a 
son ambiance folle et bon enfant. 













JOUABILITE 





INTERET 






78 ane 













Quelle impression! Dés les premiéres secondes 
de jeu, on se dit que Nintendo a fait trés fort avec 
ce nouveau Kirby. Orienter la console pour se 
déplacer... il fallait oser! Je rassure 
tous les joueurs un peu sceptiques: 
la jouabilité est parfaite, et Kirby 
répond de maniére impeccable a 
chacun de nos 
mouvements. Nous 
sommes bien loin du milieu 
des années 80 et des premiers 
joysticks a capteurs 4 mercure qui ne 
® fonctionnaient qu’approximativement. 
Aessayer coiite que cofte! 














n épisode trés moyen 

et été sur Nintendo 64 
éricaine, on 

Jec une certaine 
















KIRGY 


eboy Color. La surprise est de taille et le jeu 
lent. La raison de notre enthousiasme: la 










inclinant la Gameboy Color dans RT ne ; cas 
lacrection vers laquelle on Saris oe 
See te tee suffit , quelques PUES Ente a l‘univers du 
tout simplement d’orienter la Lil ey Ziel 

console d’un petit coup sec vers 
soi. Dans son principe, Korokoro 
Kirby reste un classique jeu de 
plates-formes avec des 
obstacles a franchir, des 
ennemis a assommer et des 
piéges a éviter. Cependant, les 
sensations de jeu, complétement © 
inédites, sont absolument 
démentielles. Jamais auparavant 
on n’avait ressenti un tel plaisir 
de jouer sur console. La 
sensibilité est parfaite, et Kirby 
répond a la moindre de nos 
sollicitations. Nintendo, on le 
savait déja, ne rigole pas avec la 
jouabilité. En voila une nouvelle 
preuve. 












































4 

; Ror 

; | Rien d’exceptionnel. Textes en 75 
japonais, mais ca ne géne pas. 

: 





0@000x 0 6200 


Four Guar le coneace b C’est mignon, sans exploiter 
avec les ennemis, ce qui vous fait i 


vous perdez, Le micro, sur la 


gauche de l’écran, 
permet 4 Kirby 
d’étourdir ses 
adversaires en 
hurlant. 





i toutes les capacités de la GBC. 
perdre du temps, pensez a vous 


glisser sous les grilles. a 


Aussi souple que fluide. Pasde 
ralentissement. Trés agréable. 
; | Fidéle ala série. On retrouve Fh 78 


i.certains thémes de Super Mario! F 








Dans chaque trou se dissimule 
un petit personnage qui permet 
a Kirby de sauter au-dessus 
des murets, 





: J Droles et bien realises, ils 85: 
collent a l’ambiance du jeu. 

@900% 1 6198 : q , ; a8 
5 — : Les niveaux, sans etre 

. : Z - - immenses, sont trés nombreux. 








p La jouabilite Nintendo! Jouer en ©) 


inclinant la GBC est démentiel. 


. wE Kirby est une grande | F- 


réussite. Cette maniére 
de jouer relance 
complétement le genre. 


















j seat?” e022? 





Dans le monde du jeu vidéo, les dinosaures ont rarement l’apparence de paisibles animaux, 
Capcom I’a bien compris. Les possesseurs de Dreamcast vont étre aux anges, et les fans de 
Dino Crisis vont acheter une Dreamcast. Finalement, tout le monde sera content. 


Aa | omme aucun jeu 
7 H 
© d’aventure/action ne se 
déroule dans un monde 
oli tous les gens sont parfaits et 
ou la vie s’écoule sans 
anicroche, le scénario de Dino 
Crisis situe l’action sur une ile 
déserte ol! des expérimentations 
génétiques étranges et sordides 
ont lieu. De nombreux génies 
scientifiques ont été 
réquisitionnés pour travailler sur 
ce site maléfique. Vous incarnez 
Regina, une femme a poigne et 
au courage sans limite. Vous 
faites partie d’un commando 
débarqué sur I’ile pour récupérer 
un scientifique du nom de Kirk. 
Le plus étrange est que ce 
scientifique est censé étre mort 
depuis maintenant trois ans. II 
est soudainement réapparu a la 
téte d’une équipe de recherche 
dont les travaux semblent aussi 
obscurs que dangereux. 
Vous serez aidé dans votre 
quéte par deux intrépides 
gaillards, répondant aux doux 
noms de Rick et Gail. Ces 
lascars viendront vous préter 
main forte dans les situations 
difficiles, et il y en aura un 
Paquet. Vous devez investir I’ile 
et les différents complexes qui la 


ED Gnsoressi 





composent. Les piéges sont 
nombreux, et vous risquez d’étre 
croqués a la moindre occasion. 


un concept bien connu 
La prise en main de ce Dino 
Crisis ne risque pas de désarmer 
les possesseurs de Code: 
Veronica. En effet, comme dans 
tout véritable Resident Evil-like, 
les phases de réflexion alternent 
avec les phases d’action dans 
un rythme soutenu. Les énigmes 
se divisent en deux grandes 
catégories: la résolution de 
casse-téte, pour lesquels les 
informations glanées au cours 
de l’aventure vous aideront, et la 
quéte d’objets divers et variés 
pour accéder a de nouveaux 
lieux. Les phases d’action vous 
opposent a des monstres d’un 
autre age mais aux crocs bien 
acérés. Des armes et des 
munitions peuvent étre récoltées 
au hasard de I’aventure. Des 
potions de soin viendront panser 
vos blessures et vous 
permettront de continuer votre 
quéte. L’aventure est longue et 
pleine de rebondissements 
inattendus. Vous allez sursauter 
au moindre bruit suspect, et il 
vous faudra beaucoup de 


courage et une 
bonne stratégie 
pour venir a 
bout de tous les 
piéges que 
vous réserve 
Dino Crisis. 







des créatures féroces. 
Pas de quartier! 









Et une cure de jouvence pour Dino Crisis, une! 
L’aventure est la méme que sur Playstation, mais 


les graphismes ont été retravaillés pour obtenir 
un visuel plus accrocheur. Les couleurs ont 
gagné en intensite et les détails sont plus 
0 fins que jamais. Certes, le jeu est moins 
abouti que Code: Veronica, mais c’est 
un vrai plaisir de retrouver sur 
Dreamcast une aventure aussi 


effrayante et prenante. Les péripéties 
sont parfois un peu convenues et, si 
le jeu manque d'originalité, il applique 
Aig AP néanmoins des recettes qui ont fait 
leurs preuves. 


f 





AVIS , OUI! 












SWITCH _ 


( Les petits dinosaures sont agagants, \ 


Les dinosaures atta it! Avant de retrouver la 


suite sur PS, Dino Crisis est dispo sur 
Dreamcast. C'est une bonne chose, le cété 
technique est bien sir amélioré avec des 
textures mieux lissées et plus jolies. Une 
animation un poil plus fluide, mais pas plus 
détaillée. L'ambiance reste la méme, avec 


des dinos sans pitié et des petites énigmes, 
histoire de se dire qu'on ne fait pas que 
du massacre de sauriens a la chaine. 
Dino Crisis est a conseiller 4 ceux qui ont 
fini Veronica. Méme si Capcom n'a fait 
) que calquer. Et calquer, ce n'est pas 
dessiner! 





ils se déplacent trés rapidement. 
ee 














{Un bon dino est un dino mort. Parole de Regina. 
‘ 


{ 
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| 


koa 
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Les attaques des monstres sont souvent 


imprévisibles et d'une violence inouie. 


















A EN PERDRE 
LE NORD 


Dino Crisis vous en fera voir de 
toutes les couleurs. Les 
endroits parcourus sont assez 
grands pour se perdre. Chaque 
lieu regorge de petites et 
grosses bétes quine cherchent | 
qu’a vous nuire, Faites donc un 
ménage en profondeur avant de 
partir en exploration. 








it 
| 


oti ccc 


- Iva falloir jouer avec les | 
éléments du décor. Certains objets 
peuvent vous faire progresser. 


: cand | 








| He § ¥ 








Les rencontres avec les autres 
protagonistes vous aiguilleront sur 
| des parties différentes de l'aventure. | 
| Faites le bon choix! 








| ~ La salle de réunion regorgede 
Secrets. Restez sur vos gardes pour 
Parer a toute attaque. 











E = 

| =f. Hl faut trouver des petites 
clefs pour utiliser les coffres de soins 
muraux, Bien utiles en toutes 
circonstances, 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
ANGLAIS / 


Textes: 
JAPONAIS 


Développeur: CAPCOM 
Editeur: CAPCOM 
AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 


™~ 


Controle: BON 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulté: 2 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: - 
Vibrations: - 





/ PRESENTATION 


Les images de synthése sont soignées, 
dynamiques et impressionnantes. 


/ GRAPHISMES 


Un bel effort. Mieux fournis et plus 
détaillés que sur PS. 


/ ANIMATION 


Les mouvements sont parfois un peu 
raides, mais l’ensemble bouge bien. 


/ MUSIQUE 


La tension est de chaque instant. Des 
themes classiques et néanmoins efficaces. 


/ BRUITAGES 


Beaucoup de petits plus sonores 
contribuent a l’atmosphére oppressante. 


/ DUREE DE VIE 


Les lieux et les couloirs sont nombreux. 
Ils regorgent de surprises en tout genre. 


/ JOUABILITE 


Quelques imprécisions dans les 
mouvements, mais rien de grave. 


‘INTERET 


Une réalisation plus soignée 
gate les possesseurs de 
Dreamcast. Les possesseurs de 
Playstation ne doivent pas 


| 
os 


y 


SS 









| 
Se 


88% 


SS 








y 


889 


rougir, le fond du jeu est le méme. 
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a série des Moto Racer 
s'est toujours 
“ démarquée par la 


présence de plusieurs types de 
motos. Cette fois-ci, Delphine a 
décidé de frapper encore plus 
fort en proposant plus de sept 
disciplines. En plus des 
classiques courses sur bitume et 
du motocross en extérieur et en 
intérieur (en plusieurs catégories 
de cylindrées), on pourra aussi 
piloter en freestyle, en dragster, 
en trial, et méme conduire sur la 
route en plein trafic. A ce sujet, 
les Parisiens reconnaitront 
aisément les bords de Seine 
dans le circuit baptisé Rive 
Gauche. Un petit clin d'ceil 
sympa de la part de Delphine. 


Ce nouveau volet propose donc 
de véritables innovations et pas 
seulement de nouveaux circuits 
et motos, comme c'est bien trop 
souvent le cas. Moto Racer 
World Tour se détache aussi des 


GD GEnsorestih 


autres productions sur 
Playstation par la qualité de sa 
réalisation. La moto et le corps 
du pilote sont modélisés 
séparément, et cela se voit 
particuliérement dans les virages 
sur le bitume. Les genoux rasent 
le sol et les torses se déportent 
pour faire basculer le centre de 
gravité. Enfin, méme si cela 
parait évident, dans la réalité, la 
conduite d'une moto est 
radicalement différente de celle 
d'une voiture. Les développeurs 
l'ont bien assimilé (sGrement 
grace a l'implication d'Olivier 
Jacque et de son Team de 
competition) et en ont bien 
reproduit a la maniabilité. Ne 
vous amusez donc pas a freiner 
en plein virage ou a braquer le 
guidon en pleine vitesse. 
Anticipez bien les virages, et 
étudiez les trajectoires idéales. 
Sinon, c'est la chute garantie. Et 
quand votre pilote se mange 
lamentablement I'asphalte, cela 
donne le mal de cceur, car les 


chocs sont particuliérement 
violents. Avec toutes ces 
qualités, Moto Racer World Tour 
se place comme l'un des 
meilleurs dans un genre trop peu 
représente. Et en plus, c'est un 
jeu frangais, alors que demande 
le peuple? 


AVIS , OUI! 
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AVIS , OUI! 
Version: 
OFFICIELLE 
ey Dialogues: 
4 ANGLAIS 
2 p Textes: 
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Développeur: DELPHINE 
Editeur: SCEE 

COURSE DE MOTOS . 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


€ 


N 
> 
2 
ro} 
VA 





(ood hace) (=m =1°) | 










iT : ier 
ien la position du pilote par r Difficulté: TRES ELEVEE 
. Avouez que c'est assez bi Niveaux de difficulté: - 












Sauvegarde: OUI (1 BLOC) 

Compatible: PAS ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 

Vibrations: BONNES 





ae 


PRESENTATION 

‘ ; 70% 
Juste quelques écrans de démo, aucune 
introduction en images de synthése. 
GRAPHISMES 





93% 





Trés réussis. Les motos sont 
particuliérement bien modeélisées. 








= 
dans les premiers \xaie 












fai n 
vatrelune! ANIMATION 
85% 
Dommage que les courses de motocross 
avec des adversaires soient si saccadées. 
MUSIQUE a63) 
5% 
Du hard FM parfois trés bourrin, mais qui 
colle bien a l’esprit du jeu. 
BRUITAGES 0% 
90% 
Les moteurs sont bien rendus. Les diffé- 
rences entre les cylindrées sont sensibles. 
DUREE DE VIE 93% 
3% 
La difficulté est trés élevée, mais les 
récompenses en valent la peine. 
JOUABILITE 


P ’ 90% 
~ C'est maniable, et on comprend vite les 
comportements des motos. 
Delphine nous livre un Moto 90 % 
Racer ala hauteur des deux 


premiers. La réalisation est 
trés soignée, sauf les épreuves 






de motocross un peu ratées. 


me 83 
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HACHER MENU 


La hache dont on est armé en début 
de partie, maigré son apparence 
primitive, se révéle trés utile quand 
les munitions viennent a manquer. 


Choisissez le légume 
de votre choix. Si possible 
frais et bien conserve. 


Prenez une hache bien aiguisée et 
commencez a le découper en fines tranches. 





Enlevez les bas morceaux: la téte 
est trés indigeste. Voila qui est mieux. 
















Un objet en vous plait? 
Qu’a cela ne tienne: brisez la glace. 





ll existe une arme exceptionnelle dans ce Turok 3: le Cerebral Burst. 
Bien utilisée, elle inflige des dégats considérables aux adversaires qui 
se trouvent alors démunis de cerveaux, et par la méme occasion, 
d’ailleurs, de tout ce qui se trouve au-dessus de leurs épaules. 


+S 
\ 
Lockez un ennemi comme 
Vindiquent les points rouges. 
reas 
¢ 
oN >. 
v : 
\ 


Le Cerebral Burst est en position. 


I n’attend plus que vous. 


14 


Actionnez la détente. Le Cerebral 
Burst file vers l’adversaire. 


yy : 


if 


Appuyez a nouveau sur la détente: 
la téte de l'adversaire explose! 





Le PSG, en plus d’étre une 
équipe de foot, 
est aussi l’arme la plus 
dévastatrice du jeu. 








Fer de lance d’Acclaim, Turok le chasseur de 
dinosaures, troisieme du nom, est de retour sur 


Le grappin est un accessoire 
indispensable pour se deplacer 
de toit en toit ou pour atteindre 
des zones infranchissables 










en temps normal. 


Nintendo 64. Amateurs de sang frais, de 
cervelles explosées et de viscéres en tout genre, 
veuillez passer a table, vous allez étre servis. 


') 
| , omme dans les 
| ) épisodes précédents, 


! parler du scénario 
serait perdre son temps. Méme 
si le jeu se découpe en 
différentes sequences et semble 
suivre une ligne directrice, le 
principe reste bien évidemment 
toujours le méme: survivre aux 
attaques des ennemis, résoudre 
quelques énigmes de temps en 
temps et trouver le point de 
sortie du niveau dans lequel on 
évolue. 


En ce qui concerne les ennemis, 
vous allez en prendre pour votre 
grade: ils sont nombreux et ont 
du répondant. Si leur armement 
n’est pas trés puissant en début 
de partie, au fil du jeu, il 
deviendra conséquent et surtout 
trés dangereux pour votre santé. 
Bien évidemment, vos armes 
vont également évoluer au fil de 
votre progression. Votre hache 
va rapidement céder la place a 


un pistolet, puis a fusil a double 
canon. Par la suite, d’autres 
armes, complétement 
fantaisistes, feront leur 
apparition: leurs dégats seront a 
la hauteur de leur taille, c’est-a- 
dire impressionnants. Au final, 
votre arsenal comptera pas 
moins de 24 armes. Sachez 
également qu’Acclaim a tenté de 
localiser les tirs. Shooter un 
ennemi aura des répercussions 
différentes suivant l’endroit visé: 
la téte, le bras ou une jambe. 
Cependant, la précision n'est 
Pas au rendez-vous, et il arrive 
souvent qu'un adversaire perde 
un bras alors qu’on lui tire dans 
la téte. Le jeu n’est reste pas 
moins trés gore et le sang gicle a 
gros bouillon. 


Les niveaux, quant a eux, sont 
partagés en différentes sections: 
on ne se promeéne plus dans 
d’immenses territoires ou il est si 
facile de se perdre. Chaque 





Le Ram Pak permet 
d’afficher des détails 


Sans extension mémoire, les graphismes de 
Turok 3 sont franchement moches et n’incitent 
pas a avancer. Le Ram Pack est indispensable 
pour tous ceux qui veulent se lancer dans I’action. 
Le jeu, a proprement parler, reste un 
bon Doom-like, dans la lignée des 
épisodes précédents. Quelques 
défauts sont encore présents dans 


assez nombreux. Turok 3 nen reste 

Pas moins un bon produit sur 

Nintendo 64, destiné a tous ceux qui 
sont friands d'action sanglante. 





















impressionnants. On voit 
plus loin et le jeu gagne en 


intérét. 


section comporte une mission 
précise qu'il convient de réussir 
pour parvenir au niveau suivant. 
Le jeu est ainsi découpé en cing 
mondes gigantesques, répartis 
en une quarantaine de sections. 
Concernant les énigmes, elles se 
résument a actionner quelques 
interrupteurs afin de débloquer 
une porte ou un ascenseur. Rien 
de bien compliqué. Autre bonne 
nouvelle, il est possible de 
sauvegarder a tout instant de la 
partie. Terminé les points de 
sauvegardes dispersés 
n’importe ow. Voila qui va enfin 
vous faciliter la tache. 


Graphiquement, le jeu s’en tire 
plut6t bien. Cependant, la 
présence du Ram Pak est 
indispensable pour profiter 
pleinement de ce Turok 3. 
Sans, les graphismes 
deviennent trés brouillons 
et indigestes. Avec, au 
contraire, on joue 
pratiquement en plein 
écran et en haute 
résolution. Cependant, les 
animations n’en sont pas 
pour autant plus fluides: il 
arrive que de lourds 
ralentissements se fassent 
sentir quand trop 








d’ennemis sont présents a | 
l'écran. Trop pas cool (© Zano 
1999). | 


Enfin, sachez qu'un mode | 
Multijoueur est proposé et que 
quatre kekés peuvent s’affronter 
simultanément. L’écran est alors 
partagé en... 4, chacun jouant 
dans la portion d’écran qui lui 

est déediée. Huit modes de jeux 
différents vous attendent: du 

plus connu, le Deathmatch, au 

plus subtil, Capture the Flag, 

vous avez de quoi vous amuser 
pendant de longues heures. 

Voila quirelance l’intérét dujeu | 
et surtout sa durée de vie. | 





Autre arme efficace: le Razor Wird. | | 
Sorte de lame-boomerang, elle 
déchiquette les ennemis et revient 
toujours dans vos mains. 


85 
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AVIS, YO! 


DE BONNES 


id 


RESOLUTIONS 


Le conseil du mois: Turok 3 sans Ram Pak n'est que 
ruine de l’ame. Jouer sans, c'est un peu comme 
rouler en Rolls dans son box: ¢a n’apporte rien. 
Alors, faites prendre l’air a votre Turok 3, il ne 
demande que ca. 


Avec Ram Pak, le jew 
gagne en finesse. On joue 
presque en plein écran. 


Sans Ram Pak, l’écran 
de jeu est plat et les 
graphismes pixelisés. 


Comme dans tous les Doom-like actuels, une arme 
de sniper est proposée. Pour Turok 3, c’est le Tek 
Bow, une évolution du Bow (un arc), qui s’y colle. 
Avantage: on vise avec une grande précision et on 
inflige des dégats importants aux adversaires. 


"a Choisissez un 
os adversaire pas 
trop con. 


“Y 


Engagez la visee de 
precision. 


Deécochez une fléche 
explosive: c’est termine! 





Acclaim a tenté d'instaurer un 
systéme de localisation des tirs: 
en fonction de l’endroit visé, 
votre adversaire perdra un bras, 
une jambe ou une téte. 
Cependant, ce systeme manque 
de précision et le membre perdu 
est trés aléatoire, ce qui est 
parfois tres amusant. 


Bras droit, bras gauche... au 
choix. De toute fagon, pas de bras, 
pas de chocolat. 


“ted 
B: 


\ 


Y 


Et une jambe en moins, une. 
Perdre un membre s’accompagne 
toujours d’une gerbe de sang. 


=| 
——— 


~ 
Un zombie, méme sans téte, 


continue de marcher quelques 
secondes. Terrifiant. 


L’évolution du fusil en 
Fire Swarm permet d’utiliser 
des balles explosives. 





Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





Développeur: ACCLAIM 
Editeur: ACCLAIM 
DOOM-LIKE i 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: BON 
Difficulté: ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulté: 4 
Sauvegarde: CARTE-MEM. (11 8B.) 
Compatible: RAM PAK, 

KIT VIBRATION 
Vibrations: ASSEZ BONNES 


PRESENTATION 


Quelques scénes cinématiques durant la 
partie, des options variées et claires. 


GRAPHISMES 


Le Ram Pak est indispensable pour 
apprécier le jeu a sa juste valeur. 


ANIMATION 


Quelques ralentissements malgré le Ram 
Pak. Pas cool! 


MUSIQUE 


Présente quand il le faut. 


85% 






92% 


82% 


85% 












BRUITAGES 


Certains sont particuliérement réussis, 
d’autres beaucoup moins. 


DUREE DE VIE 


Le mode Solo est assez 
en Multijoueur. De quoi s’éclater. 
JOUABILITE 


La prise en main demande un temps 
d’adaptation. 


INTERET 


Turok 3 est un Doom-like de 
bonne qualité, a condition d’y 
jouer avec le Ram Pak. 


85% 


90% 


88% 


89% 
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Ce GTA 2 Dreamcast s’est fait attendre. La version 
Playstation est depuis longtemps dans les boutiques, on 
est donc en droit d’espérer que Rockstar Games ne s’est 


pas contenté d’une simple conversion... 


e premier volet de GTA, 

pour ceux qui ne 

connaissent pas, avait 
fait couler pas mal d’encre lors 
de sa sortie. En effet, écraser 
des piétons innocents, buter des 
flics et étre homme a tout faire 
des organisations mafieuses 
n'est pas courant dans un jeu 
vidéo... On peut donc 
comprendre que certains aient 
été choqués par ce soft plutét 
sauvage, et nous les remercions 
de s’occuper de notre santé 
mentale et de nous préserver de 
toute cette violence gratuite. Le 
second volet, quant a lui, s’est 
fait plus discret, et pas mal de 
phases de jeu avaient été 
aseptisées pour éviter une 
nouvelle polémique, notamment 
en ce qui concerne le 
vocabulaire. 


Pas de changements énormes 
dans cette version Dreamcast 
Par rapport a celle sur 
Playstation, sauf bien sir, des 
graphismes plus fins et des jeux 
de lumiére plus prononcés. 
L’aventure est toujours la méme: 
on doit exécuter toutes sortes de 
taches pour les gangs qui 
régnent sur les villes. Le but du 







Une petite attaque au bazooka. 
bagnoles a dégommer en temps limit 







jeu est dans un premier temps 
de se forger une solide 
réputation de lascar. Ensuite, 
lorsque la confiance d’un des 
gangs est acquise, il suffit de 
mener a bien ses missions pour 
engranger les dollars. On alterne 
donc pilotage muscle, fusillades, 
vols, assassinats, et de temps a 
autre on pose une petite 
bombe... 


La vue est toujours la méme, a 
savoir au-dessus de son perso 
(ou de sa voiture), et les 
commandes de la version 
Playstation ont été conservées. 
Le jeu s'avére toujours aussi 
répétitif, et le fun du premier 
volet n'y est plus. Graphismes 
sombres, sommaires, confort 
visuel précaire et humour 
douteux démotivent rapidement 
le joueur. Bref, ce Grand Theft 
Auto 2 ne corrige pas les erreurs 
des versions Playstation. Sans 
réelles innovations, le jeu reste 
tout simplement fidéle a l’esprit 
du premier volet. Amusant un 
moment... 


OnN~ 


Ecraser les 
piétons devient 
presque banal. 

Dés le second 


carrefour, 
on ne compte 

plus ses 

victimes. 
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AVIS , OUI, MAIS... 





J’avais adoré le premier GTA; le second m’avait 


amusé. Mais 1a, j 


ai 'impression d’en avoir fait le 


tour, et je me suis rapidement ennuyé avec cette 





lie 


On assiste a de beaux 


effets de lumiére dans les 
ruelles sombres. 





Les missions a pied 
sont nombreuses 
et délicates. La taille 
du perso ne facilite 
pas la tache. 











a2 








=» version Dreamcast. Sila 


conduite des véhicules est un 


peu plus facile - notamment dans 
les ruelles -, piloter reste toujours 
/délicat. Et l'animation saccadée ne 
vient rien arranger. Bon, les fans 
purs et durs vont s’amuser, car le 
jeu est toujours aussi malsain, mais 
nombreux sont ceux qui risquent 
d’étre décus par la qualité globale de 
ce titre. 


La police met 
Souvent son nez 
dans vos affaires. 
I est préférable de se 
faire oublier. 













Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 





Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: ROCKSTAR 
Editeur: TAKE 2 

GRAND BANDITISME 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI 
Compatible: - 


/ PRESENTATION 


Un film d’intro plutot moyen, et 82%) 
des menus simples mais clairs... 


/ GRAPHISMES 


Assez fins, mais la Dreamcast 84%) 
n’est pas surmenée. - 


/ ANIMATION 


Defilement du décor saccade et 0%) 
mouvements du perso mauvais. 


/ MUSIQUE 
Agréables. Dommage qu’elle 86%) 
sonne comme un autoradio. 


/ BRUITAGES 


Assez reduits et pas tres bien 70 
réalisés 

/ DUREE DE VIE 
Plus de 70 missions, mats on 88%) 
tourne rapidement en rond. 

/ JOUABILITE 
Diriger les caisses n’est pas aise; 75% 


SS 


quant au perso, c’est la cata. 


‘ INTERET 


Fidele a l’esprit des 
deux versions PS, ce 
titre a perdu un peu de 
son fun avec le temps. 
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ester Ta version. PN ic (3 sydney 20007, 
Cette simulation dathletisme est desormais sur 









Dreamcast. Esperons qu ‘elle contportera moins de Wy 


mauvais. points. 


te es images Sin 
! d'introduction vous ’ 
“’ plongent de plain-pied 


dans |'événement le plus 
important en matiére d'athlé- 
tisme, les J.O. de Sydney. 
Douze épreuves vous attendent: 
le 100 metres plat, le lancer 

de javelot, le triple saut, 

le 110 métres haies, le lancer 

du marteau, le saut en hauteur, 
le 100 métres nage libre, 
I'haltérophilie, le kayak, le 
cyclisme, le plongeon et le tir. 

A vous de briller si vous voulez 
remporter des médailles. L'écran 
de sélection du menu principal 
permet d'accéder directement 
EW Mrirele ew \cerzle[-eme 101M 0] 0) oLessi-} 
deux variantes: l'une, la 
Classique, n'offre qu'un essai 

au cours duquel il faut réaliser 
un bon résultat pour accumuler 
les points, tandis que dans 
l'autre, vous avez droit a 
plusieurs essais. Si vous 
choisissez le mode Olympique, 
vous devrez veiller sur la carriére 
d'un jeune athléte. Soyez précis 


ED Gnsouzssf 


dans le choix des-entrainements 


etdes Competitions qu'il 


disputera. Le butéstde.l'amener ~ 
- alaconsécration supréme: la 


médaille d'or. Dans ce mode; 
toutes les catégories sont 
représentées. 


ll est possible de jouer jusqu’a 
quatre sur la Dreamcast, et de 
charger un sportif par manettes 
et VM interposés pour que votre 
athléte personnalisé puisse 
rivaliser avec ceux de vos petits 
camarades de jeu. Le mode 
Entrainement favorise la prise en 
main des différentes épreuves et 
permet d'assurer des bons 
résultats dans les grandes 
compétitions. La plupart des 
épreuves demandent de la 
précision et de la concentration 
car, pour animer les sportifs de 
Sydney 2000, il faut réaliser des 
figures grace a des enchaine- 
ments de boutons spécifiques. 


_ mérite au moins une petite 



















tie a ae ee Be: variées, 
Vous: permettront: égalementde 
paramétrer a manette'comme> - 
bon vous'sembletet d’ ‘améliorer 
{e’confort de jeu: A detautde la ~ 
plus haute marche du podium, © 
ce Sydney'2000'sur Dreamcast 


meédaille. 
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Version: 
OFFICIELLE 


DYE ele (1 


Textes: 
FRANGAIS 


Développeur: EIDOS 
Editeur: EIDOS 

ATHLETISME i 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: MOYEN 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficultée: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: - 
Vibrations: - 


PRESENTATION 


Une introduction pas vraiment originale. 


83% 


GRAPHISMES 


Les athlétes ont une esthétique étrange, 
mais le souci du détail est appréciable. 


ANIMATION 


Des mouvements un peu rigides malgré 
quelques beaux efforts de modeélisation. 


MUSIQUE 


Des thémes vraiment peu inspirés. 
Aucune originalité. 


BRUITAGES 


Les bruits de la piste sont un peu trop 
discrets. Le public reste froid. 


DUREE DE VIE 


Les modes de jeu sont complets et 
originaux. De belles heures de détente. 


JOUABILITE 


il est possible de réaliser quelques beaux 
exploits, mais la profondeur est limitée. 


INTERET 
Des graphismes agréables et 8 7 of (0) 


une jouabilité qui tient la 
route conférent a ce titre une 
espérance de vie correcte. 


88% 


85% 










60% 







78% 


90% 







87% 













Du nouveau sur Playstation: de la 
formule 1... Chaque éditeur nous sort son 
cru 2000, et il devient dur de faire son 
choix. Alors, face aux nombreux 


concurrents, ce 
Formula One 
2000 de 
Psygnosis n’aura 
pas la tache 
facile... 


est maintenant une 
habitude, grace ala 
licence officielle FIA, 
on retrouve les pilotes et les 
véhicules de la saison en cours. 
Ainsi, il est possible de prendre 
la place de grands messieurs de 
la Formule 1, comme par 
exemple M. Shumacher, M. 
Hakkinen, ou Jean Alesi 
(cherchez l’intrus)... Le jeu 
comporte un mode Grand Prix 
oti l’on retrouve les circuits de la 
saison 2000, et un mode Arcade, 
ou il est possible de disputer des 
courses rapidement et sans se 





prendre la téte avec les réglages. 


Quelques qualités 
D’emblée, on constate que le jeu 
est relativement joli. La route et 
la voiture sont assez fines et 
lisses, et les décors - sans étre 
hallucinants — s’avérent corrects. 
Par exemple, on peut apercevoir 
les zones d’ombre des arbres 
sur le bord de la piste, ou bien 
les hélicoptéres de la télé qui 
survolent la course. Coté 
animation, c’est moyen. Si la 
sensation de vitesse est bien 
retranscrite, le défilement du 
décor laisse un peu a désirer. 
Enfin, cété bruitages, l'ensemble 
est assez complet: on peut 
entendre la foule acclamer les 
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participants, et les bruits des 
moteurs sont assez bien 
retranscrits. Par contre, il est 
préférable d’enlever les 
commentaires car ils sont peu 
pertinents et arrivent souvent en 
retard... 


Une option permet 
de mettre la météo 
aléatoire. Choisir les 
bons pneus est alors 
vivement conseillé. 


Peu réaliste 
Les courses peuvent se 
paramétrer dans les moindres 
détails (nombre de tours, régles 
de la F1, dégats sur les 
véhicules...), et il est donc 
possible de rendre le 
déroulement du championnat 
assez réaliste. Malheureusement, 
l'intelligence artificielle des 
autres concurrents est peu 
travaillée, et bon nombre de 
dépassements se terminent par 
des collisions assez 
surprenantes. Le comportement 
de la voiture est trop “arcade”, et 
surtout le pilotage manque 
cruellement de précision. Les 
sensations semblent avoir été 
privilégiées au détriment du 
réalisme. Les bolides pardonnent 
bon nombre d’erreurs pour peu 
que les réglages soient 
appropriés au temps et au type 
de circuit... Bref, ce Formula One 
2000 est correct, sans plus. En 
dépit de ses quelques qualités 
(graphismes et jouabilité), il ne 
posséde pas de véritables 
arguments pour 
s'imposer face aux 
autres jeux de F1 
sur Playstation. 


Lorsque l’on remet les gaz en 
sortie de virage, on laisse un peu 
de gomme sur la 


Des panneaux indiquent 
le type de courbe 
que l’on va aborder. 


On s’amuse avec ce Formula One 2000... 
quelques heures au maximum. Le Championnat 
de F1 se termine rapidement, et ce n’est pas le 
mode 2 joueurs qui captivera les 
foules. Si la sensation de vitesse . 
est bonne, au bout de deux 
courses, on se lasse du pilotage. 
Celui-ci aurait pu étre plus subtil et 
plus précis. Et si l’intelligence 
artificielle des autres voitures avait 
été plus poussée, les dépassements 
auraient gagné en intérét. Mais bon, 
ceux qui aiment l’arcade y trouveront 


les menus 
sont stylés, mais 
malheureusement 
pas trés fins 
graphiquement... 


peut-étre leur bonheur. 












La quasi-totalité des jeux de 
caisses proposent plusieurs 
vues, mais elles ne sont pas 
toutes trés jouables. Elles 
peuvent changer du tout au tout 
les sensations et la difficulté du 


quatre caméras, dont deux a 
lintérieur du véhicule. 


La vue la plus classique, mais 
aussi la plus jouable: loin du 
vehicule, et légérement surélevée. 





AVIS , NON, MAIS... 





On retrouve la vue cockpit, 
toujours aussi injouable... 


La vue intérieure est facile a 
jouer, mais peut dérouter si on s’est 
habitué a jouer en vue extérieure. 











jeu... Ce Formula One 2000 offre 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: PSYGNOSIS 
Editeur: SONY 

FORMULE 14 ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: TRES MOYEN 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: - 


PRESENTATION 


80% 


Mis a part la jolie petite cinématique 
d’intro, les menus sont assez laids... 


GRAPHISMES 


Inégaux... La route et la caisse sont 
correctes, mais les décors sont moyens. 


ANIMATION 


Le défilement de la route est bon, mais le 
décor ne suit pas et saccade un peu. 


MUSIQUE 


Agréable et rythmée, cependant elle 
s’avére un peu répétitive. 


BRUITAGES 


Assez nombreux, mais les 
commentateurs sont de trop. 


DUREE DE VIE 


Le championnat est long. Ensuite, le mode 
Arcade occupe quelques heures de plus. 


JOUABILITE 


Le maniement de la caisse est simple 
mais trop imprécis pour étre intéressant. 


INTERET 
84% 






85% 


83% 


87% 


87% 


83% 


80% 







Quelques qualités, pas mal de 
défauts, et surtout un 
pilotage arcade bien peu 
captivant. 
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~ Controle: EXCELLENT 

© Difficulté: MOYENNE 

” Niveaux de difficulte: 8 

~ Sauvegarde: OUI 

~ Compatible: PURUPURU PACK 
~ Vibrations: - 





comme 
d'habitude 
présent a la fin. 
Avec sa vitesse, 
il posera bien 
des problemes 
aux personnages 


































}) Capcom VS SNK était attendu depuis longtemps, 

») etcen’est pas la version GB qui aurait pu rassasier 
les fans de vrai baston. Les deux écoles réunies 

sur DC vont ravir tous les passionnés. Le 

_ 6) __ résultat est vraiment bon: c'est tres 

v sympa visuellement et la maniabilité est 

plus que correcte. J’ai bien aimé le 

() systéme de jouabilité optionnel (SNK 

ou Capcom) et le systeme de handicap 











: Trés sobre. Il serait temps de faire 


quelque chose de ce coté-la. 


Les persos de Capcom ont un peu perdu 


de leur résolution. 






Duel entre 
les deux 















poids (les boss comptent pour trois persos). 
lourds de La durée de vie est plutét bonne, et on Pprteealitate sa 
Fatal Fury ne se lasse pas de botter "hab? i 
cages: | Comme d’hab’, parfaite. 


le cul des persos de 
Street! 


f 


Fighter. 






fp) Elle passe inapergue. En tendant l’oreille, 
on se rend compte que l’on ne perd rien. 














Avant chaque duel, des petites 
scénes “annoncent” les décors. 
Certaines sont vraiment fun. 










I rout nouveaux. Assez sympas et trés 
réalistes (méme les boules de feu). 


@ 









Dans ce niveau, les ombres des 
personnages apparaissent sur les 
murs. Un travail remarquable, digne 
des plus grands jeux en 3D. 


Seul, on s’ennuie vite. A deux, on peut 
aller jusqu’au bout de la nuit. 


i Les pro-Capcom comme les pro-SNK s’y 
retrouveront. Pad arcade conseillé. 


CCR CCR CRE 











Vous pourrez enregistrer 
vos combats et montrer que 
vous étes le meilleur. 





Ce Capcom us SNK devrait 

plaire aux mordus de baston 

2D. Avec un hit de cet acabit, 

la Dreamcast prouve qu’elle 

assure dans tous les domaines. cee 
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Originaltsd, 2 moe paue a lp saul BEA, parjgitement Valkyrie) Progile Apres une sortie japonaise 
PIGUIGPE ENE presee) LAE PENG HE) Voici que ce ttre deburgue aux Etats-Unis, Gestune aubaine 
EOWA esy VBE RP aCLIaCe yeu Hemera pyopublement jarnls le four en Europen, 


a fin du monde est 
| L proche. Dans Asgard, la 
_- terre des dieux, une 


guerre sacrée est sur le point 
d’éclater, ce qui aurait pour effet 
de détruire Midgard, le royaume 
des humains. Odin le grand 
maitre des Dieux, décide donc 
d’envoyer Valkyrie sur Terre 
dans le but de recruter des 
Einherjar, des soldats courageux 
et capables d'ceuvrer pour la 
Sauvegarde de I’humanite. 
Valkyrie devra donc parcourir le 
monde a la recherche d'ames. 
Ses pouvoirs psychiques lui 
permettent de réetrouver les étres 
humains sUPIe point de mournr et 
d’explorer dés @gnjons grouillant 
de créatures démomiagues, ba 
rude tache qu’elle Gait accomplir 
s'effectue de surcréiten un 
temps limité, découpe en 
8chapitres de 24 periodes. II 
faudra 6tre rapide et efficace. 


L’UNION FAIT 
LA FORCE 


Trois jeux en un! 

Loin du jeu de rdles traditionnel, 
Valkyrie Profile peut étre 
considéré comme un RPG- 
action-stratégie. En effet, vous 
retrouvez les phases de 
discussions et de combats au 
tour a tour du RPG. Mais ace 
principe traditionnel s’ajoute une 
grande partie action. Lors des 
combats, par exemple, un 
bouton est attribué a chaque 
personnage. De ce fait, vos 
combattants peuvent attaquer 
en méme temps ou chacun leur 
tour. De plus, il faut appuyer sur 
le bon bouton au bon moment 
pour espérer contre-attaquer. 
Les scenes de combat s’en 
trouvent donc beaucoup plus 
péchues et rythmées. Lorsque 
vous Gireulez dans les dédales 
ennemis, il Vous est possible de 
frapper, de Sauiter et de balancer 
| de laglaee: Dans ces scénes, si 
Me §=—s VOUS. attaguez un ennemi avant » 








qu’il ne le fasse, vous serez le 
premier a frapper dans le mode 
Combat. Quant a la glace, elle 
est utile pour congeler les 
monstres ou grimper sur des 
murs. L’aspect stratégique se 
situe en fait dans la gestion de 
ses troupes. A la fin de chaque 
chapitre, Freya, la déesse de la 
fertilité, sollicite votre présence a 
Asgard. En plus de vous faire un 
rapport sur |'état de la bataille, 
elle vous demandera diverses 
choses (voir encadré). C’est pour 
cela qu’il vous faudra un petit 
temps d’adaptation. 


Trop beau! 

Dés le premier regard, on se 
rend compte de Iincroyable 
travail accompli par les 
développeurs pour la réalisation 
de ce jeu. II faut dire qu’Enix 
s’est allié a l’équipe qui a ceuvré 
sur Star Ocean 2, un jeu qui fait 
figure de reference. 
Principalement en 2D, tout a ete 
parfaitement réalisé au détail 
prés. De plus, tous fés elements 
sont animés: les portes, les 
effets de lumiére, les ombres, 
etc. La vue proposée et le 


AVIS , OUI! 


defilement en scrolling horizontal 
permettent d’apprécier encore 
pluis la profondeur des décors 
qui s’échelonnent sur plusieurs 
plans. Pour passer de l'un a 
Fautre, il suffit de se mettre 
devant une route ou un passage, 
et d’appuyer sur une des fleches 
directionnelles. Cela peut 
s’avérer déroutant au début, 
mais a la longue, on s'y fait... 


Et pas pour les kékés! 
Lorsqu’on entre dans les menus 
du jeu, on se rend de suite 
compte qu’on va en baver avant 
de tout comprendre. Cela sera 
pourtant necessaire, car chaque 
option a son importance. En plus 
de gérer vos combattants et 
prendre en compte les besoins 
d’Asgard, il faudra créer les 
personnalités de vos héros. Cela 
s'effectue dans les Skills. Il est 
nécessaire de leur apprendre la 
magie, mais également, de 
forger leurs caractéres et leurs 
aptitudes au combat. Ensuite - 
et c’est la que ca se corse -, il 
n’y a pas de boutique ot! acheter. 
armes ou potions. II faut donc 
les fabriquer! Bon courage! 
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AVIS , OUI! 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
r\ fel WV} 


Textes: 
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The Goddess Freya has summoned you. 
This Chapter ts conchided 


Développeur: TRI-ACE 
Editeur: ENIX 

ite) 

1 JOUEUR 


Controle: BON 

Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI (2 BLOCS) 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: EXCELLENTES 


Sacred Phase 
Chapter 2-'3 





' PRESENTATION 
. ones wae 88% 
Un prologue vraiment intéressant suivi 
d’un dessin animé bien fait. 
GRAPHISMES 






92% 





Trés détaillés, colorés et diversifiés. Les 
développeurs ont fait un travail admirable. 


ANIMATION 


. 85% 
Correcte. Quelques ralentissements lors 
des scénes de combat. 





MUSIQUE c, 
Vraiment divine et parfaitement adaptée j 
a chaque moment du jeu. 

BRUITAGES 


94% 


Les dialogues importants sont parlés (en 
anglais). Cela confére plus de vie au jeu. 





DUREE DE VIE 96% 

( 
Beaucoup d’heures de jeu (environs 45), j 
de multiples fins... vous n’avez pas fini! 





JOUABILITE 


i 89% 
La vue proposée pourra vous poser j 
quelques problémes, mais on s’y fait. 


INTERET 
91% 





Un scénario prenant, des 

dizaines de persos, une durée 

de vie quasi infinie: Valkyrie 
Profile est un top. A réserver 
toutefois aux pros du jeu de roles. 
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Apres un épisode remarqué sur 
S J Nintendo 64, c’est au tour de la 
Gameboy Color de rendre hommage a la grace de Joanna 
Dark, la plus élégante des agents secrets. Exit buildings et 
autres constructions démesurées, c’est désormais au coeur 
de la jungle africaine que l’action prend place. 





ans un futur proche, 

y nous sommes en 2022, 
y Joanna Dark est 
envoyée par ses supérieurs dans 
une base ultra secréte en Afrique 
du Sud. Sa mission: enquéter 
sur une usine illégale de 
cyborgs. Bien évidemment, rien 
ne se déroule comme prévu, et, 
dés votre arrivée, vos 
adversaires vous attendent de 
pied ferme. Trés proche d’un 
Metal Gear Solid, ce Perfect 
Dark va vous demander un peu 
de réflexion pour progresser 
sans encombres. Ici, pas 
question de tirer sur tout ce qui 
bouge: la survie d’un agent en 
zone hostile dépend avant tout 
de sa discrétion. Seul moyen 
d’éviter le combat, vous faire 
oublier... Une tache plus facile a 
écrire qu’a réaliser. En effet, sur 
le terrain, les dangers sont 
multiples et la tentation 

d'utiliser vos armes sera 

grande. Pour les maitriser, 

un terrain d’entrainement est 
proposé en début de partie. 
C’est un passage obligatoire, 

ne comptez pas passer au 
travers. Vous y apprendrez a 
vous déplacer en silence, 

a utiliser des codes 

d’accés pour ouvrir f 


certaines portes, mais ’ 
aussi a libérer les < vA 
/ 


plus 38 
Ja plus e efficace, est 


‘sniper. 





otages et a fouiller 
les dépouilles de 
vos adversaires. 
Passé cette 
douloureuse 
épreuve, le 
jeu peut 
enfin com- 
mencer. 






/ 
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Dialogues: 





Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: RARE 
Editeur: NINTENDO 
ACTION 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI (INTERNE) 
Compatible: - 


PRESENTATION 


Pour de la GBC, les sequences 89% 
sont de trés bonne qualité. 


" GRAPHISMES 


Tout en 2D, ils sont précis et 90%) 
détaillés. Du bon boulot. 


ANIMATION 


Les mouvements des persos sont 90% 
souples et fluides. 


* MUSIQUE 


Peu presente, et c’est bien 80% 
dommage. 


BRUITAGES 


Assez varies dans l'ensemble. La 84% 
GBC s’en sort plutét bien. 


DUREE DE VIE 


Du fil a retordre, mais la 90% 
difficulté est progressive. 


JOUABILITE 







La prise en main est rapide et 89% 
loanna répond parfaitement. 


INTERET 
Un tres bon jeu a tsie) % 


d’action. On apprécie 
les graphismes et la 


variété des missions. 


| TEST DREAMCAST ) 


AEROWINGS 2 


AIRSTRIKE 


Le second volet d’Aerowings débarque sur la console de Sega. Cette suite 
ravira sans doute les amateurs de simulateur de vol pur et dur, et { 
attirera peut-étre l’attention des joueurs PC sur notre chere Dreamcast. 


e premier opus 

d'Aerowings n'avait pas 

da faire l'unanimité 
parmi les possesseurs de la 
128 bits de Sega. En effet, les 
simulateurs de vol ne sont pas 
trés courants sur consoles, et 
c'est un public bien particulier 
qui se tourne en général vers ce 
genre de titre... 


Comme son prédécesseur, 
Aerowings 2 annonce 
rapidement la couleur: on n'est 
pas la pour plaisanter, mais pour 
piloter! L'ensemble des 
instruments de bord que l'on est 
susceptible de trouver dans un 
avion est présent a l’écran, ce 
qui, au premier abord, peut 
déranger un tantinet les novices 
en la matiére. De plus, un bon 
temps d'adaptation est 
nécessaire pour se familiariser 
avec les commandes - assez 
complexes -, et pour 
comprendre la signification de 
tous ces compteurs, jauges, et 
autres indicateurs qui s'agitent 
pendant les vols. Bref, l'affi- 
chage est austere, et se révéle 
plus fonctionnel qu'esthétique. 
De plus, les décors et les 
textures n'ont pas été trés 
travaillés, ce qui ne renforce en 
rien l’attrait du jeu. 

Pour appréhender toutes les 
manceuvres, un mode Fighter 
Pilot aide le joueur dans un 
premier temps. Ainsi, il pourra se 


C98 I 





































familiariser avec les phases de 
jeu simples comme le décollage 
et l’atterrissage. Ensuite, au fil 
des examens réussis, on 
apprend a intercepter un autre 
avion, ou a tirer avec précision 
sur un jet en fuite... De nouveaux 
avions viennent recompenser 
nos exploits. 


Une fois qu'on a assimilé les 
différentes manceuvres, on 
peut s'essayer au mode 
Tactical Challenge qui 
iccrelcelt) el-Melamalelit 42) 
important de petites 
épreuves, celles-ci consis- 
tant en général a shooter des 
ballons. Enfin, pour les 
adeptes de liberté, un mode 
Free Flight offre permet de 
piloter comme on désire. 
Bref, comme son prédécesseur, 
cet Aerowings 2 s'adresse a un 
public bien particulier aimant les 
simulations de vol réatistes et un 
tantinet répétitives. a 
— 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 
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Développeur: CRI 
Editeur: CRAVE ENTERT. 
SIMULATION DE VOL 


DU COUCOU 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
AU JET 


Controle: MOYEN 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: 2 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: MOYENNES 


PRESENTATION 


Une petite intro, et des menus clairs... 
L’école de pilotage est bien congue. 


GRAPHISMES 


85% 


vena 
87% 
*pteonn Pas laids du tout, mais trop sommaires. 
reounte Insuffisants pour une Dreamcast. 
ANIMATION 
88% 


La console n’est pas surmenee, les 
rotations se font tranquillement. 


MUSIQUE 


Pas terrible, et pas assez variée. 


70% 


BRUITAGES 


Pas trés nombreux. Le bruit de la 
mitrailleuse est lamentable... 


DUREE DE VIE 


78% 














90% 
Réusir ensemble des épreuves demande 
fa) pas mal de temps, méme aux spécialistes. 
~ e—\ 
fl JOUABILITE 
4 a Surprenante au début, on s‘y fait J 
ey Se progressivement. 
“ 4 ‘J y 
“yan INTERET 
~ i 
e. Trés intéressant pour les +310) % 
Cunetl” amateurs du genre. Les autres 
jJoueurs auront sdrement 
beaucoup plus de mal a 
accrocher. 
SWITCH 


99 












Mario est de retour et 
— c’est une tradition 
dans les RPG Nintendo 
— le célébre plombier 
devient plat comme 
une feuille de papier. 
Dans un univers 
proche de celui de 
Yoshi’s Island, c’est 
une fois de plus la 
Princesse qu’il va 
falloir sauver... 































>\e Mario Story se 
}nomme aussi Paper 
=# Mario. Comme ce titre 


lindique, les personnages et 
lunivers tout entier du jeu 
semblent avoir été concus en 
feuilles de papier. Tout est plat, 


et, lorsque Ion pénétre dans une : 


maison, on peut voir celle-ci se 
plier afin de laisser passer la 
camera. A I’heure de la 3D, cet 
univers s'avére étonnant au 
premier abord, mais 
particuliérement convivial et 
agréable par la suite. 


Le savoir-faire 
Nintendo 

Comme dans Ia quasi totalité 
des jeux Nintendo, la maniabilité 
et la jouabilité sont excellentes. 
Que ce soit pour déplacer le 
personnage, communiquer avec 
les habitants des différents 
lieux, ou bien exécuter des 
Combos pendant les phases 
de combat, tout se fait 
facilement. Au fil du jeu, 


& 
i = se mettront 


en travers de sa 
route, Par exemple, le plombier 
apprendra des magies pour se 
soigner, ou récoltera des items 
lui permettant de multiplier les 
tactiques de combat. Eh oui, 
dans ce Mario Story, on doit 
livrer des batailles, comme dans 
un RPG classique. Les combats 
sont trés vivants, car le joueur 
doit dans un premier temps faire 
les bons choix tactiques, mais 
aussi réaliser de petites 
combinaisons au pad pour 
rendre ses attaques plus 
percutantes. 


De Uaide... 

Pour progresser dans l’aventure, 
Mario aura besoin de I'aide de 
nombreux personnages. Outre 
ceux qui se joindront a lui pour 


ennemis qui 


arriver jusqu’a 






l'ignoble Bowser, d'autres lui 
expliqueront en détail certaines 
phases de combat et le fonction- 
nement de certains items. Bref, 
la progression se fait naturel- 
lement. La variété des niveaux et 
des épreuves proposes en faitun 
titre trés distrayant et trés 
captivant. Pour couronner le 
tout, l'ambiance sonore est 
sympathique, dans la pure 
tradition Nintendo... Enfin, les 
nostalgiques retrouveront avec 
plaisir les personnages amis ou 
ennemis des précédents Mario, 
et certains décors ressemblant a 
ceux d’autres episodes ne 
manqueront pas de mettre la 
larme a l'oeil aux plus sensibles. 


AVIS, OUI! 







Ce titre est vraiment intéressant ! On progresse 
trés facilement dans le jeu, et celui-ci devient de 
plus en plus captivant grace aux nouvelles 
techniques de combat que l'on apprend au fur et 
& mesure. Seuls les combats un peu trop 
fréquents peuvent énerver de temps a 
autre... Les petites épreuves en marge de 
la quéte principale pimentent vraiment 
laventure, et les différents lieux que 
l'on explore possédent tous un charme 
et une ambiance uniques. Pour ma part, 
retrouver Mario est toujours un grand 
plaisir. Alors, je ne peux que vous 
recommander cet excellent titre. 


Mario apprendra de nouvelles 
actions, bien utiles pour 
affronter les piéges et les 







































































Dans chaque village, il faut explorer 
les maisons et discuter avec les 
habitants pour glaner quelques 


Mario se livrera a quelques 
petites séances de glisse. 


Les boss ne sont pas tendres 
avec Mario; et ils sont souvent 
beaucoup plus gros que lui. 





Mario de retour dans un RPG, c’est un événement 
a ne pas rater. Mario Story est une suite a la 

7 hauteur du premier volet sur Snes. Le 
style graphique assez enfantin, a la limite 
du gribouillis me plait beaucoup. Et 
dailleurs, au Japon, ce titre s‘adresse 
Y, principalement aux enfants. Ce qui 
excuse la simplicité du scénario et la 
limpidité des explications. 
Heureusement pour les petits Francais 
qui captent que dalle a la langue 








© Controle: EXCELLENT 

© Difficulté: MOYENNE 

~ Niveaux de difficulte: - 
~ Sauvegarde: OUI 

~ Compatible: - 

~ Vibrations: - 


S Les menus sont agréables et simples 
d'utilisation. Des petites cinématiques... 


4 , ‘ ip 

| Un bel exercice de style, et un univers 
coloré et accueillant. 

eis TAD 

| La N6q n’est pas surmenée, mais zooms 

et rotations sont excellents. 


| Dans le style “Nintendo”; l’ambiance est 
trés agréable... 


| Pas trés nombreux. Quelques petits sons 
ponctuent les actions des persos. 


comtmmememmnnaes 


Un monde trés vaste, beaucoup de 
combats, et pas mal d’énigmes a résoudre 


Le contréle des persos est parfait. Aucune 
difficulté pour exécuter les attaques. 


fe 


| Le style original et l’aventure 
bien construite de Mario Story 

| en font une alternative aux 

) RPG classiques. Il ravira de plus 

les fans du petit plombier. 
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u’est-ce qu’un sport 

1 @ extréme ? Un sport ou! 
l'on risque sa vie en 
s'injectant des cochonneries ? 


Pas forcément... Ici, il s’agit de 
sports d’altitude ou de tout- 
terrain. Six disciplines sont 
disponibles, le VTT, le snow- 
board, le saut a I’élastique, le 
skysurf, le deltaplane aéro- 
tracté, le sky surf (surf des airs) 


et le quad (moto 4 quatre roues). 


On avait déja vu des jeux dans 
lesquels on faisait du VTT, mais 
encore jamais de saut a I’élas- 
tique. Le principe est intéres- 
sant: les disciplines ne sont pas 
séparées les une des autres, 
mais s'enchainent bel et bien ! 
Chaque course contient 
plusieurs disciplines. Par 
exemple, on commence au 
sommet de I’Himalaya en 
sautant a I’élastique d’une- 
montgolfiére, ensuite on 
enchaine avec le surf (un grand _ 


Sega est réputé pour ses jeux 
d’arcade et ses adaptations sur 


Dreamcast. Une fois n’est pas 
coutume, la Sega Team nous a concocté 
un jeu de sports extrémes qui n’est pas 


issu d’une borne. Trés arcade dans son 
concept, il innove en proposant des disciplines 


encore jamais vues dans les jeux vidéo... 


saut assure la transition entre 
snowboard et sky surf); il faut 
passer a travers des anneaux et 


atterrir a proximité de fumigénes. 


La course se poursuit en VIT 
vers la vallée, pour finir par une 
épreuve de delta-plane! 

Les lieux traversés sont aussi 
variés que les épreuves et 
permettent une grande liberté de 
mouvement. Il ne faut cependant 
pas s'éloigner de trop, car le 
temps est limité et se regénére 
via de classiques “checkpoints” 
{(ofeytalesme(eMeren lice) (eM felt Tm (213) 
relous). C’est la premieére fois 
que le joueur est quasiment libre 
et c'est 

















vraiment plaisant. Les couleurs, 
le réalisme des textures, les 
effets de soleil sont plus que 
réalistes (on n'est vraiment 
ébloui!). Himalaya, Maui, 
Ecosse... bref, un vrai bol d’air. 


Dans chaque discipline, il est 
possible d’effectuer des figures 
artistiques (tricks). Le fait de 
réussir ces tricks augmente une 
barre de “boost” située en bas 
de l’écran. Pour le VTT, il faudra 
aussi gérer une barre 
d’endurance; ce n'est pas trés 
complexe une fois compris qu'il 
ne sert pas a grand-chose de 
pédaler comme un malade en 
descente (comme dans la vie) 
ou lorsqu’on utilise un boost. 
Lors des passages d’une 


discipline a l'autre, il faudra 





faire courir son perso vers 
engin suivant (planche, delta, 
VTT, etc.), en appuyant comme 
un taré sur le bouton A. 

Les adversaires ne sont pas des 
anges: ils peuvent vous frapper 
pour vous bloquer le passage. 
Mais vous pouvez en faire de 
méme. Si vous parvenez a faire 
chuter I’un d’eux, c’est-a-dire un 
“Powersmash”, vous obtiendrez 
une bonne quantité de boost. 


Bien sar, plusieurs modes sont 
disponibles. Le mode Cham- 
pionnat vous permettra de 
débloquer de nombreux 
parcours. En terminant les trois 
“contests” (Easy, Hard et 
Extreme), on débloque les 
courses classiques; et, pour en 
débloquer d’autres, il faudra 








SWITCH 
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TEST DREAMCAST 


trouver des objets bonus WAS OUI, WV ee 


cachés ou encore aller surfer 
sur le World Wide Web. Pour 
apprendre, le mode Training 
vous attend. II ne s’agit en fait 
que d'une simple course libre; 
les conseils de jeu apparaitront 
pendant les temps de 
chargement. Le mode Time 
Trial vous permettra d’établir 
des records et de les retrouver 


sur le Net. E Va , 
~~ 





Grace au bouton de coup, on peut faire 
tomber les adversaires et rester en téte! 


7. Le > 
"q 
Zan, 


fol Stee S Zz Le principe de déblocage des courses secrétes est 
assez innovant. La Dreamcast 

est décidément trés en forme KAEL 
en ce moment! 


assez original. En effet, il faut trouver des petits bonus. 










Le Replay est un excellent moyen de visualiser les 
bonus cachés débloquant les courses secretes. 
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Speed 83 km/h “boost 








I faudra parfois sauter trés haut pour atteindre 
les fameuses icénes bonus. 











Le passage en quad ! % 
sur Uautoroute est ST 
vraiment fun! 









Voici la premiere piste bonus. Malheureu- 
sement, il ne semble pas y avoir de championnat 
caché dans lequel on puisse s'affronter sur les 

fameuses pistes. 
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POUR TOUS 
LES GOUTS! 


De la variété, du fun! Il y en a pour tout le | 
monde: saut al’élastique, flysurf, quad, VTT, : 
snowboard et delta-plane. Dans toutes les 

disciplines, les possibilités sont nombreuses, le 
joueur est vraiment libre et pourra trouver des 
raccourcis avec un peu d’observation. 


Spendide 
Ecosse! Dans 
les Highlands, 
il fait bon 
pédaler... Le jeu 
utilise le bon 
vieux systeme 
des checkpoints. 










apeea ¢7 emi 





= Durant l’épreuve de Skysurf, essayez de passer 
dans les anneaux pour gagner en turbo. L’autre 
alternative consiste a descendre bétement vers les 
fumées rouges en effectuant de nombreuses figures. 


speed 1g km/h 


Bousculade en delta-plane... 





CA JETTE 
A DONP’! 


Le résultat graphique est tout 
bonnement impressionnant: 
effets de neige magnifiques et 
fluides, textures criantes de vérité 
et impeccables... De plus, elles 
s’affichent vraiment tres loin, ce 
qui augmente considérablement 
impression de réalisme. 










Les effets de soleil sont 
incroyables: on est véritablement 
ébloui. Une premiére sur console! 





Les textures sont vraiment 
réalistes et d’une qualité encore 
meilleure que dans Get Bass, par 
exemple. Les fumées rouges indiquent 
le point d’atterrissage... 






Dans toutes les disciplines, on 
peut faire des figures. La barre de 
boost augmentera en fonction. 
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Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: OUI (10 BLOCS) 
Compatible: INTERNET 
Vibrations: BONNES 


MN 


/ PRESENTATION 


Une intro et des menus on ne peut plus 
classiques... 
/ GRAPHISMES 


C’est vraiment beau, fin et coloré. Des 
textures réussies et des décors immenses. 


/ ANIMATION 


Oy 


$29 


88% 
Des “extrémistes” qui bougent bien, J 
mais sans plus. Trés bon affichage. 
/ MUSIQUE f 


oF 


Trés bonne, discréte et agréable. Un petit 
bonheur... 

/ BRUITAGES 
De bonne qualité, mais pas assez 


nombreux. 


/ DUREE DE VIE 


8 
S 


Les bonus l’augmentent. Mais pas 





d’option Battle ni de mode 2 joueurs! 
/ JOUABILITE 
Plutét bonne. L’analogique de la DC est 


ary 





bien exploite. 


“INTERET 







Réservé aux mecs burnés, SES 
est rempli d’idées originales. 
Idéal pour les sportifs de salon 
en manque d@’adrénaline! 


89%) 
SA | 








e principe du jeu est 
} ) simple: pécher un max 
i de poissons en trois 


minutes. Chaque poisson est 
pesé; et le total de vos prises 
S'affiche dans le classement 
géneral. !l faut impérativement 
finir dans les trois premiers pour 


passer a l’aire de péche suivante. 


Et la tache est rude, car les 
poissons ne se laissent pas 
attraper facilement. Des choix 
tactiques s’imposent donc, car 
réussir une grosse prise est 
synonyme de temps perdu. De 
plus, un mauvais choix de cuiller 
peut s’averer fatal: nos amis 
aquatiques sont particuliérement 
difficiles en matiére d’appat. 







‘Mexiste plusieurs types d’ ‘appats. 
Certains flottent, d’autres servent a 
pécher au fond. 


Un jeu de danse et un jeu de péche 
en test ce mois-ci. AHL le croit pas, 
¢a; et Switch jubile. Faites chauffer 
les cannes et les moulinets, les 


En général, le jeu consiste a 
choisir un point de lancement, et 
& mouliner. Puis quand le 
poisson mord, il faut le ramener 
en surveillant la tension de la 
ligne pour ne pas Ia briser. 


Un jeu limité 

Al'usage, ce jeu s'avére répétitif 
et ne réclame pas une grande 
dextérité mais plutét de la 
patience. De la vraie péche, 
quoi... C6té graphismes, c’est 
assez moyen. Si les aires de jeu 
sont verdoyantes et réalistes, 
elles.n’en sont pas moins trés 
sommaires et:/pas trés fines. Le 
fond de l'eau est quant a lui 
particulierement pixélisé. Les 
poissons sont mieux faits, mais il 
n’en existe que d’une seule 
sorte, seule leur taille 

», change. Bref, un jeu 


lassant ala 
longue. 
ILfaut 
vraiment 
aimer le 
genre. 


Ry 






Bien que les jeux de péche ne 
sojent pas ma tasse de thé, Get 
Bass sur Dreamcast m’avait 


C’est presque moche, monotone, et 
les techniques de péche ne 
présentent pas grand intérét. Il n'y a 
qu'un seul mode de jeu, pas d’options, et les 
seules qualités requises sont la patience et la 
chance. Alors, a moins d’étre un fan pur et dur, je 
vous conseille d'oublier ce titre. 





























lorsqu’ils ont mordu a 
U‘hamecon, les poissons se 
debattent vivement. 





d’atouts pour me convaincre. 
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Développeur: SYSCOM 
Editeur: TAKE 2 

PECHE A LA LIGNE 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 


/" PRESENTATION 
Pas de cinématique. Des menus 
ultra simplistes sur fond noir. 
(_ GRAPHISMES 
Vides, peu rechercheset 
particuliérement pixélisés. 
(ANIMATION 
Elle n’est pas vitale, mais 
Vensemble bouge bien. 
MUSIQUE c=. 
Rep e, les themes sont 
cependant agréables. 
BRUITAGES 
Pas grand-chose, m 
bruits d’eau. 
DUREE DE VIE 
Découvrir toutes les aires prend ; 
du temps, mais on s’ennuie... 
JOUABILITE 


Rien a redire. 


INTERET 


La Playstation est sous- 
exploitée et propose 
bien mieux dans le 
méme genre. 


On déplace le curseur pour choisir 
la zone ou l'on veut pécher. 


Un message s‘affiche pour signaler 
que la tension est trop forte 
et que la ligne va casser. 








srw tentitegta  |netse saat eerrey 


ruin 


one 


=, wee 


Uun des combats 
se deroule sur 
des bateaux en 
mouvement qui 
coulent de temps 
en temps. 


a 


Utiliser une tourelle de tir est un bon 
moyen pour blaster son adversaire. 


Te = 


TEST DREAMCAST ) 


Quatre mois 


apres sa sortie 

au Japon, le 
second volet de 
Power Stone est 
déja sous nos 
latitudes. Ce jeu de 
baston signe 
Capcom est toujours 
aussi original, et 
toujours aussi 
défoulant... 


ans Power Stone, on 
D } bastonne un max. Les 
combats sont 


énergiques et endiablés, et 
parfois, on ne sait plus ot 
donner de la téte. Le décor fait 
partie integrante du combat: 
chaque objet, chaque caisse, 
une poutre ou un grillage 
peuvent étre utilisés pour se 
mettre dessus. Ainsi, en jetant 
des pierres sur la tronche de 
lV'adversaire, ou en 
s'agrippant au plafond, 
on diversifie considéra- 
blement les matchs. 


Gros stock 
)) d’armes 


Outre les caisses et les 
divers objets que vous 
pourrez balancer sur 

les ennemis, il est 
possible d’utiliser un 
nombre important 
d’armes, Plusieurs 
d’entre elles sont 
d’ailleurs assez 


aie A 


surprenantes... Par exemple, 
hormis les revolvers et les fusils 
— assez classiques -, il sera 
possible de recourir au lance- 
flammes, aux grenades, 

ou encore aux électrochocs... 
On pourra méme donner 

des coups de parapluie, 

hurler dans un mégaphone, 

ou bien congeler son adversaire 
au moyen d'un baton magique. 
De plus, si cela ne suffit pas, 

il sera possible de s'installer 
aux commandes de tourelles 
équipées de mitrailleuses, 

ou encore de s’adonner 

aux joies de la catapulte. 


Pierres et 
transformations 


Comme dans le premier opus, 
il faut collecter des pierres 
précieuses pour pouvoir 
transformer son 

personnage. Cette 
métamorphose ne 

dure que 
quelques 


* 


A 


i faut récolter trois 
plerres pour pouvoii 
se transformer. 


AVIS ) OUI; MAIS... 


Il est clair que le jeu est énergique, défoulant 


> et plutat joli. Mais il est 
aussi quelquefois confus, 
répétitif et on ne sait plus qui 
tape qui. De plus, il est 
beaucoup trop court: on termine 
vraiment trop rapidement les 
différents modes. Alors, il n'y a 
qu’a plusieurs que l’on peut 


faut quand méme reconnaitre que 
l'ensemble est bien fait et qu’il est 
toujours aussi agréable de cogner 
dans tous les sens... 








TEST DREAMCAST 







On peut 
choisir son niveau, 
et plusieurs chemins 
sont possibles pour 
arriver au boss final. 


Jusqu’d quatre joueurs 
peuvent s’affronter 
simultanément. 








instants, mais elle permet 
de déclencher des magies 
et des furies destructrices. 
Ce qui s'avére trés utile et 
permet de se sortir des griffes La taille des boss est hallucinante, ils occupent tout 
de plusieurs adversaires l’écran! Bon, ils ne sont pas nombreux, mais les 
ou de mettre une grosse _ affronter est souvent une bonne partie de plaisir. 
tronche a son ennemi. D’autre part, le jeu est riche en explosions et en 


Le jeu comporte magies destructrices, juste pour le plaisir des yeux... 
plusieurs modes se 


relativement variés. 
Outre le combat a un contre un 
(humain ou ordinateur), 
le mode Multijoueur 
est celui oti le jeu prend 
toute sa dimension. En 
compagnie d'autres joueurs, ou 
seul avec |’ordinateur, on verra 
s'affronter quatre persos dans 
des combats animés et variés... 
Au final, ce Power Stone 2 
reprend les ingrédients 
de son prédécesseur — énergie 
et folie -, mais les véritables 
adeptes remarqueront Rieninelvaut 
sans doute le manque une petite furie pour 
de réelles innovations calmer les ardeurs 
et la petite baisse de péche. de votre adversaire. 
Dommage... 


AVIS ) OUI, MAIS... 
































Le boss de fin aurait trés bien 
pu étre guitariste dans le groupe Iron 
Maiden. 









Un boss surprenant. Il faut lui 
détruire les pattes avant de lui 
cogner la téte. 
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Développeur: CAPCOM 
Editeur: EIDOS 

BASTON 3D : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: BON 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: BONNES 


PRESENTATION 


Une intro sympa mais sans plus... Des 
menus clairs et fonctionnels... 


GRAPHISMES 


Pas mal du tout, c’est clair, coloré, assez 
in... mais pas exceptionnel pour une DC. 


ANIMATION 


82% 


88% 


t) 
Aucun probléme de ce cété-la, méme a 93% 
quatre. 
MUSIQUE 
3 75% 

BRUITAGES 

92% 
Assez complets, et suffisamment 
diversifiés. 
DUREE DE VIE 

80% 








Méme avec plusieurs modes de jeu, on en 
ait vite le tour. 


JOUABILITE 


Les persos se manient bien, mais 
Vensemble est parfois confus et imprécis. 


On se fait plaisir avec ce 8 7 % 
Power Stone 2, mais pas assez 


longtemps. Les caméras 
lointaines nuisent parfois aux 
combats... 





85% 
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On attendait ce jeu 
depuis fort longtemps, 
le voici enfin en 
officiel. Space 
Channel 5 n’a, 
semble-t-il, rien 
perdu de son 
intérét. Espérons qu’en 
y jouant, Nitico se 
décidera a prendre des 
cours de danse. Parce 


que la, ilena 
vraiment besoin... 
























eS AN 


Lorsqu’on l’apergoit pour la 
premiere fois, on a du mal ay 
croire. Et pourtant, ses pas de 
danse et ses cris aigus ne 
trompent pas: Michael Jackson 
est bien présent dans Space 
Channel 5. Il est hypnotisé par 
les extraterrestres. Selon le 
“profil” des personnages, il 
aurait sauvé le monde, ily a 
500 ans (?) en dansant. Un petit 
clin d’ceil pour le roi de la pop. 
Super sympa! 


~ Tous les mouvements du roi de 
la danse ont été fidelement reproduits. 
Méme son fameux petit touche-pipi. 












jas 


lala, une jeune 
journaliste qui travaille 
a la télévision, est a la 
recherche du scoop en or, 
capable de lui faire gravir les 
échelons vers la gloire. La 
soudaine invasion de Moroliens 
(des extraterrestres vétus de 
pyjamas) semble étre le sujet 
idéal. Il faut dire que ces aliens 
n'y vont pas de main morte: ils 
subjuguent les humains en les 
obligeant a danser... 


Left, right, shoot! 
Notre héroine rose bonbon doit 
donc parcourir quatre niveaux 
répartis dans la galaxie. Sur sa 
route, elle sera soumise a 
plusieurs épreuves de danse, 
réparties en deux modes 
distincts. Dans un premier, elle 
devra reproduire les mouve- 
ments des extraterrestres. Cela 
permettra de secourir des 
personnalités contraintes a 
bouger leur 
corps. C’est 
seulement dans 
cette épreuve__ 
que vous 





pouvez perdre. 
‘Pautre partie 


Lorsque vous atteignez 


95 % d’audimat, une aura 
_\rose entoure la belle Ulala. 


Spode Channel ‘5 | 


est constituée d’une série de tir. 
Le but est, bien entendu, de 
désintégrer les extraterrestres et 
de sauver les humains. Petite 
explication: vous disposez de 
deux sortes de lasers. En 
pressant le bouton A, vous 
envoyez un tir d’attaque a 
n’utiliser que sur les Moroliens. 
Quant au bouton B, il sert a 
sauver les Terriens. Ces derniers 
sont reconnaissables par une 
couronne de cceurs tournant 
autour de leur téte. Bien 
entendu, avant de pouvoir les 
blaster, une séance de “mouve- 
ments funky” est obligatoire. A la 
fin de chaque niveau, un boss 
vous attend de pied ferme, et si 
le premier ne vous posera que 
trés peu de soucis, ca se 
compliquera papa suite. Pour ne 
rien arranger¢t y. Ws-est is 
demande d’att Sup faux 
d’audimat. Ce Her fer varie en 
fonction de vos mduvements et 





















du nombre de 
personnes que vous 
avez sauvées. 


Ulalaaaaaaaaa! 

Vous serez stupeéfait 

par la qualité des 

graphismes de ce 

titre et la grace de 

la démarche de 

Ulala. 

Space Channel 

5, a été 

admirable- 

ment travaillé, 

et les cou- : 
leurs trés i] wi 
vives renforcent d’autant plus 
l'esprit “acidulé” qu’ont voulu 
donner les développeurs a leur 
bébé. Cette création de 
Mizuguchi (Sega Rally 2), vous 
fera apprécier la musique a sa 
juste valeur. Seule ombre au 
tableau, le jeu est trop court. 
Mais quand on aime... 












Tous les 
personnages 
que vous 
Sauvez se 
joignent a 









TEST DREAMCAST) 


Je m’étais éclaté sur la version japonaise, puis sur 
l'américaine, et je m’éclate encore sur le jeu 
officiel. Malgré le temps qui s'est écoulé entre les 
différentes localisations, le plaisir reste intact. 
Space Channel 5 est une invitation au rire et a la 
bonne humeur. Les parties entre amis durent : 

souvent “jusqu’a pas d’heure”. Il est 

dommage que pour Ia version frangaise, 

certains personnages aient été retirés et que 
le nombre de modes soit si peu élevé. 
Mais bon, malgré sa durée de vie limitée, 
nous avons affaire a une vraie bombe. Si 
vous n’avez pas assez de thunes, cotisez- 
vous et achetez-le a plusieurs. 












~ Contréle: TRES BON 

” Difficulté: MOYENNE 

- Niveaux de difficulté: - 

. Sauvegarde: OUI 

~ Compatible: PURUPURU PACK 
- Vibrations: MINIMES 









Une intro courte, mais dréle. Les menus 


LA D) ROITE ET sont clairs, mais dépouillés et incomplets. 
Wey -\ Ul ot, | ae 


Je sais que ce détail est 
insignifiant, mais il est assez 
drdle. En effet, Ulala et ses 
comparses souffrent un peu de 
“dyslexie gestuelle”. Lorsque les 
Martiens annoncent les 
mouvements a effectuer, tout le 
monde fait exactement I’inverse. 
Encore un petit détail qui 
n'échappe pas a I'ceil des 
rédacteurs de Consoles+ (NDLR: 
ils n’en ont qu'un seul). 


Personnages et décors fins. Couleurs 
chatoyantes. 


| 


La motion capture peut faire des 


| 


merveilles et nous le prouve encore. 


y 
oe 
a 
2 
2 
“ 


| 


Les bruitages comme les voix sont 


merveilleux. L’humour est omnipresent. 


| 


La durée de vie est assez limitée malgré 
Dés que j'ai eu vent de ce titre, j'ai craqué sur le la quantité d'images a débloquer. 
scénario franchement débile et le principe 
imbécile. D'accord, les jeux de musique m'ont 
toujours éclatée, mais j'avoue que ce Space Elle dépend en grande partie de l'état de 
.) Cea pelt pate co ries Dieters Alors qu’ils disent “Gauche”, ils votre pad. 

version japonaise m'avait déja fait rire aux 
larmes. II était temps qu'il sorte 
Officiellement! Toutefois, cette localisation 
frangaise sous-titrée est baclée et frdle 
Parfois le ridicule. Neanmoins, Sega 


| 









pointent leur bras vers la droite. ~ 





Enfin un jeu rafraichissant! 
L’héroine est craquante et les 
situations toujours dréles et 
kitsch. Le manque de modes se 
fait trop vite ressentir. 










Hummmm... que c'est bon! 


F 
Ulala fait exactement la méme 


erreur (elle doit étre blonde). Oi US OLEs<a 109 
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omme dans tout Doom- 
like, le principe du jeu — 
est-il encore besoin de 
le rappeler? -, n’est pas bien 
compliqué. On dirige un 
personnage a travers des 
niveaux infestés d’ennemis a la 
recherche de la sortie. De temps 
a autre, quelques actions 
doivent étre effectuées pour 
débloquer des portes 
verrouillées ou 
désactiver des piéges. 
Rien de bien compliqué. 
Alien Resurrection est 
(o(-Wel-) at-\er-10)1 ee) 1) 
avance, on shoote 
les ennemis, on 
actionne des 
interrupteurs, on 
trouve des passes 
magnétiques. On 
récupere également 
différents gadgets : 
indispensables pour i 
survivre, tels des kits 

de soins, des armes 
nouvelles ou des 
munitions: Une fois 

que vous avez 


¥ 


DES FANS 


Nous profitons de la 
sortie d’Alien 
Resurrection sur. 
Playstation pour vous 
informer que le film est 
également disponible en 
DVD chez PFC Vidéo (179 






@ Tl 


A part quelques cas exceptionnels, comme GoldenEye sur Nintendo 64, 


les adaptations de film en jeu vidéo ne cassent pas des briques. & 

Electronic Arts reléve le défi et propose Alien Resurrection, un Liv. 

Doom-like inspiré du film éponyme. VLAN 
. hs 


compris le systeme, vous Z 
pouvez jouer a tous les Doom- 
like de la Terre. Dans le cas qui 
nous intéresse, Alien 
Resurrection n'innove pas et 


reste trés classique. Pire, la ea X ~il TL gl 
jouabilité est complétement ‘A ee Ee 
farfelue. Si vous ne : Mga. 
possédez pas une souris, f ead "= 
inutile de vous lancer dans ce ue 4 


jeu. Méme avec un Dual Shock, 7 
impossible d’avancer 
correctement: on manque de H 
réflexe et toucher un ennemi a 
reléve du hasard. Avec la 
~_ souris, tout devient plus 
=~ facile: la main droite sur la 
penis gauche du Dual Shock et 4 ate 
la main gauche sur la souris. Une 
belle gymnastique en 
perspective. Cété scénario, Alien y 
Resurrection ne suit absolument L 





pas le film, et c’est bien , > a, 
dommage. II n’a de commun Se AB 


avec l’ceuvre de Jean-Pierre ae # 
Jeunet que le titre... encore S Sy 
un argument marketing de 
plus pour nous faire avaler un f 
produit, qui au final, s'aveére I 
assez moyen. 


Je dois bien avouer que cet Alien Resurrection 
m’a laissé complétement froid... et qu’il m’a 
aussi énormément chauffé! II est injouable au 
Dual Shock. C’est simple, au bout de 
deux minutes on a envie de tout 
casser et de balancer les miettes 
par la fenétre. Avec la souris, les 
<~- choses s‘améliorent. Mais 
5 dépenser plus de 300 francs 
pour le jeu et pas loin de 150 
francs pour la souris, avouez 
que ca fait cher a l’arrivée! 


francs). Un coffret de 4 DVD (plus un 
cinquiéme en bonus) est lui aussi en vente 
(599 francs), toujours chez PFC Video. 
Frissons garantis. 





=>" Moi, a ce prix-la, je préfere 


acheter le coffret DVD de l’intégrale. 
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Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
ANGLAIS 
Textes: 
ANGLAIS 
J 
/ 
Développeur: FOX INTERACTVE 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 
DOOM-LIKE 
Ne comptez pas 1 JOUEUR 
ramper sous ce jet js P Vay J 
Y sa de vapeur, il vous | Zi Pte 7 = . 
x = ete a ' a | ‘ Controle: TRES MOYEN 
, erchez plu ; ae A ogee Qn Gs 
Sis Po finersupbent al a ee Difficulte : ELEVEE ; 
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RETIN -Lo f-Uce (mol) WG =] ol ed) 
Compatible: PAD ANALOGIQUE, 
Lo} U.N BES) Coles .¢ 
e. Vibrations: BONNES 
A A 
/ PRESENTATION 





‘5 oe “ 65% 
Des séquences tirées du film, et d’autres J 
en images de synthése. 


/ GRAPHISMES 


80% 
Assez bien réalisés, mais on avu mieux J 
sur cette console. 


/ ANIMATION 


86% 
De bonne facture, assez fluide et plutét oi 
rapide. 


/ MUSIQUE 


Présente uniquement durant l’intro. 









Méfions-nous des licences! Alien VS Predator 
\ sorti sur PC est un flop. Comment la Fox ne s’en 
est-elle pas apercue ? Il est en de méme pour cet 
\\ épisode sur PS. La maniabilité est 









\ pas vraiment au point. Bon, on peut 


jouer a la souris, mais ca reste moyen... 
L’ambiance? Que dire... On a déja vu bien 
plus flippant... Et ce ne sont pas les décors 
z-) pixélisés en trois couleurs et les aliens a 
"'lA proche de celle d'une amibe, qui vont 
PLS améliorer tout ga... Faites donc un 
Quake 2 dans le noir en vous passant les 
ziques du premier Alien. 





50% 





/ BRUITAGES 1684 
Les armes sont a pleurer tellement c’est e 
mauvais. - 
/ DUREE DE VIE 


88% 
Des séquences cinématiques On avance a pas de loup. Il faut se J 
de qualité trés moyenne font leur montrer prudent. 


apparition pendant la partie. * JOUABILITE 





e. 
SWITCH 








. E-1')/ 
Quelle horreur! La prise en main est B 
lamentable. Impossible de réagir vite. 


‘INTERET 
Dommage que la maniabilitée 6 ‘S) of 
soit si mauvaise ala manette, 0 


car ambiance est plutot 
réussie et bien angoissante. 


ont les 
que 


Les Marines son’ 
premiers adversaires ee 
vous allez rencontrer. we 
LISTEN, CALL, THE MONITOR 1S SHOWING ale te, on ie : 


THAT ONE OF THE LIFEBDATS IS JAMMED plus yapidement. Avec souris, le jeu mérite ses 80%. 





Gnso.esrks QD 
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Dieu que j'espérais ce Dragon Quest. Pour tout 
vous dire, je suis extrémement dégu ! En effet, je 
m'attendais vraiment a une révélation, mais les 
graphismes médiocres et les sons ancestraux 


Voici le premier dragon 
que vous croiserez au 
cours de votre aventure. 















m! 


NO PROBLEMO 






i s‘y sont déja essayes. 
eptiéme volet de la 






nombre d'entre vous seront sans 
doute rebutés par cet aspect. En 
effet, bien qu'il soit en 3D, le jeu 
est loin d'atteindre 
des sommets de 
beauté : le moteur 
graphique est 
saccadé et 
animation 2D en 
_ quatre étapes rend 
presque ridicules 
les magnifiques 
personnages dessinés par Akira 
‘Toriyama (“Dragon Ball”). 
Pourtant, en ce qui concerne 
l'ambiance, c'est du tout bon ! 
Les musiques sont belles et 
variées, dans le plus pur style 
inimitable de Dragon Quest. En 
revanche, scandale du cété des 
bruitages laissés intacts depuis 
~ le deuxiéme épisode (Famicom, 
1988). Bref, bien qu'il ne cons- 
titue pas un événement en soi 
pour l'Europe, DQ VII reste un 
_ excellent investissement pour les 
““japonisants” en manque de 
RPG. Ge jeu leur est exclusive- 
ment réserve car le 
challenge est de taille ! 












fout vraiment du monde! En : 
contrepartie, un scénario 
dément, une musique toujours 
aussi classe et un gameplay 
inégalable penchent en faveur du 
soft. Si la réalisation avait été 
digne de la console et les 
combats réellement améliorés, 
nous n'aurions pas été loin de 


‘ont vite fait déchanter. Enix se 





Rien que pour vous, un exemple des 


cartes rencentrées dans le je! 
































©) 
©) 
©) 


Vraiment lamentable. De plus, 
la mise en scéne est confuse. 


{ Tres moyens. La réalisation est 


archaique! 


Reduite asa plus simple 
expression. Aucune fluidité. 


Les compositions de Sagiyama 
sont toujours au top. 


Enix a conserve ses bruitages 
“Baygon Vert”. Dommage ! 





Exceptionnelle: plus de 130h de 
jeu! Difficulté parfois rebutante. 





Le légendaire gameplay Dragon 
Quest ! Ergonomie excellente. 





4 
” 
a 
oJ 





Un scénario beton, de 


superbes musiques, un 
jeu abouti malgré une 
réalisation médiocre. ee) 
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3-4 Conditions de paiement execptionnelles 
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Vos nouveaux loisirs! 
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: voir conditions magasins, Stock limite, 
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Yo) 4a 
STALKERS 


Le joueur a le choix entre explo- 
rer les donjons seul ou bien 
accompagné de charmantes 
bestioles. Ces animaux étranges 
qui combattent a vos cétés 
doivent étres capturés au 
préalable, et répertoriés par une 
autochtone spécialiste en la 
matiére. Ensuite, au fil des 
combats, ils progresseront et 
apprendront de nouvelles 
attaques et de nouvelles 
magies... Ga vous rappelle 
quelque chose ? 











Les petits monstres galopent 
derriére vous dans les donjons. 


On les attrape avec une 
capsule spéciale. 


Ils peuvent mourir au combat, 
mais des items permettent de leur 
redonner la vie. 


Certes, ce genre de jeu manque un peu sur 
Dreamcast, mais je suis forcé de reconnaitre que 
ce titre est plat. II n'innove pas vraiment. La quéte es * 
est obscure et l'histoire se resume Pe yen een) 
a avancer dans des donjons qui 
se ressemblent tous, avec le 
supréme bonheur d'affronter le 
maitre des lieux a la fin. De plus, 
l'impossibilité de conserver 
l'expérience accumulée par les persos 
Lit\ lors des combats nuit carrément a ce 
soft. Bref, a moins d’étre vraiment fan 
Entre deux donjons, il est FA. du genre, je ne peux que déconseiller 
possible d’aller voir vos créatures 7 l'achat de ce titre... 
gambader dans leur enclos. E 


CD Gnsoresis 










La console dessine les étages des 
donjons de manieére aléatoire. 


Ay 

















a 
ONE? 


Certaines magies occasionnent 
de beaux effets visuels. 








J Ce couple de lapins vous propose 


de travailler pour lui. Un bon 
\ moyen pour gagner de l'argent. 








plein de relief, et l'aventure vous 
fait voyager en une multitude de 
lieux... Par contre, bon nombre 
d'angles de caméra sont mal 
choisis et l’on se retrouve 
souvent trés loin de son perso, 
ou pire encore, on ne voit pas 
certains ennemis pendant les 
combats! Les magies sont 
prétextes a des effets visuels 
riches en couleurs, mais ils 
auraient pu 6tre plus variés. 
Enfin, coté son, c'est 

classique et agréable... Bref, 

ce Time Stalkers risque de 
laisser pas mal d'adeptes 

du genre sur leur faim. 












On assiste a de nombreuses 


\ scénes de dialogues. 














jeurs 
é sur plus! 
ee s permettent 


rq bon compte: 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
Textes: 


ANGLAIS / 
FRANCAIS 










Développeur: CLIMAX ENTERT. 
Editeur: SEGA 

RPG 

1 JOUEUR 


Contréle: BON 
Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU PACK 
Vibrations: MOYENNES 


PRESENTATION 


Une petite intro pas terrible pour une DC. 
Les menus ne sont pas trés fonctionnels. 


GRAPHISMES 


Assez clean, sans étre exceptionnels. 


80% 


89% 


ANIMATION 


Les caméras tournent bien, mais les 
angles ne sont pas toujours bien choisis. 


MUSIQUE 


Fidéle au genre RPG, mais pas assez 
variée. 


BRUITAGES 


Pas trés nombreux, et plutét répétitifs. 


86% 


80% 


80% 


DUREE DE VIE 


Pas mal de donjons a visiter, mais on se 
lasse rapidement. 


JOUABILITE 


Les persos sont faciles a diriger, mais les 
interfaces ne sont pas trés claires. 


INTERET 


De bons ingrédients, mais une 
aventure sans réelle surprise, 
et surtout ultra répétitive. 


88% 











87% 





50% 






















SON 
INTERESSANT 


Dave Mirra Freestyle BMX est un 
jeu trés flashy. Tout y est exagéré 
et les surprises vous attendent a 
chaque instant. Voici un florilege 
de moments marquants. 


Deux joueurs peuvent 
S‘affronter dans une série d’épreuves 
variées, Les concurrents ne sont pas 
Sur le méme écran et réalisent leurs 
prouesses l'un apres ‘autre. 












™ Le menu Cool Stuff permet de 
visionner les sequences vidéo du jeu. 
A vous de réaliser des exploits pour 
acceder a toutes les vidéos cachées. 


partager ses exploits. 


~w\ ave Mirra est l'un de 
} ces allumés a qui rien 
"he fait peur et que rien 


n’arréte. II suffit de jeter un 
coup d’ceil a I’introduction pour 
se rendre compte que Dave et 
ses amis maitrisent le vélo 
comme personne. Une fois la 
séquence terminée, le premier 
écran de sélection propose 
différents modes de jeu. Tout 
d’abord, vous choisirez un 
champion parmi les 
spécialistes mondiaux, un vélo 
et une tenue. De nouveaux 
pilotes, vélos et tenues 
deviennent accessibles a 
mesure que l’on progresse 
dans le jeu. Le mode Proquest 
propose de participer a 
diverses petites compétitions, 
le but étant de réaliser un 





La Playstation est une console particuliem@i™ 
éclectique. Ce mois-ci, c’est le vélo freestyle 
débarque. Dave Mirra est le spécialiste de a 
discipline tres spectaculaire, et il nous invit 





maximum de figures sur un 
parcours détermine. Un 
nombre de points précis est 
attribué pour chaque figure 
réussie. Le meilleur score 
l'emporte. Le mode Free Style 
sert a se familiariser avec les 
commandes et a découvrir les 
différents concurrents et les 
multiples techniques. Une liste 
complete des figures, avec la 
maniére précise de les réaliser, 
est accessible a tout moment. 
Le mode 2 joueurs propose 
une longue liste de variantes 
de duels. Vous pourrez, par 
exemple, lancer un défi a votre 
adversaire afin de déterminer 
qui réalise le saut le plus long 
ou encore la figure la plus 
hallucinante 
dans les airs. 






























AVIS ) OUI! 


















nombre prédéterminé de Ce mode 
figures imposées pour accéder _s’avére trés 
au niveau de difficulte convivial, Cette simulation de vélo freestyle assure 
En mode Free Ride, vous supérieur. La premiére série de _ particuliére- quelques belles heures de délire en 
donnerez libre cours d votre fantaisie. figures s’effectue dans un ment complet deux-roues! La maniabilité n'est 
Toutes les figures sont permises. décor particulier au cours et innovant. pas particuliérement fine ni 
duquel les embiiches ne Les options instinctive, mais il est possible 
manquent pas. En cas de sont assez de réaliser quelques belles 
réussite dans le niveau succinctes et acrobaties. La réalisation est plus 
Amateur, le parcours suivantet _limitées, mais que convenable et les musiques 






l'essentiel est 
la pour assurer 
une prise en 
main rapide. 


un nouveau décor deviennent 
accessibles. 


d’ambiance sont trés bien choisies. 
Les modes de jeu ne sont pas 
particuliérement innovants, mais le 
mode 2 joueurs relance grandement 
lintérét général. Les amateurs de jeux 
péchus et survitaminés seront ravis. 











Le fun avant tout 
Le mode Session est une 
épreuve en temps limité au 
cours de laquelle il est 
essentiel de réaliser un 







Le mode Proquest vous 
donnera du fil a retordre. Lisez bien 
les consignes avant de vous lancer. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
ANGLAIS 





Développeur: Z-AXIS 
Editeur: ACCLAIM 
VELO FREESTYLE 

1-2 JOUEURS 


Controle: MOYEN 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficultée: 3 
Sauvegarde: OUI (1 BLOC) 
papinaeca = Compatible: DUAL SHOCK 
CRA nO aes Vibrations: - 


PRESENTATION 


Des vraies images de la vraie vie avec des 
vrais champions sur des vrais vélos. 


GRAPHISMES 


Couleurs assez vives et détails soignés. 
Plus que satisfaisants. 


' ANIMATION 


Elle est réussie. Les figures sont bien 
modeélisées. Aucun ralentissement. 


WU el tS 


Des themes originaux et trés 
accrocheurs. Un régal. 


' BRUITAGES 


87% 


85% 


87% 


90% 





80% 


Le strict minimum. Des bruits de chutes 
et de chaines de vélo qui s’emballent. 


DUREE DE VIE 





OUI, MAIS... 


90% 









C’est le mode 2 joueurs qui procure le 
plus de sensations fortes. 


JOUABILITE 


On peut réaliser des figures incroyables. 
Quelques imprécisions dans le maniement. 


INTERET 
Une bonne simulation ala 86 of 
réalisation soignée et a 0 


Vambiance surchauffée. 
Dynamique et entrainante. vy 


84% 


poles | WNT 
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jours bien choisis, 








Vensemble de la mission | 


N effectuée, } 


Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





Développeur: KONAMI 
Editeur: KONAMI 

COMBAT AERIEN 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI (4 BLOCS) . 
Compatible: PURUPURU 


, 









/” PRESENTATION 
Une interface agreable et claire. 82") P 
Pas d’intro top impressionnante. t 
/ GRAPHISMES 


Licin deren tone al 
lisation des avions est bonne. r 
/ ANIMATION 
Ge 
avec fluidité et grace. } 
/ musique 


Pas vraiment marquante. 84%) 


> ll 

/ BRUITAGES 
Reacteurs, ondes de choc, aay 
missiles: tout est trés réaliste. 

/ DUREE DE VIE 
De nombreuses missions et une 8099 
trentaine d’avions différents. 

f JOUABILITE 
No problemo, les mécaniques du ears 
pad sont bien huilées. 

f 
INTERET 
Un excellent jeu. 86% 

Z 0 


» Manquent un mode 
2joueurs et une durée 





de vie plus longue. 





a PAUL SOUS RESERVE 0 ERREUA TYPOGRAPHIOUE 


ACS PANS A385 215 G03 ~ ViISUELS NON CONTRACTUELS, 


RESERVEZaem 
a 


DANS TOUS LES MAGASINS 
G [ZZ UN CARNET DE BONS D'ACHAT 
D'UNE VALEUR DE 






F12000 
21974 ODDWORLD TRILOGY 
20304 = MEDIEVIL 

26192 SHERIFF FAIS MOI PEUR 
7001 TOMB RAIDER 

21294 FIFA99 

24526 © SILENT HILL 

23329 SOUL REAVER 

20270 COLIN MC RAE RALLY 
25366 FINAL FANTASY 8 
25006 DINO CRISIS 

24420 X-FILES 

25405 24H DU MANS 

25796 RAINBOW SIX 

20290 GRAN TURISMO 

18771 FINAL FANTASY 7 
21511 = TOMB RAIDER 3 
25190 LE MONDE DES BLEUS 
19862 FI97 

24297 FEAR EFFECT 








24976 © CODE VERONICA 
24657 SONIC ADVENTURE 
25822 VIRTUA STRIKER 2 
25816 = MARVEL VS CAPCOM 
24292 FIGHTING FORCE 2 
24777“ DYNAMITE COP. 
24653 VIRTUA FIGHTER 3 
25181 SOUL FIGHTER 
25990  SHADOWMAN 

24380 MONACO GP 2 
26129 SLAVE ZERO F SCO 
24779 BUGGY HEAT 





Pour jouer jusqu'a 
5 Joueurs | 





Avec Modes x QD | avec Mode 
Turbo & Ralenti ) Analogique Vibrant 


existe en plusieurs couleurs ! 
































24693 TRICKSTYLE ~ aay = 
24621 UEFA STIKER = Bu 3 Bu 

26146 TOMB RAIDER 4 y ® oa : 

24615 EXPANDABLE 1 Cable dextension de 2m Capacité de IS blocs ft a ts een 

24651 SEGA RALLY 2 rigides & clipsables 

24773 ~~ FIWORLD GP 




















(vertjrét | 26822 _(bleu)réf : 27691 ref | 26818 ref | 26819 
20155 = QUAKE 
21583 F-ZEROX 
24864 © JET FORCE GEMINI 
21615 = ZELDA 
15963. MARIO 64 
19553 LAMBORGHINI 64 
18504 EXTREMEG 
23999 CASTLEVANIA 3D 
21960 TUROK 2 
21021 ~~ BANJOO KAZOOIE 


‘Gua F ‘Goical 
Cable de liaison universe! Se branche sur la prise 
Permet de relier entre allume-cigare. 


elles toutes les Game Permet de jouer en voiture 
Boy! sans utiliser de piles 






Fonctionne sans piles 
Pour Game Boy Pocket 
I& Game Boy Color 





e 
& 


ref 22! 


21374 OUTCAST 

25562 DRACULA RESURECTION 
25046 MESSIAH 7 
ett ee POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEUR A LES SONT 
24070 SOLDIER OF FORTUNE ie dial d 1H des produits d'occasion dépends de la disponibilité de ces derniers) 
24858 NOMAD SOUL 2 ean 
23637 DEVIL INSIDE 
23702 RALLY CHAMP. 2000 
26012 Fi 2000 

23903 TOTAL A.KINGDOM 


existe en vert, violet, bleu, jaune ett 














Dans le cadre del achat 
un produit 
“déconseillé aox mineurs” 


Merci d'apposer votre 
Ville 
Code Postal -__ 
Code Client 


COMMANDEZ PAR TELEPHONE : EMAC 
(1 Je régle en espéces 


(1 Je regle par chéque 
(LY Je régle par mandat 
(1 Je régle par Carte Bancaire n°: 





COMMANDEZ PAR MINITEL (2,21F/ma) : 








COMMANDEZ PAR INTERNET : 








Expire le. 


Pattenalte Signature 





Frais de port Chrono assuré 24H [1 a G jeux/films 49F] Console/Lecteur 


Frais de port Colissimo [1 2 jeux/films 25F] Console/Lecteur 
] Console/Lecteur 
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Tél 05 49 50.58 58 








www.skyrock.com 





ESPAC ES ESPACE ESPACE 
ANIMES) TANERS) 


SNES) 





PRE - RESERVATION DE VOTRE 


PLAYSTATION 2 


N° DE TELEPHONE INDIGO 
08.20.81.03.10 


_ Sortie le 24 Novembre 







VENTE PAR CORRESPONDANCE 
TEL: 03.20.90.72Z.22 
TEL: 03.20.90.72Z.32 
FAX: 03.20.90.72Z.23 
ESPACE 3 VPC- RUE DE LA VOYETTE 
Com | oy 4 
ST 5 EP B ONT IL Of 0B 0 33 1) 9. 





ESPACE 3 , GAME’S Dy i: 
REGION PARISIENNE NORD AUTRES 

O1 40 27 88 44 LENS 03 21 70 O1 47 

O1 48 05 42 88 renee O1 39 55 19 20| DOUAI 03 27 97 07 71| AMIENS 03 22 91 73 33 

O01 30 75 95 42) LILLE 03 20 13 92 92| REIMS 03 26 88 24 20 


(2 &} 
03 20 57 84 82 = Seo YVELINES VALENCIENNES MONTPELLIER 04 67 64 05 00 
03 20 55 67 43 Ci) ke Ly Ae & WK J Lik ey ly fe fe J VAL THOIRY 04 50 20 86 06 
02 97 42 66 91 





ESPACE 


ESPACE 3 Att 


GAME 





ESPACE 








‘MAN. DUAL FORCE SANS FILS 
ADAPTATEUR MULTIJOUEURS 
MANETTE TURBO 

MANETTE DUAL SHOCK 


‘VOLANT+PEDALIER MAD CATZ DUAL FORCE 209 F 
VOLANT + PEDALIER MAD CATZ LICENCIESONY 199 F 
VOLANT + PEDALIER act labs + CPSX 

VOLANT + PEDALIER MC 2 

SIEGE BACQUET 

ACTION REPLAY PRO VF+K7 

ACTION REPLAY PRO CDX VF+K7 


AN 
NEe"Ps ONE sortie FIN SEPTEMBRE 
+100 F de bon d’achat 
PRECOMMANDER DES MAINTENANT UN 


MANETTE ANALOGIQUE 
VIRTUAL SIMULATION PAD + VIBREUR 
RALLONGE MANETTE 
PACK DE VIBRATION 


790F 


ES 


PACK3 CARTE MEMOIRE+BOITE 
PRISE PERITEL ROB 


CADEAU VOUS SERA OFFERT. 
(4 bees Gechat de $0 F non cumulatte a vatole 
az) F. 


TON MAN 


LIEN RESSURECTION 


BISHI SPECIAL 


OAR 2 
SWICK PRO BOWLING 2 
PALACE 200 





PROMO PSX 
sJEUX NEUFS JAPONAIS 
DRAGON BALL Z FINAL BOUT 


JEUX NEUFS EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY+ CARTE MEMOIRE 
BATTLE SPORT 
CASTROL HONDA SUPERBIKE 
GC. ALERTE ROUGE 
CENTIPEDE 
COLIN McRAE RALLY 
COUPE DU MONDE 98 


100F 
120F 
109F 
169 F 
129F 
109F 
149F 


JEREMY MeGRATH S.CROSS 2000 
SAUNTLET LEGE 


LEGO RACERS 
LES FOUS DU VOLANT 

LOUVRE: ULTIME MALEDICTION. 
n 





FINAL FANTASY VIL 
FIRESTORM THUNDERHAWK 2 
FORMULA ONE 97 
FORMULA ONE 98 
FORMULA ONE 99 
FORSAKEN 

G-POLICE 

GRAN TURISMO 

GRID RUN 

GUARDIAN OF DARKNESS 
HEART OF DARKNESS: 
HERCULE 

IRON BLOOD 

18S PRO 

JONAH LOMU RUGBY 





DREAMCAST 


CONSOLE+CHUCHU ROCKET 14: 


ACTION REPLAY PRO CDX 
99 F roncepackmc 


CARTE MEMOIRE 15 BLOCS 
CARTE MEMOIRE 30 BLOCS 


LES 24 HEURES DU MANS 
LES SCHTROUMPFS 
LUCKY LUCKE 
MAGIC CARPET 
MEDIEVIL 

METAL GEAR SOLID 
MICKEY 

MICRO MACHINES 3V 
MONACO G.P 2 

‘MOTO RACER 

MOTO RACER2 
MULAN 

MUSIC 2000 

NASCAR 99 

NBA LIVE 99 


JOYSTICK ARCADE 





PARK RALLY 
SPEEDBALL 2100 


RLD CH NS 
WORLD MAGICAL RA‘ 


SUIKODEN 2 
SYDNEY 2000 
SMONFIER 2 
TEAM BODDIES 

CHU 2 

rir Pee 
ARK WARLD 
NIK 
TOCA WORLD To! 











PRE - RESERVATION DE VOTRE 


PLAYSTATION 2 


DE TELEPHONE INDIGO 
08.20.81.03.10 


Sortie le 24 Novembre 


NEED FOR SPEED ROAD CHALLENGE 169 F 
PITFALL3D 149 F 
POPULOUS A VAUBEDE LA CREATION 
RAYMAN 

RIDGE RACER 4 

REVOLUTION X 

ROCK’N ROLL RACING 2 

SMALL SOLDIERS 

SPEED FREAKS 

SPORT CAR GT CLASSIC 

SPYRO 

STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 

STREET SKATER CLASSIC 

SUZUKI ALSTARE CHALLENGE 

TAIL CONCERTO 


TARZAN 
TEKKEN3 

TOCA TOURING CAR 
TOCA TOURING CAR2 
TOMB RAIDER 3 


TUNEL B1 
VIRUS 
V-RALLY 


‘MANETTE (MC) 
RALLONGE MANETTE 
VMS. 


TOMB RAIDER 2 + MEMO + GUIDE 
TOMORROW NEVER DIES 
TONY HAWK SKATEBOARDING 





AEROWINGS 2 

CAESAR PAL 

CRAZY TAX 

DEAD OR ALIVE2 
DISNEY MAGICAL RACING 


GIGA WING 


HEROES 3 
HIDDEN OF DANGEROUS 
F THE DEAD 2 





QUO'S BIZARRE AD 
KISS PSYCHO CIRCUS 


‘MAG FORCE RACING 
MAGNETIC NEO 
MARVEL VS CAP\ 





NINTENDO 


S\_yy NINTENDO 64 SERIE 

WE LIMITEE PIKACHU 

3 NINTENDO 64 COULEUR 
NINTENDO 64+F1 WORLD G.P 


PROMO N64 
BEETLEMANIA RALLY 
CHOPPER ATTACK 

; DOOM 


ACTION REPLAY PRO 
F FORCE PACK VIBREUR 
VOLANT+PEDALIER 


49F 
199 F 
49F 


NBA PRO 2000 IN THE ZONE 
POKEMON SNAP 
POKE ADM 


STARA’ 


STREET FIGHTER ALPHA 3 
STREET FIGHTER 3 WIMPACT 
SUPERCROSS 2000 


TAXI2 


129F 
449F 
349 F 


MEMORY CARD 4X 


MANETTE+FORCE PACK TRANSFER PAK 


EXTENSION DE MEMOIRE 


TONY HAWK SKATE BOARDING 


TURCK 2 











VENTE PAR CORRE 


SPONDANCE 


TEL: 03.20.90.72.22 
TEL: 03.20.90.72.32 
FAX: 03.20.90.72.23, 


RIVOLI 
VOLTAIRE 
LILLE 


ESPACE 3 


REGION PARISIENNE 


01 40 27 88 44) 
01 48 05 42 88| PARLY2 
CERGY3 





03 27 97 07 71| AMIENS 


0139 55 19 20|DOUAI 
03 20 13 92 92 | REIMS 


01 30 75 95 42) LILLE 


BETHUNE 


ESPACE 3 VPC- RUE DE LA VOYETTE 
FAIDHERBE 


CENTRE DE GROS N°1 
PLS CRA LY 1 91) 9, a 


03 20 57 84 82 |ST QUENTIN YVELINES 
03 20 5567 43 
02 97 42 66 91 














CONSOLES ET JEUX TT prx | 























TOTALA PAYER |] ] 





Mode de paiement: iChéque postal GChéque banquare 
ice) a a ae f ey Itt 
Signature: 


epi /_ 





0 RAYSI 





Contre remboursement + 35F 
__ Les cheques doivent étte libellés & lorcre cfESPACE 3 VPC 


03 27 41 07 13 | VAL THOIRY 


03 21 70 01 47 


03 22 9173 33 
03 26 882420 
04 67 64 0500 
04 50 20 86 06 

















OQ Mandat Cash ADRESSE E.MAIL: 


BON DE COMMANDE 4a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de Ia Voyette - Centre de gros N°1- 59818 LESQUIN CEDEX. TEL: 03.20.90.72.22 ou TEL: 03.20.90.72.32 


PASSE TES 
COMMANDES SUR 





LE 


3615 ESPACE3 


ET 


3615 GAMESJEUX 





2F23/mn 


merges 


JP 09/2000 












SPEEDY GONZATEST ) 


TOONEENSTEIN 
Les amis, les Tiny Toons sont de retour 


sur console! Je me souviens encore de 

cet épisode trés sympa sur Snes, Tiny Toons 
Sports... Ici, il s'agit plutét d’un dessin animé 
interactif pour les petits Kaelos, avec des petits 
passages de shoot’em up en vue subjective. 
L’humour et l’'atmosphére présents dans le soft se 





5 


rapprochent bien de ceux du dessin animé. A part 
sa ga, on a affaire a un petit jeu pas trés interactif, aux 
es am is les choses énigmes pas vraiment claires et sans logique 
sérieuses commencent apparente. Certains angles de caméra ne sont pas 
3 s A trés bien choisis, on se trompe de direction, et c’est 
enfin! La saison des jeux un peu agacant. Dommage, car quand on fait un jeu 
vidéo s’entame. Apres m/étre ee ral ate il faut savoir se mettre a la portée de 
so 7 


introduite clandestinement dans la — \ncin, 
cale d’un ferry ene 





peu d’ict Noél. Les jeux européens 
et americains de la PS2 vont 
arriver; cote Dreamcast, ¢a se 
déchaine pas mal et la guerre 
s’annonce sanglante. La routine 
quoi... See you amigos! 


Z a gt 


Oh SOS PT AVELO)AD) 2 ; 

GAMEBOY COLOR 

_ ze 

GRIND SESSION - 
Yo refré! Sony nous sort sa simu de trashers fous. R c INTERNATIONAL 
Grind Session est un jeu de skate, évidemment... Le mi SUPERSTAR SOCCER 
Attention, on ne s'est pas moqué de nous! L’épisode annuel de la célébre série 
Ed Templeton ou Pigpen, des grands du skate, sont p footballistique pointe le bout de son nez sur 
présents dans la cartouche. Les ziques sont super p GBC. On retrouve les nombreuses et 
hypes branchouilles a donf’. La, ami lecteur, tu te dis Mile t ar complétes options de configuration, les 
“Wouah! c’est trop de la balle!” Mais en fait non. n'est vi len i ion. P choix multiples de stades ou de conditions 
C’est moche, la maniabilité est toute “keuss”, il y a commenc i climatiques. Bref, les paramétres classiques 
quelques idées intéressantes, le systeme de THE ccad { de tout bon jeu de foot qui se respecte. 
“respect”, par exemple, ou encore les lignes ncipt chi b ~ Dommage que le soft n’ait pas été plus beau 
techniques. Mais le gros scandale, c’est que le jeu T poussi et plus jouable. Car en effet, la maniabilite 
est arrive sur le marché alors qu'il n'est méme pas ir { n'est pas au top, et des ralentissements sont 
totalement débogué! i 1 ue a signaler. Si vous ne possédez pas encore 
Lors d'une session, je me suis retrouvée bloquée un jeu sur le mé princip de jeu de foot sur Gameboy, investissez 
dans la rampe, mon perso n’atterrissait plus! Re\ ie) rré dans FIFA, il est mieux! 


Obligée de “restart”! On s’est vite dépéché de lancer ttement moins bien fait. B KONAMI. 
la campagne de pub du jeu, avant l’arrivée de Tony SGI 
Hawk 2, cent fois meilleur que cette version béta 
honteusement et hativement lachée dans le 
commerce. 
SCEE. 





FW 8 
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<JEALCON 


out Lente Carpet Saee 







Le pistolet laser FALCON vous permet d'appréecier 
vos parties comme de veritables jeux d'arcade. 

Le pointeur laser integré lui assure un 

degre de précision exceptionnel. 

La cible laser affiche un point rouge sur votre téléviseur 
et vous aide a viser avec précision. 


Un mode recul vous permet de vivre I'action. 
(adaptateur G-con™ et adaptateur secteur inclus) 


-DISPONIBLE EN GRANDE SURFACE ET REVENDEURS SPECIALISES 
AUSSI DISPONIBLE 


Seorplori 


Donne une sensation de recul vibrant quand vous pressez la gachette 
Rechargement Normal, Recharge auto. et Tir auto 

Vous permettent un contréle parfait de vos tirs. 

* Précision ultime ou puissance de feu totale !! 





’ Un seul bouton pour une jouabilité 
plus rapide. Recharge auto 














Choisiy un nouveau jeu, c’est un peu 
comme étre devant un CD de Pascal 
Sevran et le dernier Pascal Obispo: il 


ne faut pas se tromper. Non, 
vraiment pas! Alors, pour 
vous éviter de mauvaises 
surprises, Consoles+ vous offre 
une liste des meilleurs jeux officiels, 
disponibles sur PS, Néq et DC. 


Ensuite, ce sera a vous de jouer! 


ACTION AUTOMOBILE AVENTURE ACTION 3D 
DRIVER RESIDENT EVIL 3 







@ GT Interactive 
@1 joueur 

Pad analogique 
Dual Shock 

Un jeu bourré d’action et de 
courses poursuites a travers les 
quatre plus grandes villes des 
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 
cascades 4 profusion. Le top! 


BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 


@ Midway 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

BY } Dual Shock 
Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
@ Psygnosis 


@ 1-4, joueurs 
Carte-meémoire 















La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 

au top niveau et une vitesse de jeu 

comme vous n’en avez jamais vus, 

c'est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 
ISS 2000 





@ Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 






Le nouvel ISS, version 2000, est 
encore meilleur que le précédent 
épisode. Prise en main améliorée, 
animations décoiffantes et, surtout, 
plaisir de jouer au top. Champion! 


12h = Gyso.zse5} 












@ Capcom 
@1 joueur 
Carte-mémoire 


- i 

Cet épisode de Resident Evil 
s’intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 


RIDGE RACER TYPE 1, 
@ Sony 
@ 4, joueurs 
Jogcon 

Dual Shock 

ia meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques 4 crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 


QUAKE 2 

= @ Activision 
@ 4, joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Librement adapté de la version PC, 
Quake 2 sur Playstation est une 
superbe réussite. Niveaux inédits, 
graphismes au top, mode 4 joueurs 
et bande sonore impeccable. 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 
3 3 @ Ubi Soft 
@ 2 joueurs 


Carte-mémoire 
Dual Shock 





igen, 


Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique! 








ACTION 3 
METAL GEAR SOLID 


@ Konami 
@1 Joueur 
Dual Shock 
: Pad analogique 
Dans la peau de Solid 
>. Snake, infiltrez une base 
» en Alaska 
afin de déjouer les 
piéges 
des méchants 
terroristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
programme de cette 
< aventure au 
scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 


= \\ grand jeu. 


















@ Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 







La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 


MOTO RACER 

@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 











Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
Cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


TON 3D 
TEKKEN)3 
@ Sony 


@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 






Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D'la balle! 


COLIN McRAE RALLY 

@ Codemasters 

@ 2 joueurs 
my Dual Shock 
Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 






EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 4, 





@ Eidos 

@ | joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Avec La Révelation Finale, Lara 
féte le quatrieme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 
paquetage. 












mj Sony 
G2 @2 joueurs 
Carte-mémoire 


Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherche que tout ce 
que tu as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 


MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN 


@ Hudson Soft 
@5 joueurs 
Carte-mémoire 
z Multitap 
Pour s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 








GLISSE JEU DE MUSIQUE PLATES-FORMES 3D 
X=GAMES PRO BOARDERS BUST A GROOVE APE ESCAPE 


@ Sony 
@ 2 joueurs 


TEE 


La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discotheque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 













OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 
© Virgin 

© 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 





Net it } (ea 


Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 


RPG 
FINAL FANTASY VIII 







@ Sony 
; @1 joueur 
Carte-memoire 
- Dual Shock 
Voici enfin le tant attendu 
huitieme épisode de la série des 


Final Fantasy. Toujours plus beau, 


toujours plus palpitant. 
Squaresoft vous a réservée un 


é6pisode riche en rebondissements 


et en intrigues. Pas moins de 
quatre CD sont désormais 
proposés dans ce nouvel opus, 
c'est vous dire si la durée de vie 
est conséquente. Les scénes 
cinématiques sont plus 
nombreuses que jamais et 
viennent ponctuer les moments 
clés du jeu. Voici un jeu 
incontournable pour tous les 
passionnés de jeux d’aventure. 


ACTION/REFLEXION 
L'EXODE D’ABE 
© GT Inetractive 


@1 joueur 
Carte-mémoire 






Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 





WARGAME 
VANDAL HE: 
@ Konami 


@1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 















STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MECH 


5 


@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l'attaque! 







@ Sony 

@1 joueur 

f Carte-mémoire 
Wie Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 

sur écran. La précision du gun 

alliée a la finesse du jeu en fait un 

must pour tous les fondus d’arcade 

a la maison. 














Bay © Sony = 
@1 joueur O) 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Ape Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére 

de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d’une grande 
qualité graphique, mais 

les idées développées en 

plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 

plus jeunes et s’inspirant 

de titres comme Mario 64 et 

Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 

amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 
le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 


aig © Acclaim 


R=TYPE DELTA 








@ Sony 






@ 1, joueurs © 2 joueurs 
Carte-mémoire Carte-memoire 
[Rare as Dual Shock 


La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel episode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 


Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 


de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 








SIMULATION AUTOMOBILE SIMULATION DE FOOTBALL 
GRAN TURISMO 2 FIFA 99 








@ Sony @ Electronic Arts 
@1 joueur @ 1, joueurs 
cz Carte-mémoire Carte-mémoire 
Fiat Dual Shock 


Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véhicules, des dizaines de circuits 
et un plaisir de jeu toujours présent. 


Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés: les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 








LATION DE TENNIS 


St 
ANNA KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS 


F<} 


pal “=~ e@Sony 


@ 1, joueurs 
Carte-memoire 


La belle Anna a enfin son jeu. Il 
s'agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. 

En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit a un 
professeur particulier qui lance la 
balle ou I’on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 





se 
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FIGHTER DESTINY 


















ACTION/JEU DE ROLES IN 3D 
ZELDA OCARINA OF TIME JET FORCE GEMINI 


ACTIO! 
BE — 


res @ Infogrames @ Konami @ Nintendo @ Nintendo 
@ 2 joueurs @ 1, joueurs @1 joueur @ 1, joueurs 
Memory Pak | Memory Pak Rumble Pak Rumble pack 
Rumble Pak i Rumble Pak 





Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 


COURSE ARCADE 





RIDGE RACER 6, 
ze © NINTENDO 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 


Rumble Pak 





Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu’il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 


DOOM-LIKE 
GOLDENEYE 





@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l'inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée 
du film du méme nom. Action a 
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant. 





ATHLETISME 


INTERNATIONAL TRACK & FIELD 


@ Konami 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 

m Rumble Pak 
La plus célébre des simulations 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
nouvelle édition est entierement 
dédiée aux jeux Olympiques de 
Sidney. Un must! 






TENNIS 





ALL STAR TENNIS 
Ee §@ Ubi Soft 

@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 
ainsi que des modes de jeu trés... 
spéciaux! A découvrir. 





SHOOT'EM UP 






ROGUE SQUADRON 
Uf] © Nintendo 

@1 joueur 

Ram Pak 

Rumble Pak 
Tout I’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de l’Empire. 
126 
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Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 
f eS sa catégorie. Dirigez Link 


*< ) dans une aventure en 
v/ 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


3D temps réel hors du 
temps. Magnifique! 





© Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 





Débouler a 180 a l'heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 






= 
TE 


/ 
COURSE FUTURIS) 
WIPEOUT 64 
Ns 
= == 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 





@ Capcom @ Infogrames 

@ 1 joueur f= =) ©), joueurs 

Rumble Pak Memory Pak 
Rumble Pak 


Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 








JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 






& f @ Midway @ Ubi Soft 
@ 2 joueurs = @ 2 joueurs 
Memory Pak Rumble Pak 
Rumble Pak Ram Pak 


Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 


Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe! 





@E.A. Sport intendo 
@ ,, joueurs @ 1 joueur 
poe Memory Pak Rumble Pak 
a Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 


Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
complétement 





SA, folles, prise en 
> main exception- 









MULTIJOUEUR i) 
MARIO KA ! 






@ Nintendo nelle et durée de 
@ 1, joueurs vie immense. 
Rumble Pak Banjo-Kazooie 


s’en inspire 
grandement et 
r <7\) dispose de 
Y graphismes plus 
fouillés. Grace aux 
y) »)) deux personnages 
ip 


Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des ¥ 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d'action. 
Un must! 


















SIMULATION DE FOOTBALL PLATES-FORMES 3D 
Li) MARIO 64/BANJO-KAZOOIE 





Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d'action 
3D de l’année. Trois personnages 
sont proposés: un gargon, sa sceur 
et un chien robot. 





GLISSE 

1080 SNOWBOARDING 

7 @ Nintendo 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 


ait 





Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 





ISS PRO 98 






@ Konami 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 

pas m=) Rumble Pak 
Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle! 


PUZZLE REFLEXION 





BUST A MOVE 3 
RSS @ Acclaim 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 







ba arcs 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


grok 





que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révele d'un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une trés 
grande variéte. 

Deux titres indétronables! 
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GUNSHOOT 
HOUSE OF THE DEAD 2 
Ee @ Sega 






VM/Gun 
- Purupuru Pack 
Directement adapte du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un veritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont 
le but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les 
monstres succédent 
aux boss et le sang 
(vert!) coule a flots. 
A votre santé! 


SPORT 





IMBLE 


@ Infogrames 
H @ 2 joueurs 
" VM 
Purupuru Pack 


Ready 2 Rumble est le premier 
jeu de boxe sur Dreamcast, mais 
c’est aussi le plus réussi toutes 
consoles confondues. La qualité 
des animations est a la hauteur 
des graphismes, c’est-a-dire 
impeccable. Les boxeurs, au 
nombre de vingt (homme et 
femme), bougent de facon 
réaliste et disposent tous de 
coups spéciaux et 
d’enchainements dévastateurs. 
La prise en main est excellente et 
l'on s’amuse tout de suite. C’est 
bien [a l’essentiel non? Une 
chose est certaines, ca va cogner 
sec dans les chaumiéres! 





ee 


me 5 Perversum 
a 


COrDITISIN 








Purupuru Pack 


Ecco le dauphin, aprés avoir fait 
le bonheur des possesseurs de 
Megadrive, arrive sur Dreamcast. 
L’aventure est a la hauteur des 
capacités graphiques de la 
console, c’est a dire merveil- 
leuse. Ici, pas de méchant a 
exploser ni a déchiqueter. Le but 
est de guider Ecco a travers un 
monde sous-marin gigantesque 
et de préserver |’équilibre de la 
vie. Pas evident. Heureusement, 
différentes espéces vous 
viendront en aide pour vous aider 
a réaliser cette tache difficile. Un 
jeu ultra zen 4 consommer en 
famille. 









RALLYE iS 
V-RALLY 2 EXPERT EDITION 


TE © Infogrames 
@ 2 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 
V-Rally 2 est plus qu'une simple 
adaptation: c’est tout simplement 
le meilleur jeu de sa catégorie sur 
Dreamcast. Plusieurs sortes 
d’épreuves sont proposées et 
toutes divisées en trois niveaux 
de difficulté. Quatre voitures sont 
au départ des courses d’arcade, 
mais d’autres sont a découvrir au 
fil de la partie. 





@ 2 joueurs 
VM 
Purupuru Pack 


Le raz de marée Monaco GP 
Racing Simulation 2 touche aussi 
la Dreamcast. Cette simulation 
de Formule 1 reprend tous les 
circuits du plus célébre cham- 
pionnat de course au monde 
ainsi que toutes les écuries 
existantes. La qualité des 
graphismes démontre ce dont la 
Dreamcast est capable; on en 
prend vraiment plein les yeux. 
Accompagnée de bruitages 
réalistes, cette simulation est 
hyper impressionnante. Pour une 
peu, on se croirait vraiment assis 
a bord d’une Formule 1... 


GLissE COURSE ARCADE BASTON 3D 
SNOW SURFERS SPEED DEVILS SOULCALI 


@ 2 joueurs 
A VM 
a > Purupuru Pack 





Snow Surfers est la suite de 
Coolboarder, célébre jeu de glisse 


sur Playstation. Dreamcast oblige, 
les graphismes gagnent en finesse 
et en details. Chanmé! 





EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 4, 


> @ Eidos 
@1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 


Lara Croft arrive sur Dreamcast 
accompagnée d’effets de lumiére 
trés réussis. C’est en Egypte que 
Lara promeéne désormais ses gros 
melons. Chaud devant, chaud! 


128 
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© Ubi Soft 

§ @ 2 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 


Z 





A travers les circuits dispersés 
aux quatre coins du monde, 
retrouvez des sensations de 
conduite incroyables dans cette 
course d’arcade. 







SPORT. 
VIRTUA STRIKER 2 


@ Sega 
@ 2 joueurs 
VM 
Purupuru Pack 
Virtua Striker 2 est l’'adaptation 
parfaite du jeu d’arcade. C’est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console: graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 





@Sega 
@ 2 joueurs 
VM 

=a Purupuru Pack 
Adapté du jeu d’arcade du méme 
nom, Soulcalibur est incontesta- 
blement le meilleur jeu de 
baston 3D toutes consoles 
confondues. Grace a la 
puissance de calcul de la 
Dreamcast, les animations sont 
aussi souples que rapides. Tout 
en haute-réolution, jamais jeu de 
baston n’aura été aussi détaillé. 
Incontourbale! Grace a une 
prise en main exceptionnelle, les 
coups spéciaux s’enchainent 
trés rapidement et avec eux des 
effets spéciaux graphiques 
merveilleux.On en prend plein la 
vue! 
















SONIC ADVENTURE 
# ‘ @Sega 
@1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 





Que de changement depuis la 
Megadrive! Effets spéciaux en 
temps réel, déformations, 
rotations, zoom; 3D hallucinante... 
c’est a vous retourner la téte dans 
tous les sens. A fond la forme ! 









@Sega 
@ 1, joueurs 
VM 


# Purupuru Pack 
La Dreamcast reine du sport? 
Trés certainement avec cette 
nouvelle simulation de tennis ultra 
réaliste. Plus vraie que nature! 






ARCADE 
CRAZY TAXI 






Sena, @ Sega 
@1 joueur 

> VM 

~-@ purupuru Pack 


Crazy Taxi est l’adaptation sur 
Dreamcast du jeu d’arcade. 

Le but est de d’embarquer des 
clients et de les emmener Ia of! 
ils le désirent. Mais attention a la 
circulation: embouteillages, 
jardins, arbres, banc et autres 
objets vous méneront la vie 
dure. Plus qu’une simple 
adaptation, Crazy Taxi dispose 
de modes de jeu innédits créés 
spécialement pour la console de 
Sega: concours de saut sur un 
tremplin ou course/bowling. 
Voila qui relance beaucoup 
Vintérét du jeu. 


AVENTURE ACTION 3D. 
RESIDENT EVIL; CODE VERONICA’ 
= @ Eidos 

f @ | joueur 

VM 

Purupuru Pack 
Cette version de Resident Evil est 
la plus belle sur console. Les 
capacités graphiques de la 
Dreamcast conférent au jeu un 
look proche d’un film cinéma- 
tographique: jamais jeu 
d’aventure n’a été aussi beau ni 
aussi réaliste. Dans cette 
aventure, on retrouve Claire 
Redfield. Partie a la recherche de 
son frére mystérieusement 
disparu, la jeune femme se fait 
alors kidnappée et se voit jetée 
dans une prison, sur une ile en 
plein Pacifique. L’aventure 
commence ici... les frissons 
aussi! 


















— 
C’est pas la bonne période pour les tips... On sort de 
Vété, et les gros titres ne sont pas légion. En revanch@ 
=, au niveau de l’actualité, ca bouge. On peut déja voir 
plein de choses sur les prochaines machines dé 
Nintendo un peu partout sur le Web. AHL revient dB, 
Japon ou il a assiste au Nintendo Space World qui.a 
: < présenté la Gameboy Advance et la Nintendo 
* Gamecube..Les photos et les vidéos sont vraiment 
~~. prometteuses, vivement-l’an 2001. En attendant, 
=: = quelques.tips tout frais, F35s-et V-Rally 2. sur 
= Dreamcast, ainsi qu ‘une-totale sur Tenchu 2. 

= - Switchos 










pour entrer les mots de 
passe qui suivent, entrez dans 
les options, maintenez X + Y, un 
menu Password apparaitra. 
Ensuite, inscrivez-les en 
respectant les majuscules et les 
minuscules. 


MAIN MENU, 
ARCADE 
CHAMPIONSHIP 
SINGLE PLAY 
CABLE VERSUS PLAY 


GAR SETTINGS 
DRIVING DATA 


SAVE GAME 
LOAD GAME 


Allez d’abord dans les 
options... 


OPTIONS 
GAME SETTINGS 
DEVICE SETTINGS 
ANALOG CALIBRATION 
SOUND & SCREEN 
EXIT 


OPTIONS 


DEVICE SETTINGS 





ANALOG CALIBRATION | 






SOUND & SCREEN 
PASSWORD 
= EXIT 


+ puis appuyez sur X + Yet 
entrez dans les Passwords. 








Inscrivez: CinqueValvole 


PASSWORD 


Si c'est réussi le circuit débloqueé 
apparait. 


Inscrivez; LiebeFrauMilch 


PASSWORD 





beeps. Li 


Inscrivez: Stars&Stripes 


PASSWORD 


































Inscrivez: KualaLumpur 





PASSWORD > 
drew courses are now dvatia : 
6 aos C 
<S y/ 
sce I mae 
j / 
( \ 
Wa ) 
’ 
(i 
= 1 
Inscrivez DaysofThunder 3 
4 
PASSWORD 2 





Ye5° dS 
255 







A vous les 
nouveaux 
circuits! 





Qu’on se le dise! 
Commande 
et paiement en ligne 


V=RALLY 2 (PAL) sur nos sites internet : 


V-Rally 2 Expert Edition, c’est pas vert quand je vais lui dire que j'ai 
pour les kékés! Zano vient de le un code pour débloquer toutes les 
finir quarante fois pour débloquer voitures et tous les circuits! Un 

la 2 CV du Gendarme de St-Tropez. code tout béte, tout facile. Bref, 
Mais ga marche pas! Il va étre tout _—c’est la belle vie! 





a servour est independant dy servica minitel 
‘ds magasine CONSOLES + 2615 Te PLUS) 


Ae 




















Un grand stock de jeux 
d’occasion a tous les prix ! 
Pour plus d’info 
consultez-nous ! 


POUR DEBLOQUER TOUTES 
LES COURSES ET TOUTES 
LES VOITURES 

Entrez dans les Options, puis 
dans l’écran de Progression. Une 
fois a l'intérieur pressez L, R, 
Gauche, Droite, Gauche, Droite, 
Haut, Bas, Haut, Bas, deux fois A 
et Start. Ensuite placez-vous sur 
les différentes cases et appuyez 


sur A pour débloquer celle-ci. - z | (a A : : a e = PLAYSTATION 


S NEW 














: PB ha MIKE TYSON BOXING 
Vs ee ao ‘ SPIDER MAN 
GtEXPERT EDITION 2 FORMULA ONE 2000 


2UROPEENS HIDDEN & DANGEROUS 
KOUDELKA 
KO KINGS 2001 
BANGALS. ALIEN RESURRECTION 
Faites le code, puis débloquez GIGA WINGS { 15S PRO 2000 
ce que bon vous semble... GUN BIRD 2 STAR TREK INVASION 
POWERSTONE 2 BALDUR’S GATE 
STREET FIGHTER DOUBLE IMPACT BASS LANDING 


Dae we 










Se peseee 
Entrez d’abord dans les = AA STREET FIGHTER ALPHA 3 CHICKEN RUN 
options... rig 5 STREET FIGHTER THIRD STRIKE pee Seagie 2 
4 a SUPER RUNABOUT ary 
& DISNEY MAGICAL TOUR STAR TREK INVASION 
24 H DU MANS TONY HAWKS PRO SKATER 2 


EXTREME SPORT X MEN MUTANT WARS 
LOONEY TUNES SPACE RACE 


ee NINTENDO G4 


SANS FRANCSICO RUSH 2049 

SPACE CHANNEL 5 JEUX EUROPEBNS 
VIRTUA TENNIS 

VIRTUA ATHLETE rons os. ee 

FERRARI 355 CHALLENGE CHE RIKE 

MOTOR MADNESS Teeoce 

NIGHTMARE CREATURE2 MARIO PARTY.2 

RAINBOW 6 i POKEMON SNAP 

TOY STORY 2 we STAR CRAFT 64 


ARETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX “| 
| tires | PRIX _ | CONSOLES PRIX 


[QJarevcnanr = 
[S]acom mak 
(Jenes winhgieae, 
(scones SRN 
7a. 


SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL 


COORDONNEES REGLEMENT 


; Nom : (J CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
i i Toutes les courses et toutes les 
. puis dans l'écran de Prénom [] CARTE BANCAIRE 


Progression. voitures, ” Only for you! ” adresse : 






















Expire fin 
Vill (J) CONTRE REMBOURSEMENT ‘ajouter 30 F) 
Code Postal | | C+ 10/2000 


92 O2 O6 O04 
CE ee a fe 








@sdat GAnnuler 


les deux astuces qui 
suivent s'effectuent sur I’écran 
de sélection des missions. 


Maintenez Rond et Carré puis 
pressez Droite, Haut, Gauche, et 
maintenez Bas. Ensuite, pressez 
L1, L2, relachez Bas et appuyez 
sur Select. 


HIssIOW Tirso 
os ute 
La Tie du Seiswur Toda 
‘A Cours de Main dUeuwe 
La Défense du Port Secret 


ST 


@Séert. GS Annuler 


Si c’est réussi, le perso caché 
apparait dans les Options. 


Maintenez Carré puis pressez: 
Droite, Gauche, Bas, relachez 
Carré, maintenez Rond puis 
pressez Gauche, Droite, Haut. 
Appuyez de nouveau sur Carré 
et maintenez-le enfoncé. Enfin, 
pressez Haut, Bas. 


fission VIM Dp 
a 3 


La Détense du Port Secret er 


? 
Sons tie ‘ 
Sus ou Viltase Wins 


t = 


SSéect. GO Annuler 


Si vous avez debloqué 
Tatsumaru, alors toutes les missions 
des trois persos seront dispos. 


OBJETS 


Capacité = 12 
oes 


Potion de soins 


® Ajout 
© Suppr.) Démarrer 

les deux astuces qui suivent 
s'effectuent sur I'écran de sélection 
des objets. 


Pressez R2, L2, R2, L2, maintenez 
Select, et pressez Droite, Gauche, 
Rond, Carré, Bas, Haut, Haut. 


OBJETS 


Fléche explosive 
Fltche aves ene pointe explosive 
® Ajout 
SSuppr. > Démarrer 


Voila de quoi faire des massacres! 


Maintenez R1 et Rond, pressez 
Droite, Bas, Gauche, L1. 


OBJETS 
Capacité 


Feuilles de Furtivité 


Permet de tuer Uennemt par surprise. 


* Ajout 
 Suppr. Démarrer 


Ft voila le travail... c’est magique! 


les detix asttices qui suivent 
s'effectuent pendant le jeu lors 
d'une pause, 


Maintenez Rond et pressez: 
Gauche, Droite, Haut, Bas. 


Ri, L1, R1, L2, maintenez Triangle 
et pressez trois fois Bas puis Haut. 


Z RI 


VERSION US 


Sur I'écran de sélection des 
niveaux, maintenez Select + Carré 
+ Rond et pressez trois fois 
Droite, Haut, Gauche, Bas, R2. 


Pendant le jeu, lors d'une pause, 
maintenez Carré et pressez 
Gauche, Droite, Haut, Bas. 


Sur l’écran de sélection des 
objets, pressez trois fois Carré, 
Rond, Carré, Rond, Rond, 
Gauche, Haut, Bas, Droite, R2, R2. 


Sur I’écran de sélection des 
objets, maintenez R1 et Carré et 
pressez Droite, Bas, Gauche, 
Haut. 


Sur la carte, maintenez Select 
puis, appuyez cing fois sur Rond. 


Maintenez R2 et Rond et pressez: 
Haut, Bas, Bas, Droite, Gauche, 
Gauche. 


Sur I'écran de l’éditeur de mission 
maintenez L2, et pressez Rond, 
carré, Gauche, Droite, Droite, 
Rand, Carre. 








SOS Villages @’Enfants 
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FREE SHOP 





120 Rue de Rome 13006 Marseille 
Tel: 04 91 13 61 91 
ee 


Toutes les 
de nos pr 


9 LULL LER 


~~ Puce Déezonage DvD 
» Puce PlayStation 2 


P Pour plus d'infos voir notre site internat 


~~ PlayStation. 


Alimentation rechange 
Cable RGB audio guncon 
Cable rallonge manette 
Cable liaison LINK 
Coque design bleue ou rouge 
Enhanc 


hotos 
uit! 


p 
cable RGB audio,notice & 
c tous les modéles de 


Memory card 15Blocs 1Mb 
Manette simple grise 
Manette vibrante grise/noire 
Manette 


Livrée avec ¢ 


Guadru 
Pour jouer a 
Racing,Quake, jeux de f 


Souris Play 2 Boutons grise 


ee Dceelanecsin 


Cable RGB & sorties Audio 
Cable rallonge manette 
Joydapter Play -> Dream 
Up nanet Pi 


Manette avec vibreur interne 
Manette normale ss vibreur 
Memory 1,2, 4Ma 
Link memory 4Mo 
Fourne avec le cable PC .cor le Nexus 
Memory 4mo& Vibreur 


Dream Connection 
Adaptateur clavi Saturn 


Puce MultiStandard 
Vibreur translucide clair 
= wy GA '3) OX Drea m 


Cable liaison LINK 


k,Vibreur 
Atel 


Housse protection translucide 
—> WormlLight Lampe fiexble, f ss piles 


Um Passez commande par CB par télé 
of fourner & AbsoluteGames.Fr 12 


hone ou par ché 
Rue de Rome 1 


Cath 
Mine 
Eni; haney 


49Fr 
SSFr 


(Manette avec pibreur) 
179Fr 


199Fr 
145Fr 
Voir-> 
249Fr 


249Fr 
229Fr 


S9SFr 
QSFr 
299Fr 


4mo 195 Fr | 


jue / mandat pat 
jo06 Marseille 


2c ae TTT! + 35Fr f 
lOption ment 
+ 5Fr [8 porte de 100% Gechst’) 





Interview 


an 


Philippe Ayato 


Le moins que l'on puisse dire, c'est que la société 
Ayato gagne a étre connue. Basée a Marseille, 
cette enseigne se fait un devoir d’étre ala 
pointe de la nouveauté en matiére de jeux 
import et officiels. Voici interview de Philippe 
Ayato qui revient sur les forces et les aspirations 
d'un magasin qui a le vent en poupe! 


Consoles* : Pouvez-vous vous présen- 
ter pour les lecteurs de Consoles+. 
Ayato: Je me nomme Ayato 
Philippe, j'ai 25 ans, je suis titulaire 
d'un BTS informatique. Je suis 
gérant de la société Ayato depuis 
l'année 1996. 


Consoles+ : Pouvez-vous presenter la 
société Ayato? 

Ayato: Ayato est un nom directe- 
ment inspiré de la mythique série 
“San-Ku-Kai” dont les héros se pré- 
nomment Ryu et Ayato. Nous 
sommes axés sur la japanimation, 
les jeux import et toutes sortes de 
produits en rapport direct avec |'uni- 
vers des jeux vidéo. Notre avantage 
sur la concurrence est de récupérer 
l'ensemble des produits que les 
fournisseurs proposent. Cependant, 
avec le temps, nous sommes beat- 
coup plus regardants a la qualité. 
Certains fournisseurs adoptent une 
Politique scandaleuse qui consiste 4 
vendre tout et n'importe quoi. lis 
prennent parfois les gens pour des 
cons. Nous sommes numéro 2 de 
l'import actuellement en France. De 
plus en plus de gens cherchent a 
travailler avec nous. Nous sommes 
en pleine expansion. Nous sommes 
spécialisés dans les oldies, a savoir 
les PCFX, Nec, Playdia, Neo Geo... 
Nous avons également un rayon 
import traditionnel avec des pro- 
duits Playstation et Dreamcast. 
Nous faisons beaucoup de mangas 
vidéo pour les amateurs du genre. 
Nous sommes des vrais spécialistes 
des jeux vidéo. A ce titre, il est inté- 
ressant de noter que beaucoup de 


boutiques mettent la clef sous la 
Porte actuellement, ce n'est pas 
seulement dd a la concurrence sau- 
vage des grandes surfaces, mais 
bel et bien au fait que les gestion- 
naires se sont contentés de surfer 
sur l'engouement provoqué par les 
jeux vidéo sans y connaitre grand- 
chose. Ils en subissent maintenant 
les conséquences. 


Consoles+ : Faites-vous, au préalable, 
des tests afin de sélectionner 
précisément l'ensemble des produits 
que vous vendez? 

Ayato: En ce qui concerne le choix 
des jeux, les tests des magazines 
spécialisés nous servent de base. 
Je suis collectionneur de consoles 
et je teste personnellement chaque 
machine pour juger objectivement 
de sa qualité. Pour les mangas 
vidéo, nous ne regardons pas le 
Produit, nous nous contentons de 
récupérer les vidéos et les fans qui 
connaissent parfaitement le genre 
savent a quoi ils ont affaire. Nous 
importons en fonction de la deman- 
de. Nos contacts au Japon nous 
permettent de mettre la main sur 
des produits trés spécifiques. 


Consoles+ : Les clients des jeux officiels 
sont-ils trés différents des acheteurs 
d'import? 

Ayato: Il existe une vraie différence 
entre ces deux types d'acheteurs. 
Les acheteurs d'officiel se conten- 
tent des produits les plus en vogue, 
sur Playstation ou Dreamcast. Les 
spécialistes de l'import se tiennent 
au courant des derniéres infos et 





nouveautés au jour le jour. Ils sont 
également des fervents défenseurs 
des anciennes consoles mythiques 
comme la Neo Geo ou la Nec. Les 
hardcore gamers passent beaucoup 
plus de temps sur les jeux que les 
joueurs classiques. II faut vraiment 
@tre passionné pour finir un RPG en 
Japonais! 


Consoles+ : Que pensez-vous de I'atti- 
tude des grands constructeurs face a 
import? 

Ayato: L'attitude des grands 
constructeurs est logique, le 
manque a gagner est important 
pour eux. Si l'ensemble des joueurs 
francais possédent une Dreamcast 
japonaise, Sega France risque de 
faire une drdle de téte! Ils n'ont plus 
de boulot. Reste que |l'import appor- 
te une autre dimension a la vente 
des jeux vidéo et fait le bonheur de 
ceux qui sont le plus a méme d'ap- 
précier les grands jeux, les gamers. 


Consoles+ : Quels sont les tops actuels 
dans le magasin Ayato? 


Ayato: Le top, actuellement, c'est fa 


Neo Geo. C'est la pénurie a Tokyo 
et il est evident que cette console 
va devenir un collector. Tous les 
possesseurs de Neo Geo savent 
bien qu'ils ont entre les mains une 
console qui va valoir cher tres bien- 
tat. A titre d'exemple, le jeu Metal 
Slug 1 vaut la bagatelle de 8000 
francs! 


Consoles : Quels sont, pour vous, les 
gros titres a venir, toutes consoles 
confondues ? 

Ayato: SNK vs Capcom est un must 
absolu qui va sortir sur Dreamcast. 
Méme pour les joueurs qui n‘aiment 
pas Capcom, ce jeu est un régal. 
J'attends aussi le Gran Turismo de 
la Playstation 2 pour remonter le 
niveau de qualité des productions 
sur la tres controversée derniére 
née de Sony. 


Consoles¢ : Ayato fait de l'occasion; 
est-ce un marché important pour votre 
société? 

Ayato: Nous faisons beaucoup 
d'occasion. C'est ce qui fait vivre la 
boutique. Ce n'est pas en faisant 
20 francs de marge sur un jeu neuf 
que nous rentrons dans nos frais. 
Chez nous, les tops de l'occase 






sont les Final Fantasy et autres 
RPG. 


Consolest : Les tests des magazines 
spécialisés, et plus particuligrement de 
Consoles¢, influencent les acheteurs 
dans leur choix, 

Ayato: Plus jeune, j'attendais de lire 
les tests de Tilt, et plus tard de 
Consoles+, pour l'achat des jeux. 
Nos clients font exactement la 
méme chose. L'impact de 
Consoles+ sur les gamers est 
important, c'est signe que ce maga- 
zine s'adresse vraiment aux spécia- 
listes des jeux vidéo. La plupart des 
gamers que je connais m'ont 
contacteé par I'intermédiaire de nos 
publicités dans Consoles+. 


Consoles+ : Parmi les consoles de la 
prochaine génération, voyez-vous un 
grand gagnant? 

Ayato: La X-Box est, me semble-t-il, 
bien partie pour faire un carton. Elle 
posseéde de nombreux avantages et 
la conversion facile des jeux PC 
apporte un nouveau souffle a I'in- 
dustrie des consoles. Des jeux PC 
hallucinants vont facilement étre 


__convertis sur La X-Box. La 


Playstation 2 devrait bien se vendre 
dans un premier temps, la qualité 
des jeux fera le succés ou |'échec 
de cette console. Beaucoup de 
joueurs n'ont pas acheté la 
Dreamcast pour attendre la PS2. La 
Dreamcast revient actuellement 
dans le top des ventes grace au 
piratage. 


Consoles+ ; Qu'attendez-vous de la 
prochaine génération de jeux et de 
consoles? 
Ayato: J'attends essentiellement un 
accés facilité a Internet et son jeu en 
réseau. Je ne pense pas qu'il y aura 
de bouleversement dans le traite- 
ment des jeux en eux-mémes, juste 
des améliorations techniques et 
esthétiques, mais pas de révolution 
vidéoludique comme a I'époque de 
Tetris. C'est la mode des remakes, 
les développeurs prennent de moins 
en moins de risques. Les contin- 
gences financiéres rythment I'en- 
semble des productions actuelles. 
Nous sommes de moins en moins 
considérés comme des joueurs, 
mais comme des machines a sous! 
Propos recueillis par Toxic et Niiico 





DRAGON PLAYERS 






DINGUES DE JEUX 
NOUS SOMMES LA ! 





MSR... .. 0. cower pene 379 F OTT 2M 329 F 
Alone in the Dark 4 ......379 F Lf3=371)] 329 F 
Ferrari 355... \ cesses .379 F Alone in the Dark 4 . . .329 F 
Nightmare Creature 2 ....379 F Spiderman ........ . .329 F 
Jet Set Radio....... . 379 F Tony Hawk2 ........... 329 F 


LA PS2 dés maintenant ! 
Officiel 


NINTENDO 64 


POKEMON Snap ... . 429 F 





ISS millénium...... . 399 F 
Hercule’ > “sar . .399 F 
Mario Party 2........... 399 F 


Frais de port gratuit, livraison sous 24h 






pour plus de renseignements contactez nous au:04,42.43,03,96 
Adressez nous vos commandes et réglement par cheques ou mandat 4 


© ALLIANCE GAMES DRAGON PLAYERS 
22, rue LAMARTINE - 13500 MARTIGUES 











Achetez vos jeux Néo Géo, Nec SEC, 
saturn, playstation..ef fareté jap 1! 


sur le WWW.AYATO.FR 





AYAIO c'est aussi : 

sReparanon ef moditication en 10 min Ill 

Sun enorme choix de jeux neufs ef occaz 

Bplus de 3000 jeux foujours dispo !!! 
eS +, i ce 
Sue dr Escat “% "4 ; 
73006 Marseille 
1610491379154 


PIR ype ile 


13001 Marseille 
0491556773 
ayato@ayato.fr 











3] fue de Revilly - 75012 PARIS 


Tel: 0143 79 We ee 


Metro Rewilly - Diderot 


FINAL FANTASY IX 
VERSION 
DISPONIBLE LE 14 NOV. 
RESERVEZ DES MAINTENANT. 













PlayStation® 













BREATH OF FIRE 4 
FIN OCTOBRE. 










DINO CRISIS 2 
FN SEPTEMERE 


VALHIRY PRFILE 
DISPONIBLE 


HOUDELHA 
FIN SEPTEMBRE. 


TONY HAR 2 
FIN SEPTEMBRE. 













FORMULA 1 2000 
DEBUT OCTOBRE. 






ALIEN RESURRECTION 
(USPQ. FIN OCTOBRE. 










LUNAR ETERNAL BLUE 
DISPO FIN OCTOBRE. 





MOTO RACER 3 
FIN SEPTEMBRE. 


MIRE TYSOM BOXING 
DISPO. MI OCTOBRE. 

















METROPOLIS 
STREET RACER 
VERSION FRANCAISE 
DISPONIBLE_ 








INCLUS CHUCHU ROCKET 
¢D DEMO 













EVIL DERO ETERNAL BRCRDIA 
SAD DCTOGRE. DEBUT OCTOBRE. 


18 WHEELER 
DEBUT OCTOBRE. 


BLEENPOO 
FIN SEPTEMBRE. 





BLEEMCAST 
FIN SEPTEMBRE. 




















SAMBA DE AMIGO 
DISPO HI OCTOBRE. 


QUAKE 3 
(OSA OCTUBRE. 


ARH ANGEL 
ISPO, OCTOBRE. 


SILENT SCOPE 
UISPO. OCTOBRE. 


HALE LIFE 
FIN OCTOBRE. 























ACTION REPLAY CDX 


ction Replay CDX 
A ) Dreamcast a défrayé la 
chronique ces deniers 


mois, grace a une fonction détournée. 
La version américaine permettait de 
booter, sur toutes les Dreamcast, des 
jeux de nationalités différentes, sans 
aucune bidouille interme dans la 
console. Imaginez la révolution! La 
version francaise nous arrive enfin 
entre les mains, et hourra! Cette 
fonction est toujours présente. Plus 
besoin de modifier sa console pour 
jouer aux jeux d‘import! Insérez le CDX 
dans la Dreamcast et, quand le 
programme vous demande d'y mettre 
un jeu, vous aurez le choix entre un jeu 
japonais, européen ou américain. 
Malheureusement, il reste encore 
quelques incompatibilités avec 
Certains titres et certaines télés. Enfin, 
revenons a la fonction principale de 
cet accessoire génial. Il suffit de 
sélectionner un des codes dans ja 


oici donc le pack 
Gameboy de Joytech, 
disponible en plusieurs 


couleurs transparentes (bleu, 
noir et violet). 








ACTION PACK 


Dreamcast 





banque de données, et de lancer le jeu 
correspondant, pour tricher comme un 
malade. Si le code recherché n'est pas 
répertorié, rentrez-le vous-méme, en 
cherchant notamment sur Intemet. Ce 
code sera enregistré dans la carte 
insérée dans le port 2 d'un pad. Il est 
méme possible de s'échanger des 
codes entre deux Action Replay CDX, 
pour éviter de rentrer les codes deux 
fois. L'interface est assez simple et les 
codes fonctionnent bien. L'accessoire 
est livré avec une cassette vidéo de 
promotion, trés explicative, montrant 
les fonctions de l'objet, images a 
l'appui. Malheureusement, le doublage 
infame rappelle 
les meilleurs 
moments des 
téléachats 
ameéricains. 











Gameboy 


il comprend la sacoche, l'adaptateur 
secteur, la loupe éclairante, le cable 
Link et la batterie rechargeable. Ce 
pack est bien sir compatible avec la 
Gameboy Pocket et la Gameboy 
Color. C'est bien pratique pour 
protéeger sa Gameboy des agressions 
extérieures quand on la balade 
partout, mais cela lui donne un petit 
air de paquebot, quand tous les 
accessoires sont installés. 





DC MEM CARD 





clectic nous avait déja 
EE ) bien épatés avec des 
accessoires originaux, le 


Nexus, par exemple. Le voila qui 
revient avec d'autres VM pour 
Dreamcast. Ne vous attendez pas a 
des nouveautés fracassantes, les DC 
Mem Card sont sobres et simples. Ce 
sont juste des cartes-mémoire pour 
stocker sagement ses sauvegardes, 
sans |'écran. Le plus intéressant est 
en fait le prix. La série compte trois 
modéles: en 1Mb (129 francs), en 
2Mb (169 francs) et en 4Mb (199 
francs). Toutes stockent leurs 


Dreamcast 


données sans compression, ce qui 
garantit une certaine fiabilité. Pour le 
moment, elles ne nous ont pas 
encore joué de mauvais tours. Pour 
les cartes de plus de 1 Mb, une diode 
indique la page correspondante. Un 
simple bouton permet de passer de 
l'une a l'autre. 








DC-X8 ET DC-X,, 





oici le grand concurrent 
\ | ) de la célebre Nexus. Ces 
cartes-mémoire pour 


Dreamcast sont congues pour 
l'échange de sauvegardes et 
l'archivage sur PC. Branchez la VM 
dans un des ports de la manette et 
reliez-la au port paralléle du PC grace 
au cable fourni. Aprés avoir installé le 
logiciel Docking Station sous 
Windows, les sauvegardes stockées 
pourront étre récupérées sur le PC, 
quand vous allumerez la console. 
Vous aurez ensuite la possibilité de 


GAME PLATI 


Hercules 





1001 Pattes 





Dreamcast 


les archiver dans un endroit sir, ou 
de les envoyer par e-mail a des 
copains équipés de la méme 
manieére. Le logiciel est trés simple, 
mais il est en anglais. L'interface est 
trés facile 4 comprendre. Les VM 
existent en 4 Mo et 8 Mo, sans 
compression. Ce qui garantit une 
certaine fiabilité. Pour passer d'une 
page a l'autre, il suffit d'appuyer sur 
un bouton. Plus besoin de dépenser 
une fortune. 
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CD AUDIO A 99F PIECE 5CDS ACHETES LE 6éme CDS GRATUIT FAUF LES COFFRET 
NOMBREUX D'AUTRES TITRE DISPONIBLE DEMANDEZ NOTRE CATALOQUE EN COULEUR COTRE 25F EN TIMBRE 
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GRAN TUF ZELDA 2 


VALKYRIE 
PROFILE 
2CD (1707) 





SILENT Hit 





Air Combat International Track Soul Blade 
Colin Mc Rae Rally and Field Soviet Strike 
Command & Conquer Jurassic Park II Spyro a 
Command & Conquer Lost World Street Fighter EX JUKE BOX 
Alerte Rouge Medievil Plus Alpha STORES EN BAMBOU 129F OU EN TISSUES 99F POSTERS 15 PIECE COMMANDE MINIMUN PAR 5 
Cool Boarders 2 Metal Gear Solid NOMBREUX D'AUTRES MODELES DISPONIBLE 
Crash Bandicoot 2 Mickey's Wild Adventure pessen 
Crash Bandicoot 3 Micromachines V3 Tekken 2 
Croc Moto Racer Tekken 3 
Die Hard Trilogy Moto Racer 2 Tenchu: Stealth 
Fifa: En route pour la Oddworld, I'Odyssée Assassins 
Coupe du Monde 98 d'Abe Time Crisis 
Final Fantasy Vil Porsche Challenge Toca Touring Car 2 
Formula One 97 Rayman Tomb Raider 
G-Police Resident Evil 2 Tomb Raider Il 
Gran Turismo Ridge Racer Tomb Raider III 
Grand Theft Auto Ridge Racer Revolution V-Rally 
Heart of Darkness Ridge Racer Type 4 WipEout 2097 


PLAYER'S CHOICE 





1080° Snowboarding 
Banjo Kazooie 
Bomberman 64 
Diddy Kong Racing 


Nintendo 64 








F1 World Grand Prix Star Wars Shadow of the 
GoldenEye Empire 

Lylat Wars Wave Race 

Mario Kart 64 Yoshi's Story 


[Z.MANDAT CASH 


eicroor [OCARTE BANCAIRE TOTAL 
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’ tafiole ic 
Kaél, Edm 2 
'e semer la zizanie dan 
réd ts seront ses prochaines 
vietines Edmond va-t-il devenir premier 
le militant des droits des 
sociation de type 1901? 
rir maintenant... 


ro ce qu ; 
a ee... 
= ne) fs 
Rédaction de Consoles+. Mardi 03 oslo 2000. 


11 h 02. Bureau de Patou Lastachmou. “os 





is ern 


Profitant de la pause sandwich 
mortadelle/cornichons/café/ |e 
Coca/cake au flan/carottes 
rapées/mayonnaise/huile de 
tournesol de Patou, Edmond 
= monte discrétement sur son 
Qu’est-ce que j’entends? bureau. 
Ce n’est ae le brit dune | a 
vieille micheline, ¢a. \ “4 


On va bien 
s’marrer! 





Quelques heures plus tard, Patou a enfin digéré son sandwich et peut 
retourner a ses piges. 
> a "a 


K’ess c’est c’truc? 
“Zob 4 celui qui lira”. 


Encore un message de ma 
femme. Elle va m’entendre! 




























Edmond, aprés s’étre attaqué au rayon maquette, va maintenant trainer 
du c6té des secrétaires de rédaction. Ca va chauffer sec! 


Certain d’avoir Barther ! 
reconnu sa star Mon amour! 
préférée, 
Edmond 
s’empresse de 
grimper sur son 
ami de toujours: 
Fabien Barthez. 


J’ai attendu ce 
moment depuis si 
longtemps! 





L’estomac vidé de sa bile, Edmond est maintenant dans Ia salle des tests. II trouve une 
vieille canette de Kro, lachement abandonnée sur un bureau par Zano quelques jours 
auparavant. 






Se rendant compte de son erreur, Edmond ena 
l'estomac retourné. 
Ah! nom de Dieu! C'est 

pas le bon Barthez! 
_ ee. Horreur, malheur! [Eh hop! Encore un 
qui va déguster! 











> 
Trop content de pouvoir étancher sa soif, Zano L’effet est immeédiat, Zano se tord de douleur. Trop pas cool pour lui! 
se rue avec frénésie sur la canette et engloutit 
le reste de Kro. | 
* 
| 
™ 
6 | 
x ; Quia coupé ma bibine | * 
2 avec de l'eau? 
| BEUUUUUUUH... Ma i 












gorge! Qu’est-ce que j'ai 
bien pu avaler? 


uss 7. i. 
| ARRRGH! Je sens mes 
| forces diminuer... 


‘a 


passer l’aspirateur. Pas cool la vie a la rédaction parfois. Dés le mois prochain, nous publierons bien évidemment la suite des aventures d’Edmond le 
démon. Ga va donner! 





pi il =a ae 5 7 ae 
’ Sentant ses forces diminuer, Zano plonge dans un profond coma. Il ne se réveillera que le lendemain, secoué par les équipes de nettoyage venues 
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COURRIER ) 
7 ALORS, GOMGOY,T ‘AS 
Fini Ton ENREGISTREMENT? 
ON A TENNIS ve. 


TALENCORE TROIS = 
CD A FAIRE » RESERVE \p 
LE COURS PouR . 


LE Mols PROCHAIN 


VAINQUEUR DU MOIS 


aia 





















Le vainqueur d'octobre 
c’est Alexandre de 
Berny, qui habite 
Villeneuve-d'Ascq, 

dans le Nord de la 

France. Son dessin, 
réalisé sur ordinateur, 
est vraiment 
chouette. C’est 
diailleurs plus un 

photomontage qu'un 
dessin. Pour sa 
peine, il gagne un 
abonnement gratos 
a Consoles+ ainsi 
qu’un CD audio 
des musiques du 
jeu Perfect Dark 

sur Nintendo 64 
(comme tous 
ceux dont le 

dessin est publié 
ce mois-ci dans 
Consoles+). 


1,0 


= Pa) 
Mylgoudsetl 
OWS OLESZ 


Pas encore! Mon GRAVEUR CD 
6sT UN PRoToTyPe 4 FAUDRA Qué 
JAMELIORNE CA ViTé596 pa 





ous l’aurez 
| VY certainement 
remarqué, le 
piratage de jeux vidéo se 
développe de plus en 
plus. Méme la Dreamcast, 
que l’on croyait a V’abri, 
est touchée par ce fleau. 
Moi, je me souviens, 
quand j’étais petit (cela 
remonte a l’aube des 
temps) que le piratage 
avait déja cours, certes 
pas ala méme échelle 
qu’aujourd’hui. On 
trouvait déja des 
boutiques de gravure de 
CD-Rom un peu partout 
en ville. Il suffisait 
d’arriver avec son disque 
original, et on repartait 
avec sa copie... Vous 
voyez, en plus de 150 ans, 
les choses n’ont pas 
beaucoup évolué. A quand 
une protection fiable ? 
Pourquoi pas un nain 
policier plié en quatre 
dans chaque boitier? 
Bomboy, 
protection de poche 


SAMEL 
AMBIANCE 


Samel, 
samel@wanadoo.fr 
me fait part de ses 


inquiétudes quant a la date de 
sortie de la Playstation 2. Et voici 
ce qu'il me demande: “1/ Quelle est 
la vraie date de sortie de la 
Playstation 2: le 26 octobre ou bien 
le 24 novembre? 2/ Existera-t-il 
des Playstation 2 multizones 
pouvant lire tous les jeux et les 
DVD importés des Etats-Unis et du 
Japon ? 3/Existe-t-il une puce 
permettant de lire tous les jeux 
Playstation 2 en japonais? 4/ Quels 
seront les jeux mis en vente le jour 
de la sortie de la Playstation 22”. 


Salut kéké. 1/ La date de 
sortie de la Playstation 2 
est effectivement 
repoussée au 24 novembre 
prochain: Pas cool! Sony nous 
dit que c’est a cause de son 
service de pré-commandes, 
mais il y a fort a parier que c'est 
a cause du manque de machines 
disponibles pour |’Europe (les 
Etats-Unis seront servis avant 
nous et ils ont toujours la 
facheuse habitude de rafler pas 
mal de consoles). 2/ Je doute 
qu’il existe, a la sortie de la 
console, des Playstation 2 
multizones. C’est possible, mais 
pas immédiatement. 3/ Pour 
l'instant, a I’heure ott je te 
réponds, il n’existe pas de puce 
permettant de faire fonctionner 
les jeux japonais sur des 
consoles US ou frangaises, 
Normal, aucune de ces deux 
consoles n’est encore 
disponible! C’est une bonne 
raison non? 4/ A priori, tous les 
jeux de Sony et quelques jeux 
d’éditeurs tiers seront 
disponibles a la sortie de la 
Playstation 2: Tekken Tag 
Tournament, Ridge Racer V et 
Formula One 2000. On croise les 
doigts pour que d'autres titres 
soient également disponibles. 


MAITRE RENARD 


Mathieu Renard, lui, me fait 
part, également par 
courrier électronique, de sa 


colére concernant la Playstation 2 et 
la X-Box de Microsoft (mais ne veut 











pas qu’on publie son adresse). Ses 
tournures de phrases ne sont pas 
toujours parmi les meilleures, mais 
chacun son style: “Bonjour. Je vous 
écris en réaction a votre dossier sur 
la prochaine génération de console 
(bien que la Dreamcast soit deja la). 
Je ne comprends pas pourquoi les 
consoles sont dotées de lecteur de 
DVD. C'est vrai, quoi... sion achéete 
une console, on le fait pour jouer, 
pas pour regarder des films (ily a 
des lecteurs de salon qui servent a 
a). Comme Sony a eu la 
merveilleuse idée de mettre un 
lecteur DVD, tout le monde vas‘y 
mettre! Sony nous donne également 
Vimmense joie de posséder une carte 
graphique hyper puissante avec 4 
Mo de Ram... Quelle chance on a! En 
plus, quand on voit la majorité des 
jeux qui vont sortir sur cette 
console, on se doute bien que la 
qualité n’est pas au rendez vous. 
Alors, qu’est-ce qui fait que la 
Playstation 2 va marcher? Eh bien, 
en fait sa réputation, c'est tout! Il y 
a aussi le cas Microsoft qui va nous 
pondre une console ultra puissante 
avec connexion a Internet et un 
disque dur pour télécharger un 
patch (une rustine) tous les deux 
jours... On en ade la chance, car si 
on ne les telécharge pas, on aura 
droit a une superbe version boguée. 
Merci! Pour le moment, lune des 
seules choses qu’on ait vue de la X- 
Box, ce sont des vidéos. On s’en 
fout, quand on voit les vidéos de 
Square sur Playstation on sait bien 
qu’elles sont magnifiques... Encore 
heureux, que la X-Box fasse mieux, 
sinon les pauures. Et puis, Microsoft 
ale méme défaut que Sony: la 
partie marketing est beaucoup trop 
importante et l’univers du jeu vidéo 
s’en trouve appauvri. Regardez, par 
exemple, Age of Empire 2 (NDR: il 
s‘agit d’un wargame PC). C’est un 
excellent jeu, mais il n’a aucune 
ame et ne t’améne pas dans un 
autre univers, comme doit le faire 
normalement un jeu vidéo (vous 
savez cette sensation, prenante qui 
nous tient aux tripes). En face de 
ces deux super industries qui 
veulent nous faire manger du jeu 
vidéo moisi, on a deux autres 
marques, tout aussi connues des 
joueurs, mais qui sont en général les 
préférées des “hardcore gamers”. Je 
pense que vous avez tous compris 
que je vous parle de Sega et de 
Nintendo. Nintendo, bien qu’ayant 
ce défaut de toujours repousser la 
sortie de ses titres, reste quand 





CONSOLES+ 

RUBRIQUE COURRIER 

4,3, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA 
75754 PARIS CEDEX 15 


méme l'autre veritable firme du jeu 
vidéo, Et puis, leurs jeux sont de 
loin les plus aboutis. Donc, pourquoi 
Nintendo ne vend pas autant que 
Sony, je ne sais pas! Certains vous 
diront a cause du manque de titres 
(c'est vrai, mais ils sont bien, et je 
préfére avoir trois bons jeux que dix 
daubes). La cartouche, voila le 
défaut a gommer! C'est vrai, mis a 
part le chargement instantané, ce 
support n’offre guére d’avantages, 
mais on y fait tenir un jeu comme 
Zelda. Alors bon, c’est pas grave. A 
part ¢a, je voudrais vous poser 
quelques questions, et vous feéliciter 
pour votre magazine. 1/ Vous nous 
avez dit que vous allez essayer les 
nouvelles consoles de Nintendo. Vous 
ont-ils donné une date de sortie de 
leurs machines? 2/ Avez-vous des 
renseignements sur les dates de 
sortie de Shenmue et de Final 
Fantasy IX en France? 3/ Quel sont, a 
ton avis, les cing meilleurs jeux 
prévus avant la fin de l'année? 4/ 
3000 francs pour une Playstation 2, 
Sony ne se fiche pas un peu de nous? 
PS: j’ai fait le plus court possible, 
alors si tu veux bien publier ma 
lettre, ne la coupe pas, ou bien 
revois-la a ta facon, du moment 
que les idées sont toujours la. Vous 
pouvez aussi ne publier que les 
questions, cela ne me déerangera 
pas. 


Salut kékeé. Ta lettre est 

un peu confuse, mais je 

suis parvenu a déchiffrer 
le message (ca m’a pris environ 
15 jours, a raison de 14 heures 
par jour). Le lecteur de DVD- 
Rom, c’est un peu la Rolls du 
lecteur de CD-Rom. C’est une 
évolution comme une autre. Pour 
l'instant, sur PC comme sur 
Playstation 2, peu de jeux sont 
disponibles sur DVD. A l'avenir, 
quand le parc de lecteurs de 
DVD sera plus important, les 
éditeurs sortiront plus de 
produits sur ce support. A 
V'heure actuelle, la plupart des 
jeux PC tiennent sur deux CD, et 
certains jeux d’aventure sur 
quatre ou cing CD! L’intérét du 
DVD, c’est que tu n’as pas a 
changer de CD tout le temps. 


Coouddizale 








GUILLAUME DESCHAMPS. 


ILA FAIT “EXPRES” DE NE PAS ME 
DONNER SON ADRESSE OU QUOI? 


ET ENCORE UN INCONNU, UN! 
COMMENT VOULEZ-VOUS QU'ON 
LEUR ENVOIE UN CD. KEKES! 


i 
Soul Reaver 2 


RAZIEL EST DE RE! ‘Sun 
PLAYSTATION 2 ET DREAMCAST 
ws 





JORDAN ALVERGNAS, 63 BORT-L’ETANG. 
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CETTE FOIS-Ci, C'EST BABAR QUI 
NE M’A PAS DONNE SON ADRESSE. 
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UN AMATEUR DE STREET OF RAGE. 
GA EXISTE ENCORE? JE LE CROIS 
PAS, GA (© AHL 1967) 


I@NsoLeste 


FANTAISY 
sauare 1 son 

APOGEE _LA DREAMCAST 
POURRAT ELLE SURE P 


ADRIEN RICA, 44 NANTES (JAROUBE_2000@YAHOO.FR). 





NICOLAS FOURNIER, 13 MARSEILLE. 


UN TRES BEAU MONTAGE SUR 
FINAL FANTASY X. BIEN VU, 
PEUCHERE! 


TRES SOBRE, MAIS PLUTOT BIEN 
FICHU. 








Une bonne chose, non? La 
possibilité de lire les films DVD- 
vidéo avec sa console est un 
cadeau bonus non négligeable, 
non? On achete avant tout une 
console pour jouer, mais si en 
plus elle permet de regarder des 
films, c’est encore meilleur, non? 
Tu devrais étre content au lieu de 
raler comme Niiico le lundi matin! 
En ce qui concerne les 4 Mo de 
la carte vidéo, je te l'accorde, 
c’est un peu juste. J’estime pour 
ma part que 16 Mo auraient été 
préférables. Quant aux jeux a 
proprement parler, c’est vrai que 
les premiers titres sortis ne sont 
pas vraiment convaincants. Je le 
redis une nouvelle fois, ce n’est 
pas la faute de la console; ce 
sont les éditeurs qui ont voulu 
sortir leurs jeux trop rapidement. 
Je pense qu’il va falloir attendre 
encore quelques mois avant de 
voir un tres beau et trés bon jeu 
sur Playstation 2. 

Tes arguments concernant la X- 
Box sont un peu légers, et 
surtout tres moqueurs vis-a-vis 
de Microsoft. 

La partie marketing est trés 
importante de nos jours. Je ne 
trouve pas pour autant que les 
jeux vidéo s’en trouvent lésés. Au 
contraire, un bon coup de pub ne 
peut que leur faire du bien. Et 
sans cette pub, crois-tu que 
Consoles+ existerait encore? 

Je crois qu’avec Age of Empires, 
tu es trés mal tombé... tout le 
monde a la rédaction est fan de 
ce jeu (AHL en premier). Et nous 
ne sommes pas un cas isolé: les 
magazines spécialisés sont pour 
une fois unanimes et ont 
apprécié le jeu, justement pour 


1h2  @ 








LE PRIX 
D’EDDY KACE 


Le prix d’Eddy Kace est remporté ce 
mois-ci par Benoit Caron qui habite 
Meung-sur-Loire, dans le Loiret. 
Seulement 14 ans et déja une 
grande maitrise des la PAO et de la 
DAO. Grace a cette couverture de 
Rayman, Benoit recevra le prochain 
numéro de Consoles+ dédicacé par 
la rédaction, ainsi qu’un CD audio 
des musiques du jeu Perfect Dark 
sur Nintendo 64 (comme tous ceux 
dont le dessin est publié ce mois-ci 
dans Consoles+). 


sa richesse et son intérét. Cela 
dit, tu as tout a fait le droit de ne 
pas aimer. 

Ta remarque sur les titres 
Nintendo va faire plaisir aux fans 
de Mario et de Zelda. C’est vrai 
qu’il vaut mieux avoir trois bons 
jeux que dix daubes. Et tu sais, 
Nintendo, contrairement a ce que 
tu penses, vend énormément de 
jeux! Dois-je te rappeler que des 
dizaines de millions 
d’exemplaires de Pokémon se 
sont déja vendus a travers le 
monde? Personne n’a fait mieux 
jusqu’a présent. 

1/ Alors, les deux prochaines 
consoles de Nintendo, la Dolphin 
et la Gameboy Advance, sortiront 
respectivement a Noél au Japon 
et au printemps prochain, 
toujours au Japon. Quant a leur 
sortie en France, je te renvoie a 
la rubrique Japon de ce numéro 
consacrée au Nintendo Space 
World 2000. Tu y trouveras les 
derniéres infos sur le sujet. 2/ 
Shenmue est attendu trés 
Prochainement. La version 
ameéricaine est sur le point 
d’arriver et Sega nous a confirmé 
qu'une version officielle, sous- 
titrée en frangais, verrait 
rapidement le jour. En ce qui 
concerne Final Fantasy IX, SVG 
devrait sortir le jeu pour le 
printemps 2001. II va falloir 
patienter. 3/ Dans le désordre: 
Banjo Tooie (N64), le nouveau 
Zelda, Majora’s Mask (N64), 
Virtua Tennis (DC) et Half-Life 
(DC). Fantavision, une simulation 
de feu d’artifice, sera 
certainement disponible. Mais, 
c’est un jeu trés particulier... En 
fait, ce n’est pas vraiment un jeu. 











VINCENT PIANINA, 69 MIONS. 





STEPHAN BOURGEOIS, 95 MERY-SUR-OISE. 
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TU CONNAIS LA CHANSON QUEL BAZAR! ON DIRAIT LA 
D'HENDRIX; “THE WIND CRIES CHAMBRE DE KAEL... 
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DEBRIL JULIE, 59 GRANDE SYNTHE 


GEORGES DUPONT, 17 ECHILLAIS 


in il 








GEORGES DUPONT D’ECHILLAIS 
(D’SUS). WARF! WARF! WARF! 


JULIE N’A QUE 14 ANS, MAIS C'EST 
DEJA UNE SYNTHE... 


N’OUBLIEZ PAS 


¢ d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine, a cdté de vos ceuvres. Il arrive parfois que certains 
lecteurs ressemblent a des images de synthése réalisées avec un 
ZX81. Qu’ils se consolent, ils n'ont qu’a m’envoyer une photo de leur 
sceur (en robe de chambre). Autre chose: je ne peux pas publier les 
dessins trop grands, pass’qu'aprés c’est trop pas possible de les 
reproduire; 

© que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh 
ou par e-mail; attention, a l’'adresse: 

nicolas.gavet@emapfrance.com 

Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour 
que l'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront 
récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

* que Niiico (un ami des SR) est chargé de me passer les questions que 
vous voulez me poser par e-mail. J’'y répondrai de la méme maniére 
qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse suivante: 
nicolas.gavet@emapfrance.com 

* que si vous désirez que je passe vos adresses e-mails ou vos sites 
Web dans le courrier, pas de probléme, envoyez toutes vos 
coordonnées a ce feignant de Niiico. 








Foo t0t sur k 
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Polnmeraeraly2.0f h'* Reprenez votre pati. 
© Playst t a ti io n et cel ose pani tu monde de rallye 


Bulletin d’ ainonnelivent a rekounhtes 
sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes cedex 
| je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 269° soit 
Je recevrai le jeu sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
NOI sh as AcSi sec shapes ch asap saedioect bac sacenssoashoastenevactn tiausecs ateeseelybets PrenOM i sstesers tuscan enietsaaiaee eee ee 


Date de naissance : els/(tactltatiit Men see ie rh en acres ese cate teases a 
Adresse : 


Code postal: 11 1 1 | Ville : 


Q) Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + a 
QO id a ee ‘i it ae ai oor Heh : | Sianture obligatoire g 
Date d’échéance: |1J LIJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Colin McRae Rally 2.0 au prix de 299F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour 
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Laisse tomber... Driver 2 (PS), 
par exemple, t’intéressera 
certainement plus! Mais tu sais, 
faire un classement est toujours 
difficile. 4/ Tu as raison, 3000 
francs, c’est effectivement une 
somme importante. 

PS: Les plus courtes sont les 
meilleures. 


T NAZE 2000 


Terminator, série oos, s’en 
prend lui aussi au lecteur 
de DVD de la year a 


Voici ce qu vil m’é 







eur DVD sur 
la Playstation 2? N’étant 
qu’amateur de jeux vidéo, je ne 
trouve pas normal d’acheter aussi 
cher cette console, alors que je sais 
que je n’utiliserai pas (ou trés peu) 
le lecteur de DVD”. 


Salut, kéké 005. Comme 
V tu te poses la 
- til question de l’utilité 
lecteur de DVD-Rom. Le fait 
pe DVD, je me 
, est une bonne chose 
pour cette console (et comme 
pour toutes les consoles qui 
utiliseront cette technologie). Tu 
utiliseras tres 
fe lecteur de DVD... Je crois 
que tu n’as pas tout saisi: tu 
n’auras pas le choix! Si un jeu 
est stocké sur DVD-Rom, tu 
devras forcément le lire avec un 
lecteur de DVD-Rom si tu veux y 
jouer! Et puis, le lecteur de DVD- 
ROM n'est certainement pas 
responsable du prix éleve | dela 





PG, je ne Vai payé que 500 
francs. Je ne suis qu’un 
particulier, alors j'imagine que 
quand une boite comme Sony 
passe commande de centaines 
de milliers de lecteurs, le prix du 
lecteur doit baisser énormeément. 
Keke! 


ALPES AU FEU 


Niiicolas, un lecteur de 
Consoles+, m’a adresse les 
questions suivantes: “1/ Je 


voudrais savoir si la Dolphin sera 
reliée a Internet ou pas? 2/ Quels 
seront les gros titres a venir sur 
cette plate-forme? 3/ Existera-t-il 
un adaptateur pour jouer aux jeux 
Nintendo 64 sur Dolphin? 4/ Driver 


i 


Wh Gilgougs) 
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sortira-t-il sur N64 ou sur Dolphin? 
5/ Existera-t-il une sorte de Ram 
Pack pour Playstation 2 afin 
d’augmenter sa mémoire vidéo?” 


Salut, beau Niiicolas. 1/ 
9 Ou, Nintond parle en 
effet de navigation 


tenet et de jeux en réseau via 
sa prochaine console. Nous ne 
savons pas encore quand cette 
option sera disponible. 2/ Les 

gros titres a venir sur la Dolphin 
(ou pluté6t Game Cube) seront 

certainement un Mario, un 
Metroid ou un Rokere n. Quant 





Gienoniies pour la sortie de la 
console. Il n’y a plus qu’a 
attendre 3/ Comme tu le sais 
certainement, la Dolphin sera 
équipée d’un lecteur de DVD- 
Rom. Quant a savoir si elle 
touches N64, 


une version Gameboy Color d 
Driver, mais le jeu n'est pa: 
aussi réussi que sur PS. 
L’action est vue de dessus, 
exactement comme dans Grand 
Theft Auto. 5/ C’est tout a fait 
envisageable. Je doute que 
Sony sorte un tel accessoire 
rapidement, Car ce serai 






ferait plaisir a ‘het de 
programmeurs. 


SAKA ALLER 


Jéréme Royer, un lecteur de 
14 ans qui habite en 
Guadeloupe, me demande: 


“4/ A quoi sert le Transfert Pak livré 
avec le jeu Pokémon Stadium ? 

2/ Quelles sont les spécificités de la 
Gameboy Advance? 3/ Une 
adaptation de Resident Evil Code 
Veronica est-elle envisagée sur 
Playstation 22” 


Salut, kéké. 1/ Tout 
d’abord, le Transfert 
Pack est un accessoire 


qui s’insére dans le slot-mémoire 






















de la manette de la N64. Il 
permet de transférer les 
Pokémons de sa cartouche 
Gameboy vers la cartouche N64, 
pour combattre directement sur 
l'écran de télévision. Avec le 
Transfert Pack, tu pourras au 
jouer a Pokémon Gameboy (et 
uniquement) avec ta N64. 2/ Au 
moment ou je t’écris, AHL n’est 
pas encore revenu du salon 
Nintendo Space World, au cours 
duquel Nintendo présentait sa 
nouvelle console portable. Je ne 

eux donc pas te répondre. Par 
contre, va vite jeter un ceil a la 
rubrique Japon de ce 

age ne sais ‘ore si 

ident Evil Code Veronica sera 

ae sur Playstation 2. Il se 
peut trés bien que Capcom ait 
decide de sortir un nouvel 
épisode de la série 




















Benjamin a quelques — 
questions a me poser: “1/ 
Bleemcast contient-il les 


jeux Playstation ou faut-il avoir les 
CD pour y jouer? 2/ S’il faut les CD, 
pourra-t-on jouer avec les jeux 
graves? 3/ Des titres comme 
Vagrant Story, Grandia ou Va 


Salut kéke. 1/ Le 
systeme de 
fonctionnement de 


Bleemcast est un peu 
particulier. Suis bien, c’est un 
peu complique. En effet, cet 
émulateur de jeux Playstation 
pour Dreamcast est vendu sur 
plusieurs CD. Les jeux qu’il 
propose de faire tourner sur la 
Dreamcast sont regroupés par 
genre: sport, aventure, baston... 
Chaque CD permet de faire 
fonctionner sur ta Dreamcast 
une centaine de jeux 
Playstation, mais il ne contient 
pas les jeux. Si le jeu Playstation 
que tu possédes n’est pas sur la 
liste du CD Bleemcast que tu as 
acheté, il ne fonctionnera pas. 
2/ Pour instant, je n’ai pas testé 














cet émulateur. Impossible de te 
répondre. 3/ Pour la méme 

raison que précédemment, je ne 
peux pas te répondre. Sorry! 


UBBEL EST PRIS 
QUI CROYAIT 
PRENDRE 


Daivis } eur de 
-Ouen-’Aum 2, a 
entendu des rumeurs a 











propos de la Playst et il 
s‘interroge... Et arlaméme 
occasion, il m’interroge: “1/ J’ai 

entendu dire qu’u! Prieur sera 
disponible comme périphérique sisi 


pour la PS2. Info ou intox? it 
2/ Bleemcast, Vémulateur de je jeux 
Playstation pour Dreamcast, sera 







Salut, kéké. 1/ Je n’ai 
jamais entendu une telle i 
rumeur. Je vois mal ce f 
qu’on pourrait faire d’un graveur 

sur une PS2. Mais, c’est 

possible aprés tout. 2/ Tu te 

poses la méme question que 

V'ami Benjamin. Je doute que 

Bleem Inc. (lasociétée quiédite 
!'émulateur Bleemcast) sorte un 
produit qui permette de faire 
fonctionner les jeux pirates. 5 
3/ D'aprés ce que j’ai vu sur 
Internet, un émulateur 
Dreamcast pour PC serait 
effectivement en cours de 
développement. Si tu veux plus 
de nouvelles sur cet émulateur, 
jette un ceil sur le site Internet 
suivant: 
www.vintagegaming.com 

4/Je n'ai pas encore eu la PSOne 
entre les mains, ni son écran 
d’ailleurs. Je ne peux donc pas 
te dire quel type de connectique 
est utilisé pour relier la console a 
l'écran plat. 5/ Bonne nouvelle: 
Juliette n’est pas mariée. 
Mauvaise nouvelle: elle vit avec 
un charmant jeune homme 
depuis longtemps, ils élévent 
ensemble leurs deux enfants et 
elle est tres heureuse. Pas de 
bol! Kéké! 
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KIATIL DE NEUF ? 


Kiatil, un sympathique 

lecteur Segamaniac, me 

pose quelques questions 
loic.petit-dangeon@fr.dreamcast.com : 
“4/ Je posséde une Dreamcast, et 
j'aimerais que vous me fassiez part 
de votre avis sur cette console et 
sur ses jeux. Je vous demande d'etre 
le plus sincere possible, car je 
tiendrai compte de votre réponse a 
Uavenir. 2/ Pensez-vous que cette 
console est morte au Japon ou bien 
quelle va se faire tuer par la 
Playstation 2 lors de sa sortie en 
Europe et au Etats-Unis ?”. 





Salut kéké. 1/ A la sortie 

de la console, ily a 

presque un an 
maintenant, j’avais éte tres 
impressionné par Soulcalibur et 
Sega Rally 2. Puis, une longue 
période creuse s’en est suivie: 
les jeux sortaient au compte- 
gouttes et n’étaient guére 
passionnants. Je commengais a 
me. poser des questions sur 
Cette console, surtout avec 
l'annonce de la sortie imminente 
de la Playstation 2 au Japon. Or, 
depuis |’été dernier, l’arrivée de 
jeux de qualité en nombre sur, 
Dreamcast ma fait changer 
d’avis: Virtua Tennis, Dead or 
Alive 2, Hidden & Dangerous, 
Virtua Athlete 2K, Jet Set Radio 
ou F355 Challenge sont 
certainement les meilleurs 
arguments que je puisse donner. 
J’ai maintenant la preuve des 
capacités graphiques, 
techniques et ludiques de la 
Dreamcast: cette console en a 
dans le ventre, c’est certain. 
2/ Passons maintenant a 
l’épisode Playstation 2... Depuis 
sa sortie au Japon au mois 
d’avril dernier, on ne peut pas 
dire que les jeux de qualité se 
bousculent au portillon. Pour 
dire les choses franchement, il 
n’y a pour l’instant aucun jeu, 
méme pas Ridge Racer V, qui 
justifie l’'achat d’une 
Playstation 2. Pour preuve, 
moins de 8 tests dans 
Consoles+ lors des six derniers 
mois. Un jeu correct en six 
mois... le bilan est vite fait. On 
attend bien évidemment Metal 
Gear Solid 2, WipEout Fusion et 
GT 2000, mais aucun d’eux n’est 
prét pour le moment, et leur 
sortie n’est pas prévue avant le 
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début de l’année prochaine. 
Tu peux me faire confiance: la 
Dreamcast n’est pas encore 
morte. 


ON CONNAIT LA 
“CHANSIONG” 


Michel Siong, un petit gars 

de Beaucaire, m’envoie lui 

aussi ses questions par e- 
mail (michelis2i@caramail.com). 
“1/ Quand aurez-vous les images 
officielles de la Gameboy Advance 
et de la Dolphin2.2/ Quand faut-il 
envoyer un dessin pour qu’il soit 
publié et comment les triez-vous? 
3/ Quels seront les premiers jeux 
sur Gameboy Advance et sur 
Dolphin? 4/ Mon frére a créé un site 
sur les mangas ou on peut trouver 
plein d'images, c'est sur 
http://www.manga-city.fr.st 
Pouvez-vous me publier? Merci.” 


Salut keke. J’adore les 

mecs qui me disent 

“vous”, j'ai impression 
d’étre plus nombreux. 1/ Quelle 
chance: nous publions dans ce 
numéro, les images Officielles de 
la Game Cube, qui s'appelle 
désormais la Game Cube, ainsi 
que des images de la Gameboy 
Advance. Va vite jeter un coup 
d’ceil aux pages Japon, tu vas 
halluciner (jai déja dit ca plus 
haut, mais je répéte pour les 
kékés). 2/ Tu peux m’envoyer un 
dessin quand tu veux. Par 
contre, entre le moment ou il est 
sélectionné et celui ot il est 





publié dans Consoles+, il peut se 
passer deux mois. Je classe vos 
couvertures tout simplement en 
fonction de leur qualité. Si, en 
plus, ton dessin est marrant, tu 
peux étre certain de le retrouver 
dans Consoles+. Et, si, en plus, tu 
es une jeune fille et que tu envoies 
une photo de toi, j’arrive chez toi 
avec les croissants chauds. 3/ Les 
premiers jeux Gameboy Advance 
présentés, et jouables, au 
Nintendo Space World 2000 
étaient Mario Kart et Silent Hill. La 
nouvelle portable de Nintendo est 
attendue au mois de mars 2001 

au Japon et d’autres jeux, dont je 
ne connais pas encore les titres, 
seront a coup sir disponibles. Sur 
la console Game Cube, un 
nouveau Mario était présenté. On 
pouvait voir aussi la suite de 
Zelda ainsi qu’un épisode inédit 
de Métroid. Les amateurs de 
Pokémon seront contents 
d’apprendre que leur personnage 
favori sera aussi adapte sur Game 
Cube. 4/ Ok, c’est fait. Heureux? 


CONCOURS 
NU Koy 3 


Nintendo France offre un CD 
audio des chansons du jeu 
Perfect Dark a tous ceux dont le 
dessin sera publié dans le 
prochain numéro. Pour participer, 
envoyez comme d’habitude vos 
dessins de couvertures, dont le 
théme devra tourner autour de 
univers Nintendo. N’oubliez pas 
d'indiquer vos noms et adresses 
complets! 
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Des fois, 
Jeme demande 
SE MON MA 
est oraument 
pilote de 
Formule 7... 
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